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PRESENTACION

La presente guia docente del texto de Tecnologia para el Segundo afio de Educacién Basica, tiene como
proposito apoyar a los profesores y profesoras que se desempefian en dicho curso. Para ello, se entregan
sugerencias y orientaciones que facilitaran la tarea de llevar a cabo las actividades propuestas, de manera
tal que impliquen desafios cognitivos donde se integren los conocimientos, habilidades y actitudes, tal
como lo plantea el actual curriculum. De esta manera, se favorecera el logro de los Objetivos de Aprendiza-

je propuestos por el Ministerio de Educacidn en los Programas de Estudios correspondientes.

Los contenidos implicados en esta asignatura responden a dos grandes ejes. La estrategia para abordar
estos ejes con sus correspondientes objetivos durante el afio escolar es a través de 4 Unidades Didacticas,

desarrollandose dos de ellas en cada semestre.

EJES DE LA ASIGNATURA

Los dos grandes ejes propuestos para la asignatura de Tecnologia son:
I. Disefiar, hacer y probar.
II. Tecnologias de la informacién y comunicacidon (TIC).

En el programa de estudio de Segundo Afio Basico se enfatiza para cada uno de estos ejes el desarrollo

de ciertas actitudes, que se deben traducir en que los alumnos y alumnas al final del afio sean capaces de:

¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

¢ Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y el disefio de tecnologias in-
novadoras.

¢ Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

¢ Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Los Objetivos de Aprendizaje para Segundo Basico se distribuyen en cada eje de la siguiente manera:

Ejes

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar, hacer y

probar

1. Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a
mano alzada o modelos concretos, desde &mbitos cercanos y topicos de otras asignatu-

ras, con orientacién del profesor o profesora.

2. Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnolégico, distinguiendo las acciones,

los materiales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado.

3. Elaborar un objeto tecnolégico segin indicaciones del profesor o profesora, seleccio-
nando y experimentando con:
e Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras.

e Materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros.

4. Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual
o0 en equipos, dialogando sobre sus ideas y sefialando como podria mejorar el trabajo en

el futuro.

Tecnologias de la
informacion y

comunicacién (TIC)

5. Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes.

6. Usar procesador de texto para crear, editar y guardar informacién.

7. Usar Internet para acceder y extraer informacidén siguiendo las indicaciones del profe-

sor o profesora y considerando la seguridad de la fuente.




CUADRO RESUMEN UNIDADES Y DISTRIBUCION HORARIA
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La propuesta de Objetivos de Aprendizaje (OA) para cada una de las unidades que se presentan para Se-

gundo Basico es la siguiente:

Unidad 1

Tiempo estimado

- Usar software de dibujo para crear y representar diferentes ideas por medio de image-

nes. (OA 5)

- Usar procesador de texto para crear, editar y guardar informacion. (OA 6)

- Usar Internet para acceder y extraer informacién siguiendo las indicaciones del profe-

sor o profesora y considerando la seguridad de la fuente. (OA 7)

Unidad 2

12 horas pedagobgicas.

Tiempo estimado

- Crear disefios de objetos tecnolédgicos, representando sus ideas a través de dibujos a
mano alzada o modelos concretos, desde ambitos cercanos y topicos de otras asignatu-

ras, con orientacién del profesor o profesora. (0A 1)

- Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, distinguiendo las acciones, los

materiales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado. (OA 2)

Unidad 3

7 horas pedagogicas.

Tiempo estimado

- Elaborar un objeto tecnolégico segin indicaciones del profesor o profesora, seleccio-
nando y experimentando con:
e Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras.

e Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)

- Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual
o en equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra

manera. (OA 4)

7 horas pedagogicas.
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Unidad 4 Tiempo estimado

- Crear disenos de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a | 12 horas pedagdgicas.
mano alzada o modelos concretos, desde ambitos cercanos y topicos de otras asignatu-

ras, con orientacién del profesor o profesora. (OA 1)

- Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, distinguiendo las acciones, los

materiales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado. (OA 2)

- Elaborar un objeto tecnolégico segun indicaciones del profesor o profesora, seleccio-
nando y experimentando con:
e Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras.

e Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)

- Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual
o en equipos, dialogando sobre sus ideas y sefialando como podria mejorar el trabajo en

el futuro. (OA 4)

2°Bésico/ Tecnologia

Ministerio de:
[

Tachologe
g

> & o &

PORTADA DEL TEXTO
La portada del Texto Escolar Digital de Tecnologia de 22 basico, contiene cuatro links que corresponden a
las Unidades que se trabajaran durante el afio escolar. Al pinchar cada una, se desplegaran los aprendizajes

que se espera lograr, a través, de las actividades que componen esa unidad.

-10 -




[CONOS DE NAVEGACION

Permite volver a la portada del texto.
Despliega el software de dibujo.

Permite avanzar en las paginas del texto.

Permite retroceder en las paginas del texto.

. Activa la funcién de revisar el trabajo realizado en las actividades.

o

Saber mas

apoyo
docente

Entrega informacidén complementaria.

Apoyo Docente.

Créditos.

Indica la pagina del texto donde nos encontramos y la pagina final.

APOYO DOCENTE !

-11-
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ESPECIFICACIONES TECNICAS
e Procesador Intel® Pentium® 4 a 2,33 GHz o superior.
e 1GBde RAM.
¢ 620 MB de espacio en Disco Duro (por Texto Digital).
e Resolucion de 1024x768 pixeles.
¢ Sistema Operativo Windows XP o superior Y MAC OS X.
e Adobe Air.

e Sistema Operativo: Android 4.4.2 e i0S 9.0

e Velocidad de procesador: 1 GHz

¢ Memoria RAM: 512 MB

e Disco duro: 4 GB

¢ Resolucion de pantalla minima: 1024x768 pixeles

¢ Requerimiento de Conexion a Internet: No

HABILIDADES TIC PARA EL APRENDIZAJE (HTPA)
Este Texto Escolar Digital desarrolla las Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA) que se definen como
“La capacidad de resolver problemas de informacién, comunicacién y conocimiento, asi como dilemas le-

gales, sociales y éticos en ambiente digital”. Estas habilidades son 20 en total y corresponden a:

Informacién
1.1 Informacién como fuente
¢ Definir la informacion que se necesita.
e Buscar y acceder a informacidn.
¢ Evaluary seleccionar informacién.

¢ Organizar informacion.

1.2 Informaciéon como producto
¢ Planificar la elaboracion de un producto de informacién.
¢ Sintetizar informacidn digital.
¢ Comprobar modelos o teoremas en ambiente digital.

e Generar un nuevo producto de informacion.

-12 -
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Comunicaciéon y colaboracion
2.1 Comunicacién efectiva
e Utilizar protocolos sociales en ambiente digital.
e Presentar informacién en funcién de una audiencia.

¢ Transmitir informacién considerando objetivos y audiencia.

2.2 Colaboracion a distancia

¢ Colaborar con otros a distancia para elaborar un producto de informacién.

Convivencia digital
3.1 Etica y Autocuidado
¢ Identificar oportunidades y riesgos en ambiente digital y aplicar estrategias de proteccion de
la informacion personal y la de los otros.
¢ Conocer los derechos propios de los otros, y aplicar estrategias de proteccion de informacion
en ambiente digital.

e Respetar la propiedad intelectual.

3.2 TICy Sociedad

¢ Comprender el impacto social de las TIC.

Tecnologia
4.1 Conocimiento TIC

¢ Dominar conceptos TIC basicos.
4.2 Saber operar las TIC
e (uidar y realizar un uso seguro del equipamiento.

¢ Resolver problemas técnicos.

4.3 Saber usar las TIC

¢ Dominar aplicaciones de uso mas extendido.

Para saber mas acerca de las HTPA ingrese a:

http://habilidadestic.enlaces.cl

-13 -
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SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente el Texto Digital a los alumnos y alumnas motivandoles a disfrutar de él y a que comprendan el
sentido que tiene esta asignatura. Cuénteles que la tecnologia es el resultado de muchos conocimientos,
imaginacién y creatividad de las personas para solucionar problemas, satisfacer necesidades y mejorar
nuestra calidad de vida. Ademas, conversen acerca de como la tecnologia ha cambiado nuestra forma de

relacionarnos y comunicarnos.

Invitelos a conversar sobre este texto y a explorar los botones de navegacidn que presenta, para descubrir

sus usos y funcionalidades.

-14 -
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UNIDAD 1

2°Basico/ Tecnologia

Unidad 1 MlUnidad 2 lUnidad 3 MlUnidad 4.

O oL T

»77 Usaremos un "~

I ~ /  procesador de | oo
/ Usaremosun | fexto para escribir
| software de dbujo \ Yedtarenel

\ para representar
0\ hgares /a7 o= - -
<

PRESENTACION

En esta unidad, se espera que los estudiantes reconozcan el funcionamiento del software de dibujo, con el
cual pueden dibujar y pintar imagenes preestablecidas o elaborar nuevas, aplicar colores y modificar ima-
genes. Para ello, elaboraran planos simples de su entorno, utilizando simbologia pictoérica; reconociendo y
aplicando las distintas herramientas del software para realizar acciones como borrar, insertar, seleccionar,
copiar, pegar y pintar lineas rectas, horizontales, verticales y en forma de cruz. En este nivel, se espera que

puedan manipular este software de forma auténoma.

Posteriormente emplearan y reconoceran las posibilidades de accion del procesador de texto. Como mo-
tivacion, observaran un video sobre un pueblo originario y a partir del texto del cuento, los nifios y nifias

deberan crear, editar y guardar informacion en el procesador de texto.

Finalmente, se pretende que usen Internet y sus herramientas asociadas, para asi acceder y extraer infor-

macion siguiendo las indicaciones del docente.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
e Usar software de dibujo para crear y representar diferentes ideas por medio de imagenes. (OA 5)
e Usar procesador de texto para crear, editar y guardar informacién. (OA 6)
¢ Usar Internet para acceder y extraer informacidn siguiendo las indicaciones del profesor o

profesora y considerando la seguridad de la fuente. (OA 7)

-15 -
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HABILIDADES

Organizar y comunicar informacién por medio de un software de presentacidn.
Aplicar conocimiento técnico para el uso de procesador de texto.

Abrir, editar y guardar informacién con un procesador de texto.

Buscar, localizar y extraer informacion en Internet, usando palabras claves.
Localizar informacién desde Internet.

Trabajar de forma independiente y con otros, conformando equipos de trabajo.

Usar Internet de manera segura.

ACTITUDES

Demostrar curiosidad por el entorno tecnoldgico y disposiciéon a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

Demostrar disposicién a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.
Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.

CONOCIMIENTOS

Aplicaciones de software de dibujo, en funciones de organizacién y edicidon.

Aplicaciones del procesador de texto, en funciones tales como escribir, editar, insertar y guar-
dar informacién.

Configuracion de aspectos basicos del procesador de texto.

Funciones de la barra de herramientas de un navegador web.

Uso y aplicaciones de navegadores web.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Manejo apropiado del mouse.
Acceder y realizar actividades propuestas en un software interactivo de aprendizaje.

Dibujar, aplicar colores y modificar algunas imagenes.

INDICADORES DE EVALUACION

Para el logro del aprendizaje:

-16 -
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¢ Dibujan ideas combinado lineas y formas predeterminadas (como estrellas, cruces, globos).

Se sugieren los siguientes indicadores:

¢ Dibujan y pintan lineas rectas y curvas, flechas, rombos y poligonos.

¢ (Crean imagenes cambiando color y tamafio a pinceles, lapices, brochas y formas.

Para el logro del aprendizaje:

e Usar procesador de texto para crear, editar y guardar informacién. (OA 6)

Se sugieren los siguientes indicadores:
e Abren, cierran y guardan archivos de texto.
¢ Usan las caracteristicas basicas de un procesador de textos (ej.: tipo y tamaio de fuente, tama-
o de papel, vista de pagina).
¢ Usan opciones de edicion para cortar y pegar texto en un documento.
¢ Insertan y ajustan imagenes o autoformas en documentos.

¢ Crean documentos, combinan textos y formas en un archivo.

Para el logro del aprendizaje:

¢ Usar Internet para acceder y extraer informacidn siguiendo las indicaciones del profesor o

profesora y considerando la seguridad de la fuente. (OA 7)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Distinguen, en el uso, los términos basicos asociados a Internet (como http, www, dominios).
¢ Escriben direcciones web para buscar paginas especificas.
¢ Usan palabras clave, en paginas web, para buscar informacion.
e Se mueven en paginas web abiertas en diferentes ventanas y pestaiias.

¢ Identifican y usan paginas web de fuentes confiables.

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS
1. iDibujando, pintando y observando objetos!
2. iEscribo...y veo videos en el computador!

3. Conociendo Internet...

-17 -
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4. Buscando imagenes en Internet.

5. ¢Qué aprendimos? ;Cémo lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS
Antes de presentarles esta primera unidad invite a sus alumnos y alumnas a recordar en forma oral lo que
aprendieron en Tecnologia en Primero Basico. Converse sobre las dudas que quedaron sin resolver, sobre

qué cosas ya sabian y sobre qué les gustaria aprender.

Lean juntos lo que aprenderan en esta primera unidad de Segundo Basico, pregunteles cual de los tres

temas les parece mas interesante y pidales que comenten de manera oral las razones de su preferencia.

MODULO 1: ;DIBUJANDO, PINTANDO Y OBSERVANDO OBJETOS!

Descripcion del médulo
En este mddulo los nifios y nifias reconoceran el funcionamiento del software de dibujo, manipulando sus
distintas herramientas de forma auténoma para dibujar, pintar y modificar imagenes preestablecidas o

elaborar nuevas.

Se trabajara representando espacios cotidianos, elaborando planos y simbologia pictérica, vinculando asi

la asignatura de Tecnologia con Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

Actividad 1

Unidad, 1 lUnidad 2lUnidad 3 Unidad 3 2" Basico/ Tecnologia [unidad, 1 Unidad 2R Unidad 3MUnidad4 2° Basico/ Tecnologia
o Wnidag o ynidag

J vosicr
B
=8 |#0olr — meuemm
mDlel s Nalo] = - LoEE

6 iA dibujar en el computador!
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[Unidad i} [unidad 3} 2°Bésico/ Tecnologia [Uniidad, 1 M Unidad 2B Unidad 3) 2°Basico/ Tecnologia

.\)niday
(4 Foy
® iA dibujar en el computador!

Jnidag
Q=i

5 iA dibujar en el computador!

<

Compartan sus dibujos y
comenten la vista que
dibujé cada uno. Luego
respondan, ¢qué vista
muestra mejor la ubicacion
donde me siento?

Podemos dibujar un lugar visto
desde arriba, desde el lado o
de frente. jTodo depende
desde donde lo miremos!

Sugerencias pedagogicas

En esta primera actividad los nifios y nifias deberan utilizar el software de dibujo del texto para dibujar li-
bremente su sala de clases y marcar el lugar donde ellos se sientan habitualmente. Para hacerlo, sugiérales
insertar una imagen predisefiada (estrella, tridngulo, cuadrado, etc.) o dibujar una cruz. Recuérdeles que
siempre que disefien y pinten, deben guardar sus dibujos antes de hacer clic en la equis (X), para cerrar el

software de dibujo y avanzar a la siguiente actividad.

El objetivo es que los estudiantes realicen una actividad ladica y cercana que los introducira al tema de

ubicacion espacial que se trabajara en el moédulo.

Para desplegar el software de dibujo, solo deben hacer clic en el icono “paleta de colores” que esta ubicado

en la barra lateral del texto.

Para finalizar la actividad, comente sobre las diferencias que observan en un lugar dependiendo desde
donde se observa. Inviteles a reunirse en grupos y a comparar los dibujos viendo sus diferencias y simi-
litudes. Pida también que respondan, ;desde qué perspectiva se observa mejor toda la sala?, ;desde qué
parte de la sala se ve mejor el lugar donde se sienta algtin compafiero o compafiera?, ;cémo lo dibujaria el

profesor o profesora desde su escritorio?

-19 -
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Actividad 2

[Unidad 1] 2°Basico/ Tecnologia [Unidad,i} 2°Basico Tecnologia
@ iReconociendo las distintas vistas de un objeto! ﬂ § G
e S et &
. Vist Vist: Vist = — .
Objetol  itTentel  delado  desdearriba BD|e:N|alo] =
ﬁ lzquierda Derecha
Aanf
L =\
= | EEEEE
] ) <=t
N

Sugerencias pedagogicas
Cuénteles que van a realizar una actividad interactiva que los ayudara a reconocer cémo se ven los objetos

segun desde donde se les observa.

Antes de trabajar en su texto, ejerciten en la sala, sugiérales que formen parejas y pidales que un nifio o
nifia de cada pareja realice las siguientes acciones: se siente, se pare, se hinque, se acueste, etc., después de
cada accion el compafero o compafera describe y dibuja cémo lo ve silo mira de frente, de lado, de arriba.

Luego, se cambian de rol y comentan y comparan sus dibujos.

Al realizar la actividad interactiva, soliciteles que observen las diferentes vistas de los elementos de la sala

de clase y las arrastren con el mouse al recuadro que corresponde: vista de frente, de lado o desde arriba.

Para terminar, invitelos a hacer clic en la paleta de colores para desplegar el software de dibujo y dibujar

lo que hay a la derecha y a la izquierda de su puesto mirado desde arriba.

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 6 / Eje: Geografia.
Leer y dibujar planos simples de su entorno, utilizando puntos de referencia, categorias de posicion relativa

y simbologia pictorica.

-20 -
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Actividad 3

ynidag
(A )t

@ iTdentifiquemos un plano!

[Unidad 1 llUnidad 2JllUnidad 3llUnidad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 M Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

Wnidag
om“

e OETRCE S = j@mmmmmmmmf
A0 e N allo] (= - T ] ) ]

J

o —

01910

Sugerencias pedagogicas

Lleve a la sala de clases algtin plano de papel hecho por un arquitecto u observen uno en Internet (Busca-
dor, imagenes, plano) y conversen sobre como los realizaron y qué materiales y herramientas utilizaron

para dibujar y medir.

En la actividad, invitelos a observar los planos y a reconocer y seleccionar el que representa, fielmente, la

imagen que se muestra. Pidales que reconozcan cada uno de los elementos dibujados.

Para terminar, se les propondra utilizar el software de dibujo para colorear los elementos del plano, bus-

cando los colores que mas se asemejan a la imagen dada.

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 6 / Eje: Geografia.
Leer y dibujar planos simples de su entorno, utilizando puntos de referencia, categorias de posicion relativa

y simbologia pictorica.
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[Unidad i Unidad 2] 2° Bisico/ Tecnologia 2°Basico/ Tecnologia
ynidag - ynidag
Médulo 1 Mbdulo 1
ﬂ ) iArmando un plano! a ) iArmando un plano!

&
o —

=8 |80cl¢ — mEEEEEEEEEN
mnlel:Nalo = - UEEEE0EDE

Los planos son representaciones sencillas de lugares
pequenos como una sala de clases, una casa o una
ciudad. En ellos, los elementos de la realidad se
representan con simbolos.

B oo profesor

Sugerencias pedagogicas

Pida a los nifios y nifias que observen su sala de clases, poniendo especial atencién a la ubicacién de la
puerta, el pizarron, el escritorio del profesor o profesora y la distribucién de sus propios escritorios. Lue-
go, invitelos a observar la animacion o tutorial, que indica como seleccionar y arrastrar un objeto para po-
der realizar la actividad interactiva. Después, pidales que sigan las instrucciones, haciendo clic en la paleta
de dibujo. Coménteles que el objetivo es que armen un plano que represente lo mejor posible su sala de

clases, con los elementos dados.

Guielos en la ejecucion de la actividad, para trasladar los elementos y armar el plano:

1. Hacer clic en el icono “seleccion” del software de dibujo:
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2. Seleccionar cada uno de los elementos dados y llevarlos a la ubicaciéon que estimen correcta para ir ar-

mando su propio plano en el recuadro blanco de la izquierda.

—
. BE<
X [ 1%
K [
X [

- Escritorio il Escritorio profesor - [. ') I

~_ Puerta Pizarrdn

No es necesario que utilicen todos los elementos dados, solo los que ayuden a representar mejor la distri-

bucién de su sala de clases.

Después de realizada la actividad interactiva, inviteles a dibujar en una cartulina el plano de su sala de

clases.

Unidad 1 llUnicad 2l Unidad 3]

Unidad 4] 2°Basico/ Tecnologia

@ iArmando un plano!

Sigue estos pasos para dibujar el plano de la sala de clases:

* Imagina como se ve la sala desde arriba y dibuja sus
espacios.

* Dibuja cada elemento de la sala en el lugar que
corresponde.

e Completa un recuadro con la simbologia. Guiate por
este ejemplo:

SIMBOLOGIA
‘ Escritorio Pizarrén
== Puerta - Escritorio profesor a
I o e
[ —

Para finalizar estas actividades, refuerce la idea de que para poder hacer un plano, es muy importante
tener puntos de referencia (derecha - izquierda; arriba - abajo; adelante - atras; o los puntos cardinales).

También es necesario utilizar simbolos, es decir, imagenes que representan los objetos de la realidad.
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Relacion de la actividad con otra asignatura:

Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 6 / Eje: Geografia.
Leer y dibujar planos simples de su entorno, utilizando puntos de referencia, categorias de posicion relativa

y simbologia pictorica.

Actividad 5
[ [omee ) 2 Bésico Tecnologia N [oe ) P r—
o ynidag O Wnidag

@ @ Mapa de los pueblos originarios de Chile
® ﬂ/ Atacamefio

fe
Quéchua Colla gel
e
Diaguita ‘: 'r‘
!\//\apuche “ !,

@ Mapa de los pueblos originarios de Chile

00 R Nui
>4 RopoNui—@
Simbologia

Aymara

. Atacameno . Mapuche
. Quechua . Alacalufe
Diaguita B vooin

. Colla . Rapa Nui

A 4
Alacalufe

-

Sugerencias pedagogicas
Muestre a los nifios y nifias mapas de distintos paises y coménteles que representan grandes extensiones,
como ciudades, paises, continentes y océanos. Converse sobre cémo es Chile, si lo han visto en un mapay

pidales que describan su forma (largo y angosto).

Luego, invitelos a realizar la actividad interactiva. Pidales observar el mapa de Chile y pinchar los colores

de la simbologia para conocer la ubicacién de los pueblos originarios de Chile.

Para finalizar la actividad, invitelos a pinchar la paleta que tintinea y pidales que dibujen el habitante del

pueblo originario que mas les gusto.

Comente con los nifios y ninas que todos los personajes representados en el mapa forman parte de los pue-
blos originarios que habitan en Chile. Pregunteles si saben de dénde provienen y si entre sus compafieros
y compaferas hay algunos(as) que pertenezca a alguna de estas etnias. Anime una conversacién para que

compartan lo que saben sobre cada etnia y qué las caracteriza.

Por ejemplo: Los Atacamefios construian unos sistemas de canales y terrazas para regar sus plantaciones

de maiz, papas, porotos, calabazas y aprovechar las escasas lluvias y falta de agua. Domesticaban las llamas
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y alpacas para ocupar su lana. Su idioma propio es llamado kunza.

Esculpian objetos de oro, luego una alfareria negra: cantaros con figuras de cdndores, pumas y de hom-

bres. Quedaron muestras de sus construcciones de piedra, rodeadas de murallas y calles angostas.
Inférmese de otras caracteristicas y legados de los pueblos originarios en las siguientes paginas:

Pueblos andinos:
http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/historia-geografia-y-ciencias-sociales/
identidad-y-diversidad-cultural/2010/08/45-7335-9-1-pueblos-andinos.shtml

Pueblos del norte:
http://goo.gl/2i3xtR

Pueblo mapuche:
http://goo.gl/jO4Z]F

Pueblos del sur:
http://goo.gl/LdgXVM

Aborigenes chilenos:
http://www.icarito.cl/herramientas/despliegue/multimedias/2010/03/377-7-6-aborigenes-chilenos.
shtml

Relacidn de la actividad con otra asignatura:
Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 10 / Eje: Geografia.
Ubicar en mapas las zonas habitadas por algunos pueblos originarios de Chile, distinguiendo zonas norte,

centro y sur.
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N A4

MODULO 2: ;ESCRIBO... Y VEO VIDEOS EN EL. COMPUTADOR!

Descripcion del médulo

En este mddulo los nifios y nifias conoceran y aplicaran distintas herramientas de un procesador de texto,
para realizar funciones de edicidn, tales como cambiar el tamafio o tipo de la letra, destacar en negritas o

subrayar.

Las actividades de edicion de un texto, se relacionaran con un tema central, los pueblos originarios de
Chile. Para ello, en la primera actividad observaran un video que relata una historia sobre el pueblo ya-
gan. Las siguientes actividades trabajaran diversos textos relacionados con los pueblos originarios de

nuestro pais.

Actividad 1

[Unicad 1l Uniciac 23l Unicad 3 I Uniciad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 M Unidad 2l Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia
o Wnidag 0 ynidag

[ m‘

! " Los gagahes ! '—) http:/ fwww.chileparaninos.cl

Haz clic en laimagen y ®
escucha una de las
historias de este pueblo
originario que vivia en el
extremo sur de Chile.

> &

_—
Sugerencias pedagogicas

Invite a los nifios y nifias a ver el video sobre los Yaganes. Haga preguntas de comprension sobre el cuen-
to. Comenten su contenido y destaquen los sentimientos y valores presentes en los personajes del video.
Ejemplos de preguntas: ;Por qué el nifo decidio saltar a la boca de la ballena?, ;por qué crees que el nifio
sobrevivi6?, ;qué valores destacarias en el nifio?, ;qué sentimiento tenian los Yaganes cuando cortaron la

carne de la ballena?

Cierre esta actividad haciendo una sintesis de este conjunto de actividades, preguntando a los nifos y
nifias qué aprendieron y qué les gustaria seguir aprendiendo sobre este tema. Realce que uno de los pro-
positos de los cuentos, fabulas y leyendas es disfrutar de leerlos y escucharlos, pero ademas, nos despierta
la curiosidad por aprender mas sobre las personas, sus costumbres, su pasado, los diferentes pueblos,
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etc. Los buenos textos escritos y orales, permanecen en el tiempo y gracias a ellos todas las generaciones

pueden familiarizarse con sus historias.

Relacion de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 22 / Eje: Comunicacién Oral.

Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un adulto, como:

e Cuentos folcléricos y de autor.

e Poemas.
e Fdbulas.
e Leyendas.

Lenguaje y Comunicacién / OA 23 / Eje: Comunicacién Oral.
Comprender textos orales (explicaciones, instrucciones, relatos, anécdotas, etc.) para obtener informacién y
desarrollar su curiosidad por el mundo:

e [Estableciendo conexiones con sus propias experiencias.

e Identificando el propdsito.

e Formulando preguntas para obtener informacion adicional y aclarar dudas.

e Respondiendo preguntas sobre informacion explicita e implicita.

e Formulando una opinion sobre lo escuchado.

Historia, Geografia y Ciencias Sociales / OA 5 / Eje: Historia.
Reconocer diversas expresiones del patrimonio cultural del pais y de su regién, como manifestaciones artisti-
cas, tradiciones folcldricas, leyendas y tradiciones orales, costumbres familiares, creencias, idioma, construc-

ciones, comidas tipicas, fiestas, monumentos y sitios histéricos.
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Actividad 2

ynidag
Mbdulo 2

6 El procesador de texto...

Unidad 1] 2° Bisico/ Tecnologia 2°Basico Tecnologia
ynidag
o Mbdulo 2

G ) El procesador de texto... G

PROCESADOR DE TEXTO D

ipo de letra

[ PROCESADOR DE TEXTOSS EEXI /4

El pueblo Mapuche

En Chile se reconocen nueve pueblos
originarios. El mds numeroso es el Mapuche,
seguido de los pueblos Aymara,
Atacameno, Diaguita, Quechua, Rapanui,
Colla, Kawésgar y Yagdn.

En Chile se reconocen nueve pueblos originarios. El mas
numeroso es el Mapuche, seguido de los pueblos Aymara,
Atacamenio, Diaguita, Quechua, Rapanui, Colla, Kawésgar y
Yagdn.

ijBuen frabajo! Aprendiste a editar un fexfo usando herramientas
como cambiar tipo de letra, tamano, color, destacar con negritas y
subrayar.

coe - Q- »>

—_—
Sugerencias pedagogicas
Comience este mddulo explicando a los nifios y nifas que un procesador de texto es un software que per-
mite crear y editar documentos. Se podria decir que es una version mejorada de lo que eran las maquinas
de escribir. Este software, permite elegir y cambiar el tipo, tamafo y color de letra; asi como poder cortar,
copiary pegar textos. Ademas, permite trabajar con distintos formatos y orientacién de pagina, entre otras

opciones de edicion y disefo de textos.

Otra mejora que tienen los actuales procesadores de texto es la incorporacion de correctores automaticos
de ortografia y gramatica, asi como diccionarios que facilitan la redaccion.
Antes de realizar las actividades, comente a los nifios y nifias el uso de este software y sus utilidades con

ejemplos cercanos; por ejemplo: hacer tareas, escribir cartas, cuentos o poemas, ordenar informacidn, etc.

Digales que en esta actividad interactiva conoceran distintas maneras de destacar un texto, usando negri-

ta, cursiva, subrayado, cambio de color y tipo de letra.

NOTA: La interaccion con el tablet es diferente a la que se experimenta con el computador, para seleccionar

un texto o un objeto se requiere hacer clic sobre él.
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Actividad 3

Wynidag
 Modulo 2

@ iCortar, copiar y pegar textos!

Unidad, [l Uniciad 2JlUnidad 3MUnicad 2 2°Basico/ Tecnologia Unidad,| I Unidad 2 M Unidad 3R Unidad'a 2°Basico/ Tecnologia
ynidag
| Modulo 2

® iCortar, copiar y pegar textos!

PROCESADOR DE TEXTO PROCESADOR DE TEXTO
idbiod Ceniy 2/ nd B T — Cortar Century - 14 - P —
S ta NK|S ae Av - - = . P TR —— == =
Cahuin

2Sabias que “cahuin” es una palabra que hemos
iginarios? s s
heredado de nuestros pueblos originarios? Origen: mapuzungin.

Significado:

Uso actual:

Texto 2: viene de la palabra kawin que significa fiesta improvisada.

Texto 3:  chisme o rumor.

— ———— e00
[Unidad 1 lUnidad 2JllUnidad 3MlUnidad 4 2°Basico/ Tecnologia Unidad,| M Unidad 2 Unidad 3 M Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia
Wnidag ynidag
o Médulo 2 Médulo 2

6 iCortar, copiar y pegar textos!

|| nco | Wsertor  Dsefo
Cortar Century v 14w

Pegi « Copar

® iCortar, copiar y pegar textos!

iBuen frabaijo!

En esta actividad aprendiste a cortar, copiar y pegar
textos. También aprendiste que algunas palabras que
utilizamos diariamente las hemos heredado de nuestros

pueblos originarios.
P

NIK|S e Av

Cahuin

Origen: mapuzungin.
Significado:

Uso actual:
Texto 1

Texio 2: viene de la palabra kawin que significa fiesta improvisada.

Texio 3: chisme o rumor.

- °oeo
Sugerencias pedagogicas
Comente con los nifios y nifias que en esta actividad conoceran las acciones que se deben seguir para cor-

tar, copiar y pegar textos.

Después de realizar la actividad interactiva, complemente lo trabajado invitando a los nifios y nifias a
explorar el procesador de texto que tengan disponible en sus computadores, Microsoft Word, OpenOffice
Writer o cualquier otro. Expliqueles que existen otras maneras de copiar, cortar y pegar un texto, ade-
mas de las herramientas que estan disponibles en los iconos del menu del procesador de texto, como por

ejemplo:

Ejemplo 1:
Usando el mouse. Se puede hacer clic con el boton derecho del mouse sobre el texto seleccionado, y apare-

ceran las opciones para cortar, copiar y pegar.
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Ejemplo 2:

Usando el teclado. Se pueden realizar las acciones usando combinaciones de teclas.

e Para copiar debes seleccionar el texto y mantener la tecla Ctrl, y sin soltarla pulsar la letra C.

¢ Para cortar debes seleccionar el texto y mantener la tecla Ctrl, y sin soltarla pulsar la letra X.

e Para pegar debes seleccionar el texto y mantener la tecla Ctrl, y sin soltarla pulsar la letra V.

NOTA: La interaccion con el tablet es diferente a la que se experimenta con el computador, para seleccionar

un texto o un objeto se requiere hacer clic sobre él.

Actividad 4

ynidag
= Modulo 2 )

@ iPonle una imagen a la adivinanza!

Unidad 1 MlUnicdad 2 llUnidad 3 JlUnidad 4.

2°Basico/ Tecnologia

@&

Century - 14w

Cort
P o SR ——"——|

PROCESADOR DE TEXTO
¥icio o

sQuién es... quién es la
muchacha chascona que
corretea en la casa de rincén
enrincoén?

Kunas... kunas utan k'uchut
k'uch jalnagir ch'aska
imillaxa.

MUNECA | ESCOBA BRUJA NINA
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@ iPonle una imagen a la adivinanza!

PROCESADOR DE TEXTO

ynidag

Modulo2

Unidad 1lUnidad 2 ilUnidad 3 JlUnidad 4.

2° Basico/ Tecnologia

“ Cortar.

he

@
o8]

Century v e ‘ P

(NIK[S aw Av]

sQuién es... quién es la
muchacha chascona que
corretea en la casa de rincon
enrincon?

Kunas... kunas utan k'uchut
k'uch jalnagir ch'aska
imillaxa.

ESCOBA
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[Unicad 2} 2°Bésico/ Tecnologia Unidad 1l Unidad 2 S Unidad 3 Bl Unidad'4 2°Basico/ Tecnologia
= ynidag
Modulo 2
G @ iPonle una imagen a la adivinanza! G
iExcelente! Aprendiste a insertarimagenes en un texto y conociste
una adivinanza en lengua Aymara.

Wnidag
o Modulo 2
6 iPonle una imagen a la adivinanza!

PROCESADOR DE TEXTO

fJinsertorimagen

»Biblofecas Imagenes M

3Quién es... quién es la
muchacha chascona que
corretea en la casa de rincén

Orgonizar + Nueva Carpeta
i enrincon?

Biblioteca Imdge

P . S

ojos.jpg escobajpg  escalerajpg  montafiajpg

Kunas... kunas ufan k'uchut
k'uch jalnagir ch'aska
imillaxa.

-
Dicolocal

ESCOBA

Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar la actividad de insertar imagenes en la adivinanza, expliqueles que siempre es util tener
una carpeta en el computador con varias imagenes y sobre todo para esta actividad. Si no tienen una que

les guste para esta actividad, recuérdeles cdmo copiarlas de Internet:

Escriben en la barra del buscador el nombre de la imagen que desean;
Pinchan donde dice “Imagenes”;
Seleccionan las que mas les gustan (con un clic);

Aplican sus conocimientos de copiar y pegar;

i > e

Escriben la fuente desde dénde la sacaron. Expliqueles por qué es importante el derecho de

autoria.

Permita que se ayuden unos a otros. Organice grupos donde haya nifios o nifias que dominen mas las he-
rramientas del procesador de texto y puedan apoyar a quienes tengan dudas. Ayude a los nifios y nifias que
presentan dificultades, leyéndoles lentamente las instrucciones e intentando que ellos lleguen a realizar

correctamente las actividades propuestas.
Proponga a los nifos y nifias que practiquen para no olvidar lo aprendido. Expliqueles que las actividades
trabajadas son simulaciones que permiten conocer como funcionan ciertas herramientas del procesador

de texto, pero que es importante practicar usando el que tengan disponible en sus computadores.

Despiérteles el interés por explorar, probar, ensayar, equivocarse y pensar en soluciones. Entusidsmelos e

insista en que la mejor manera de ir aprendiendo es ejercitar muchas veces.
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Complemente el trabajo de las actividades interactivas trabajadas, invitando a los nifios y nifias a abrir el
procesador de texto que tengan disponible en sus computadores y produzcan variados tipos de texto: in-
vitaciones, pequeias cartas, felicitaciones y que apliquen lo aprendido, cambiando el tipo de letra, el color

e insertando alguna imagen a su texto.

Relacion de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 4 / Eje: Lectura.
Leer independientemente y familiarizarse con un amplio repertorio de literatura para aumentar su conoci-
miento del mundo y desarrollar su imaginacion; por ejemplo:
e Poemas.

e Cuentos folcléricos y de autor.

e Fdbulas.
e Leyendas.
e Otros.

MODULO 3: CONOCIENDO INTERNET...

Descripcion del médulo

En este mddulo, los alumnos y alumnas deberian empezar a familiarizarse con los dispositivos necesarios
para poder acceder a Internet, comprender qué es y para qué sirve. Ademas conoceran algunas de sus he-
rramientas asociadas, de modo de poder acceder y extraer informacidn de acuerdo a sus intereses. Podran
reconocer algunos navegadores y aprenderan a escribir la direccién de un sitio de Internet recomendable

para ellos: “Chile para nifios”.

Actividad 1

[Uniciad il Unicad 2R Uniciad 3 JR Unidad % 2 Basico/ Tecnologia [Unidad, 1M Unidad 2@ Unidad. 3 I Unidad 4 2°Basico / Tecnologia
o Wnidag O ynidag

) vouio: I

a ¢Qué es Internet?

G cQué es Internet?

Internet es una gigantesca red informdtica
que permite informarse y comunicarse
velozmente, desde cualquier lugar.

e Interret es:

® Internet sirve para:

L == L o | =
» & oL > & o L
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Sugerencias pedagogicas

En grupos conversan acerca de sus conocimientos sobre la utilidad del computador y de Internet, comen-
tan sobre sus experiencias en relaciéon a su uso y responden preguntas como: ;Hace cudnto tiempo que
saben y usan Internet?, ;tienen conexion a Internet en sus casas?, ;en qué situaciones necesitan conectarse
a Internet?, ;con qué disfrutan mas cuando se conectan a Internet?, ;qué dificultades tienen al conectarse?,

;qué se necesita para no tener problemas para conectarse?

Luego de compartir sus experiencias, escriben las respuestas que se plantean en el texto sobre qué es In-

ternet y para qué sirve.

Actividad 2
[ o ) 2 Bisico/ Tecnologia [orreea) o) P —

® ¢Qué necesitamos para havegar en Internet? G ® ¢Qué necesitamos para havegar en Internet?

[Unidad 1] [Unicad 3} 2°Bsico/ Tecnologia Unidad, 1 Unicad 2 Unidad 3 B Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia
!;’E) ZQué hecesitamos para havegar en Internet? G @ ¢Qué hecesitamos para havegar eh Internet?
L ' D A '
Para navegar en Internet

necesitamos un computador,
un tablet o un teléfono
inteligente, tener una
conexién a Internet y un
navegador.

13

- @
Sugerencias pedagogicas
En esta actividad los nifios y nifias deberan reconocer los dispositivos que sirven para conectarse a Inter-

net. Coménteles que un router es un dispositivo que proporciona conectividad, sirve para conectar redes
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de computadores. Si alguien tiene mas de un computador, lo habitual es que tenga un router para que su

red pueda conectarse a la red de su proveedor y este lo conecte a Internet.

Después de realizar la actividad, dé tiempo para comentar la importancia de navegar por Internet de ma-

nera segura. Inférmese en http://www.internetsegura.cl

Pida a los nifios y nifias que formulen preguntas acerca del tema tratado. Invite a los otros compafieros a

que las contesten. Comente las respuestas y aclare las dudas.

Actividad 3
e PT— Wt iRt P —

o \\)nidad o ynidag
Médulo 3 Médulo 3
@ iListos para navegar! G @ iListos para havegar! G
r ) )
; cf, o: mﬁn\\emraﬂoic\| -
e @ 3: e
! Google Internet
OX: Explorer
L J = _
P— ons 2 asico Tecnologia

[Unidad i} "
Wnidag ynidag
\

Modulo 3 Modulo 3
iListos para navegar! G ‘!E ) iListos para havegar!
Nueva pestaiia X
é B w | ca %] s|
] y | www.mim.cl
= 4 ™~ www.yoestudio.cl
- : , : www.chileparaninos.cl
-« ﬂ » | —

Sugerencias pedagogicas

oLJUU

3

oLUU

Comente con los nifios y nifias acerca de los navegadores que se pueden utilizar para conectarse a Inter-

net. Explique que también se les llama buscadores y que existen varios.
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Antes de invitar a los nifios y nifias a visitar los sitios recomendados: “mim” (Museo Interactivo Mirador,
MIM), “chileparaninos” (Chile para nifios) y “yoestudio” (Yo estudio), expldrelos con tiempo para que se
familiarice con ellos y vea qué es mas pertinente para segundo basico y qué se relaciona mas con los pro-

gramas de estudio para este nivel.

En el caso de “chileparaninos”, cuénteles que Memoriosa es el nombre del personaje principal de este sitio
y es quien propone juegos, paseos por lugares de Chile y cuenta historias a los pequefios visitantes sobre

poetas y mucho mas para conocer mas de nuestro pais.

“Yoestudio” es un portal que esta orientado a estudiantes de todos los niveles de ensefianza, NT1-NT2 y de
1° basico a 4° Medio, donde podran acceder a un conjunto de contenidos, que permiten reforzar lo apren-

dido a través de Recursos Educativos Digitales.
El sitio del “mim” nos muestra las novedades de este museo y las actividades que se pueden realizar.

Para profundizar el trabajo realizado en la actividad interactiva, invite a los nifios y nifias a identificar
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Opera, Google Chrome, entre otros, como los exploradores con los que
pueden acceder a Internet. También inviteles a experimentar con distintos buscadores, como Google,
Yahoo, Altavista, Bing u otro de manera que se puedan dar cuenta por su propia experiencia que la forma
mas facil de obtenerlo es a través del uso de un buscador.

Lo mas probable es que en su curso haya ninos o nifias que dominan mas sobre Internet, siempre con-
sultelos y pidales que sean sus monitores en la sala, para que expliquen y apoyen a sus compafieros y

compafieras.

Algunas sugerencias de direcciones para que usted se pueda informar sobre el tema de los buscadores de

Internet:

e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/segundo-ciclo-basico/educacion-tecnologica/
computacion/2009/12/70-107-9-buscadores.shtml
e http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/lenguaje-y-comunicacion/

comunicacion-oral/2010/03/50-8921-9-5-los-medios-de-comunicacion.shtml
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MODULO 4: BUSCANDO IMAGENES EN INTERNET

Descripcion del médulo

Este modulo presenta actividades con el propédsito que los nifios y nifias fortalezcan sus habilidades para
insertar imagenes extraidas de Internet, utilizando buscadores. Ademas, podran ser capaces de investigar
sobre temas especificos y aplicar técnicas de bisqueda en Internet, usando palabras claves, signos, etc,

para que la informacion sea mas precisa y la ubiquen en menor cantidad de tiempo.

[Unidad il Uniciac 2R Unicad 3 I Uniciad 4 20Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 0 Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

Wnidag
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!:) iBuscar imagenes en Internet!
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Sugerencias pedagogicas

En esta actividad, los nifios y nifias tendran el desafio de ordenar los pasos que se deben seguir para bus-
car imagenes en Internet. Después de cumplir con esta tarea, dé tiempo para trabajar libremente, usando
los buscadores que tengan disponibles en sus computadores y ejercitar la bisqueda de informacion e

imagenes.

MODULO 5: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este quinto médulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.
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Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifos y nifias para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor como se

siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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UNIDAD 2

2°Basico / Tecnologia
Whnidag e
e—'
Unig cQué aprenderemos?

-------- o S ~
e ," iReconoceremos *,
! los materiales y
\los herramientas !
\\que, necesitamos! /.

,/ iCrearemos

| disefios de objetos
', tecnoldgicos!
< .

A -

Y - -
£ Drganizaramos\
las tareas para
elaborar un
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PRESENTACION

En esta unidad se espera que los estudiantes observen y reconozcan en su entorno cercano las soluciones
que se han dado para responder a problemas diarios vinculados con el clima, tanto en el vestuario, como
en la creacidn de instrumentos de medicidn de factores del clima. Ademas, se estimulard que propongan
mejoras a productos tecnolégicos existentes, de modo que respondan mas eficientemente a ciertas ne-
cesidades. También, realizaran actividades relacionadas con los puntos cardinales, para ser capaces de

reconocer la direccion del viento.

Por otra parte, reconoceran los distintos momentos requeridos para elaborar un objeto tecnoldgico (ve-
leta) distinguiendo los materiales, herramientas y las acciones para la implementaciéon de un proyecto

tecnolégico que responda con su propésito.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde ambitos cercanos y tépicos de otras asignaturas, con orien-
tacion del profesor. (0A1)
¢ Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, distinguiendo las acciones, los mate-

riales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado. (0OA 2)

HABILIDADES
¢ Comprender que los objetos responden a necesidades.
¢ Crear disefios de objetos tecnoldgicos.

¢ Comunicar ideas a través de dibujos y modelos tecnoldgicos.
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Reconocer las etapas de la elaboracién de un producto.
Identificar los requerimientos necesarios para elaborar una solucién tecnoldgica.
Asumir diferentes roles en la elaboracién de un producto.

Reconocer y considerar medidas de seguridad en la elaboracién de un producto tecnolégico.

ACTITUDES

Demostrar disposicion a desarrollar la creatividad.
Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y disefio de tecnologias innovadoras.
Llevar a cabo las tareas de disefio y creacion de productos tecnolégicos de manera responsable

y manifestando compromiso con la calidad.

CONOCIMIENTOS

Necesidades del ser humano en relacidn a los productos tecnolégicos.
Creacion y transformacion de objetos o sistemas tecnolégicos.
Representacion grafica de ideas a través del dibujo o modelos tecnolégicos.
Uso software de dibujo.

Actividades productivas.

Etapas en la elaboracién de un producto.

La planificacién como herramienta necesaria en la produccién de objetos tecnoldgicos.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Diferenciacion entre objetos naturales y artificiales.

Necesidades (proteccidn, recreaciéon y comunicacion, entre otras) del ser humano en relaciéon
a los productos tecnologicos.

Creacion y transformacion de objetos o sistemas tecnolégicos.

Representacion grafica de ideas a través del dibujo o modelos tecnolégicos.

Reconocimiento de la importancia del trabajo humano en la elaboracién de todos los objetos

tecnolégicos.

INDICADORES DE EVALUACION

Para el logro del aprendizaje:

Crear disefios de objetos tecnolodgicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde ambitos cercanos y tdpicos de otras asignaturas, con orien-

tacion del profesor. (OA 1)
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Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Plantean posibilidades del disefio del objeto a construir.
¢ Analizan cada una de las propuestas de diseno e identifican sus fortalezas y debilidades.
¢ Realizan bocetos con ideas de forma, tamafio y color escogidos para su objeto tecnologico.

¢ Representan ideas por medio de modelos tecnolégicos para resolver problemas (maquetas).

Para el logro del aprendizaje:
¢ Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, distinguiendo las acciones, los mate-

riales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Establecen las principales operaciones y secuencias de acciones para llegar a la etapa final del
proceso de elaboracion de un objeto tecnologico.
¢ Sefalan los materiales necesarios para elaborar un objeto tecnolégico.

¢ Sefalan las herramientas necesarias para elaborar un objeto tecnolégico.

TIEMPO

e 7 horas pedagogicas.

MODULOS

=

(Cémo proteger nuestro cuerpo en cada estacion del afio?
2. Ladireccion del viento...

3. iUnaveleta!
4

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS
Antes de presentarles esta segunda unidad, pida a los nifios y nifias que nombren algunos objetos tecnold-
gicos creados por el ser humano para solucionar problemas relacionados con el clima. Por ejemplo, ;qué

objetos nos ayudan a protegernos del frio? Estufas, frazadas, paraguas, etc.

A partir de los ejemplos dados, refuerce la idea de que los objetos tecnoldgicos han sido disefiados y crea-

dos por el ser humano para satisfacer necesidades de las personas en su vida cotidiana.
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MODULO 1: ;COMO PROTEGER NUESTRO CUERPO EN CADA ESTACION DEL ANQ?

Descripcion del médulo

Este primer mddulo plantea una serie de actividades que tienen como propoésito que los nifios y nifias
tomen consciencia, que en nuestro pais, en cada una de las cuatro estaciones del afio el clima es diferente
y bien definido. Asi mismo, reconoceran que desde tiempos muy antiguos, el ser humano ha ido creando
elementos y vestuario para satisfacer nuestras necesidades en relacion a la proteccidn de nuestro cuerpo.
Los nifios y nifias se daran cuenta que frente al sol, el calor, el viento, la lluvia y el frio, es necesario vestir-

nos y cuidar nuestro cuerpo de diferentes maneras.

Es por medio de estas actividades, que valoraran el ingenio e inteligencia del ser humano, para crear con
diversos materiales, lo necesario de acuerdo al clima y la temperatura de cada época del afio. Ademas, los
nifios y nifias tomaran consciencia que ellos también son capaces de crear y de contribuir a mejorar lo que

ya se ha inventado.

Actividad 1

Unidad illUnidad 2JllUnidad sJllUnidad 2 2 Bésico/ Tecnologia [Unidad, 1M Unidad 2@ Unidad. 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia
e ynidag e ynidag
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Sugerencias pedagogicas

Pidale a los nifios y nifias que observen las caracteristicas de este mapa y que expresen sus ideas acerca de
lo que nos muestra. Acepte todas las opiniones y pregunte acerca de las razones que los hacen pensar asi.
Luego, hagales preguntas como: ;Qué estacion del afio crees que muestra el mapa?, ;por qué?, ;qué clima
hay en Punta Arenas, de acuerdo al mapa?, ;qué ropa y accesorios pondrias en tu maleta si tuvieras que

viajar a Arica?

A continuacion, invitelos a elegir una ciudad y a dibujar un par de zapatos adecuados para su clima. Pue-

den evaluar su trabajo, respondiendo a preguntas como: ;Los zapatos que dibujé son adecuados para
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protegerme del clima? Si llueve, ;me mojaré los pies al usarlos o dibujé un material impermeable? Si hay

sol, ;dibujé unos zapatos frescos, con aberturas?

Relacion de la actividad con otra asignatura:

Ciencias Naturales / OA 14 / Eje: Ciencias de la Tierra y el Universo.
Describir la relacién de los cambios del tiempo atmosférico con las estaciones del afio y sus efectos sobre los

seres vivos y el ambiente.

Actividad 2

[Unidad 1 llUnidad 2JllUnidad 3MlUnidad 4 2°Basico/ Tecnologia Unidad,| M Unidad 2 Unidad 3 M Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

ynidag
| Wodulo 1

@ Objetos creados para solucionar problemas G @ Objetos creados para solucionar problemas

e Wnidag

Durante el afo debemos adaptarnos a diferentes temperaturas y
condiciones del clima. En invierno hace frio, por eso necesitamos ropa
que nos abrigue. Durante el verano, los rayos solares caen
perpendiculares y sentimos mucho calor, por eso necesitamos ropa
fresca y productos que nos protejan de la radiacion solar.

Sugerencias pedagogicas
Converse con los nifos y nifias acerca de las imagenes que observan, a describirlas y a arrastrar la ropa 'y

accesorios que son necesarios de utilizar en cada una de las situaciones.

Inviteles a pensar en otros accesorios o ropas para cada caso y a mencionar sus preferencias y cuales de
ellos usan mas o menos de acuerdo al lugar donde viven. En el caso de los accesorios para protegerse del

sol, aproveche de conversar acerca de los dafios que puede ocasionar el no protegerse y por qué ocurre.

Informacién adicional:

“La tierra esta rodeada por una capa fina de gas llamado Ozono. Esta nos protege de los rayos ultravioleta
del sol y sin su proteccion, se pueden generar enfermedades como cancer a la piel o0 quemaduras graves.
El agotamiento de la capa de ozono llevara a la reduccion de su capacidad protectora y, en consecuencia, a
una mayor exposicion a la radiacién”.

Fuente: http://www.pucp.edu.pe/climadecambios/index.php?tmpl=articulo&id=1023
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A partir de la informacién adicional, comente con los nifios y nifias la importancia de cuidar la capa de
ozono. Una medida muy simple es disminuir el uso de aerosoles o spray, y privilegiar el uso de aerosoles

ecolégicos.

Si tiene tiempo disponible, puede complementar lo comentado con este video del programa 31 minutos,

en el que se explica la importancia de la capa de ozono y como cuidarnos de los rayos ultravioleta:
e http://www.youtube.com/watch?v=NhRjKI-3WIs

Actividad 3
[ e P — [t P r—

Wnidag ynidag
Wiodulo 4 m“‘

@ iMejorando un producto! @ iMejorando un producto!
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[ iDa sombra a los ojos? E» @
Profi | cuello?
- i [ rotege el cuel o @
tProtege las orejas?
‘ ) [pretse soregs @ &
[ iEs de un material Tupido? Si «
[ 4Es de color oscuro? Si o ]

Para una buena proteccién, un sombrero debe cubrir las orejas,
el cuello y los hombros, y estar hecho de un material tupido y de
color oscuro para que los rayos solares no lo traspasen.

-— - @ hd  —
[Unicad 1l Uniciad 2l Unidad 3 I Uniciad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1l Unidad 2 8 Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia
e ynidag e ynidag
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Gracias a este trabajo de revisar y hacer cambios a los objetos
que existen, se van creando cada dia mejores productos.

Sugerencias pedagogicas

Invite a los nifios y nifias a elegir uno de los tres sombreros y a responder algunas preguntas sobre sus

caracteristicas.
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Luego, inviteles a dar ideas de cambios y mejoras para que el sombrero cubra las orejas, el cuello y los
hombros, si no lo hace. Para terminar, pidales que pinchen la paleta que tintinea y dibujen las mejoras

comentadas.

Anime a los nifios y nifias a reflexionar sobre las ideas que escucharon de sus compafieros y compafieras
y se imaginen coémo seria un sombrero que cumpliera con todos los requisitos para proteger del sol, cu-

briendo las orejas, el cuello y los hombros. Motiveles para que den sus opiniones.

Recuérdeles que siempre deben guardar sus disefios antes de cerrar el software de dibujo y para finalizar,
pidales que expliquen a sus compafieros y compafieras las mejoras que disefiaron. Facilite el didlogo para
que todos opinen y respondan preguntas como: ;Quedaste conforme con tu dibujo?, ;por qué?, ;crees que
seria recomendable que se fabricaran sombreros como el tuyo?, ;por qué crees que no se han fabricado
ese tipo de sombreros?, ;qué otros accesorios podrian ocuparse, para proteger el cuello, las orejas, los

hombros y los ojos?

En la pantalla de cierre de la actividad, se mostraran fotografias con distintos sombreros, comente que

existen diferentes creaciones y que todas son validas, cada una tiene sus ventajas y desventajas.

MODULO 2: LA DIRECCION DEL VIENTO...

Descripcion del médulo

En este modulo los nifios y nifias, tendran como tema articulador de las actividades propias de Tecnologia,
la direccién del viento. Se reflexionara acerca de los instrumentos tecnoldgicos de observacién y medicion
que hainventado el ser humano y en particular el instrumento que se utiliza para observar la direccion del
viento: la veleta. Los nifios y nifias también reconoceran otros instrumentos creados por el ser humano,

que sirven para medir aspectos relacionados con el clima.
Los nifios y nifias tendran la oportunidad de ver como funciona una veleta y se familiarizaran con los pun-

tos cardinales y con la direccion del viento en diferentes situaciones. Se abordara el movimiento que tiene

el viento y las diferentes direcciones que este puede tomar en la tierra.
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\ynidag
| Modulo 2

@ El viento en la primavera

Unidad,i 2 Basico/ Tecnologia Unidad 1] 2°Basico/ Tecnologia
ynidag
Médu\el
@‘ El viento en la primavera

Septiembre es un mes ventoso en la zona central de Chile, por eso ®
una de las tradiciones para celebrar las fiestas patrias es elevar

lantines. i
volantines UPor qué se cayd el volantin?

Septiembre es un mes ventoso en la zona central de Chile, por eso
una de las tradiciones para celebrar las fiestas patrias es elevar
volantines.

Porque el
hilo es muy
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Porque el

material es

Porque el viento
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Unidad 1 m Unidad 3 Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia Unidad 1Unidad 2l Unidad 3MUnidad 4/ 2°Basico/ Tecnologia

Wnidag
Mbdu\el
G @ El viento en la primavera

\ynidag
Médulo 2
@ El viento en la primavera

Cual de estos objetos nos servira para conocer la direccion del viento? Cudl de estos objetos nos servira para conocer la direccion del viento?

I
[e——
1
———
TR 1
(]
J
.
Velet Pluviémeh T it A et La veleta es un instrumento que se invento
slerd Lviomneta Emameiro nemomero para conocer la direccién del viento.
— ce — oe <« ﬁ =

Sugerencias pedagogicas

Invite a los nifios y nifias a reunirse en grupos y a comentar acerca de situaciones cotidianas que se re-
lacionan con el viento. Luego, pidales que observen juntos la animacién del volantin y que discutan con
argumentos las posibles razones de por qué se cay6. Ayude a generar un espacio donde todos participen.
Evite entregar las respuestas a los nifios y nifias, sino que lleguen o se acerquen a ellas a partir de la puesta
en comun de sus conocimientos previos. En caso que no logren dar las respuestas, apdyeles con preguntas

o pista que los ayuden a avanzar.

Preocupese de que en la discusion no hayan descalificaciones, lo importante es dejarlos que expresen sus

puntos de vista con respeto y logren acuerdos.

Aproveche las actividades para profundizar sobre qué es el clima, cudles son sus caracteristicas y los dis-

tintos instrumentos relacionados con él. Lea la informacién adicional y explore el link para profundizar
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este tema y comentar con los nifios y nifias.

Informacién adicional:

“El clima no tiene que ver unicamente con la temperatura existente en un momento dado, ya que esta
determinado por todos los elementos meteorologicos que se dan en una region: temperatura, presion
atmosférica, humedad, vientos y precipitaciones”.

Fuente: http://www.icarito.cl/enciclopedia/articulo/primer-ciclo-basico/historia-geografia-y-ciencias-

sociales/lugares-y-entorno-geografico/2009/12/46-5657-9-2-clima-y-tiempo-atmosferico.shtml

Relacion de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 12 / Eje: Ciencias de la Tierra y el Universo.

Reconocer y describir algunas caracteristicas del tiempo atmosférico, como precipitaciones (lluvia, granizo,

nieve), viento y temperatura ambiente, entre otras, y sus cambios a lo largo del ario.

Actividad 2
[Unidad 1] 2° Basico/ Tecnologia

@ ¢Cual es la direccién del viento?

Sugerencias pedagogicas

Explique a los nifios y nifias lo que significan las cuatro letras (Norte Sur, Este y Oeste) para conversar
acerca de los puntos cardinales. Pidales que presionen la flecha y que observen el movimiento que hace y
la posicion en que queda la flecha al detenerse. Formule preguntas para que deduzcan hacia donde corre

el viento de acuerdo a la posicién de la flecha de la veleta y pinchen la alternativa correcta.

Informacién complementaria:
Los puntos cardinales son las cuatro direcciones derivadas del movimiento de rotacion terrestre para

representar la orientacion en un mapa o en la propia superficie terrestre.
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Los puntos cardinales son: este, oeste, norte y sur. El este o también llamado oriente es por donde observa-
mos el sol al amanecer. En el sentido contrario al este se encuentra el oeste u occidente, que es por donde
vemos el inicio del anochecer. El norte es el lugar que esta frente a nosotros cuando tenemos el este a la

derecha, contrario al norte esta el sur”.

Complemente las actividades digitales incentivando a los nifios y nifias a conseguirse un termémetro para
llevar a la sala de clases, y registrar diariamente la temperatura ambiente de la sala; y/o dejar un recipien-

te para medir el agua caida en un tiempo determinado, semana o mes, dependiendo del lugar donde viven.

Relacion de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA13 / Eje: Ciencias de la Tierra y el Universo.

“Medir algunas caracteristicas del tiempo atmosférico, construyendo y/o usando algunos instrumentos tec-

nolégicos utiles para su localidad, como termdmetro, pluviémetro o veleta.

MODULO 3: ;UNA VELETA!
Descripcion del médulo
El foco de este modulo sera conocer con detalle el instrumento tecnolégico que invent6 el ser humano para

medir la direccion del viento. Los nifios y nifias conoceran cada una de las partes que componen la veleta.

Ademas, profundizaran en los materiales que son necesarios para confeccionar una veleta. El proposito
de este modulo es que reconozcan cuales son los materiales mas adecuados, por sus caracteristicas, para
construir cada una de las partes de una veleta y discriminen entre varias herramientas dadas, eligiendo las

que sirven para obtener los resultados esperados.
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Actividad 1

e Wnidag

@ iElaboremos unha veleta!

[Unidad,1 M Uniciac 23l Unidad 3 I Uniciad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

@ iElaboremos uha veleta!

Para construir nuestra propia veleta, debemos conocer cada una
de sus partes y saber para qué sirven, solo asi podremos elegir bien
los materiales.

S 1 N
\T | donde
| por qué
©, N )
\“F? Sirven para saber
/ estd el norte, sur, este y oeste.
See

Sugerencias pedagogicas

Para construir nuestra propia veleta, debemos conocer cada una
de sus partes y saber para qué sirven, solo asi podremos elegir bien
los materiales.

Estas son las partes de la
veleta y sus funciones. Para
construirla podremos usar
distinfos materiales, lo
importante es elegir los que les
permitan cumplir bien sus
funciones.

Pregunte a los nifios y nifias si conocen o han visto una veleta y que hagan una descripcidn de ella a partir

de la imagen presentada anteriormente y qué nombre le pondrian a cada una de sus partes.

Cuénteles que mas adelante van a construir una veleta, pero que primero es necesario conocer muy bien
coémo funciona y las caracteristicas de cada una de sus partes. Inviteles a comprender la importancia que
tiene cada parte y cudles son los atributos que deben tener para que funcione correctamente. Asegurese
que los nifos y nifias manejan los conceptos sobre: puntos cardinales, izquierda, derecha, liviano, pesado,

direccion, velocidad, base, eje.

Luego, pidales que realicen las actividades, siguiendo atentamente las instrucciones y luego seleccionen
adecuadamente uno de los dos conceptos presentados para completar las oraciones a las que les falta una
palabra. Recuérdeles, permanentemente, que estas actividades son importantes de hacer concentrada-

mente, para que luego puedan construir su veleta y que funcione bien.
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Actividad 2
[Unidad 1] 2° Bésico/ Tecnologia

@ iEligiendo los materiales!
4 - Tarro de Vaso
metal

Tarro Copa
pldstico

[ i— (-]

Sugerencias pedagogicas
Antes de iniciar esta actividad, converse acerca de los pasos que ellos recuerdan que son necesarios para
construir un objeto tecnolégico. Pidales que dibujen en una hoja o en el software de dibujo, el disefio de
una veleta y que nombren los materiales que utilizarian para construirla. Luego, pidales que observen el

diseno, que en este caso estd dado, y luego los materiales para que los comparen con los suyos.

A continuacién, en cada una de las actividades, inviteles a seleccionar los materiales adecuados para cons-
truir una veleta, de acuerdo al disefio dado. Analicen en qué parte de la veleta se utilizara cada material de
la lista y propongan ideas para cambiar algunos, pero cumpliendo con las caracteristicas que correspon-
den. Finalmente, pida a los nifios y nifias que lean el listado de materiales, analizando las caracteristicas de
cada uno y las ventajas de utilizarlos. Solicite que guarden el listado y expliqueles que tendran que contar

con ellos, para la construccion de la veleta.
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Actividad 3

[Unidad 1 lUnicad 2JllUnidad 3l Unidad 2°Basico/ Tecnologia [unidad, 1M Unidad 2B Unidad 3MUnidad4 2°Basico/ Tecnologia
e ynidag | i

@ iSeleccionando las herramientas!

Para unir la punta
de la flecha hice un
corte en un extremo

de la bombilla.
3Qué herramienta
usé para cortar?

3Con qué
herramienta lo
clavo?

/W

Sugerencias pedagogicas

Converse con los nifios y nifias sobre las herramientas que necesitaran para construir la veleta, sabiendo
los materiales que utilizaran. Al comenzar la actividad interactiva, inviteles a nombrar los elementos de las
imagenes y reconocer cuales son herramientas y cuales materiales. Solo después, pidales que seleccionen

y arrastren la herramienta adecuada para cada situacion que se plantea.

Aproveche estas actividades para que comenten en qué otras situaciones han ocupado las herramientas
que aparecen en la actividad y qué medidas de seguridad es importante tener en cuenta al momento de

usarlas. Por ejemplo, en el uso de tijeras:

¢ Realizar los cortes en direccion contraria al cuerpo.

¢ Tomarlas de manera que no haya peligro de apretarse los dedos.

e No utilizar tijeras con las hojas rotas.

¢ No utilizar las tijeras como martillo o destornillador.

¢ Sise esdiestro, se debe cortar de forma que la parte cortada desechable quede a la derecha de

las tijeras y a la inversa si se es zurdo.
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@ iPaso a paso!

Antes de comenzar a construir la veleta, ordenemos los pasos que
seguiremos en su elaboracion.

G @ iPaso a paso!

@ Antes de comenzar a construir la veleta, ordenemos los pasos que
seguiremos en su elaboracion.

Sugerencias pedagogicas

Desafie a los nifios y niflas a que sean ellos quienes sistematicen lo aprendido en relacién con los pasos
que se requieren para construir un objeto tecnoldgico: problema que resolver, disefio del objeto, seleccién
de materiales, seleccion de herramientas, planificacion del trabajo, construccion del objeto, evaluacién y

mejoras.

Luego, realice la actividad, solicitindoles observar detenidamente cada imagen para inferir el orden de las

acciones.

MODULO 4: ;QUE APRENDIMOS? ; COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este cuarto mddulo es un momento de cierre y reflexién sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.
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e‘\)nidaq

) vosiot |
@ ¢Cémo lo hice?

| | | icé tos |
[ pr— _ | Realicé bocetos |
| Reconociobietos | | dzcﬂme el diserio | | conpropuesios |
| tecnologicos que | | identifcomearero. | | para mejorarun
utilizamos pard | fort cjgzndo sus | | sombrero.
| as
| protegemcs del | | debiidadey

Identifiqué | | \ iqué las | | Ordeng |
los | | 1dentifigu | | 'ené los pa |
Matericles | | henamientas | Que debo segur |
| i necesarios parg | | necesarigs para | | Para elaborgr una |
|elaborar yng veletq, | | euaborofr una | [ veleta,

| N | veleta |

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus logros y avances.

Comente con los nifios y nifias el conjunto de actividades que realizaron relacionados con: accesorios
que se utilizan en el verano y el invierno para proteger su cuerpo; la caracterizacion de los tres tipos de
sombreros; el disefio del sombrero seleccionado con los arreglos necesarios, para que protejan las orejas,
cuello y hombros; los materiales y luego las herramientas mas adecuadas para construir su disefio; y la

planificacién necesaria para construir el objeto.
Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor cémo hizo

la actividad sefalada. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino como una toma de cons-

ciencia, de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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2°Bsico/ Tecnologia
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PRESENTACION
Esta unidad, tiene como propdsito que los nifos y nifias fortalezcan sus conocimientos sobre la construc-
cién de un objeto tecnolégico, experimenten con materiales, herramientas y técnicas para medir, cortar,

unir y pegar materiales.

Ademas, desarrollaran su capacidad de trabajar en equipo para determinar tareas que se pueden realizar

en forma simultanea por integrantes del grupo y otras, que requieren trabajarse en una secuencia logica.

También se espera que comprendan algunas medidas de seguridad para la implementacién del proyecto
tecnolégico y que aprendan a valorar lo realizado, aprobar sus resultados emitiendo un juicio respecto del

proceso tecnoldgico y que puedan identificar como mejorar sus trabajos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico segun indicaciones del profesor, seleccionando y experimen-
tando con:
- Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (0OA 3)
¢ Probary explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas y sefialando como podria mejorar el trabajo en el futuro. (OA 4)

HABILIDADES
¢ Reconocer los materiales que estan presentes en un objeto tecnoldgico.

e Concluir qué tipo de material es mas apropiado para la elaboraciéon de objetos.
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Clasificar materiales de acuerdo a sus caracteristicas.

Reconocer las diferencias entre cada trabajo en cuanto al tipo de material empleado.
Reconocen la existencia de ciertas técnicas aplicadas para la obtencion de un determinado
producto.

Analizar y describir los conceptos de seguridad, facilidad de uso y estética de un objeto tecno-
logico.

Criterios de evaluacién de calidad de variados objetos en cuanto a su seguridad, organizacion,
facilidad de uso y matariales empleados en un objeto.

Establecerrelaciones entrelas propiedades delos materiales con el uso del objeto en un contexto

determinado.

ACTITUDES

Demostrar disposicion a desarrollar la creatividad.

Demostrar disposicion a conocer el entorno tecnoldgico, informandose, observando y explo-
rando sus diversos usos, funcionamiento, materiales y herramientas.

Llevar a cabo las tareas de disefio y creacion de productos tecnolégicos de manera responsable

y manifestando compromiso con la calidad.

CONOCIMIENTOS

Técnicas basicas de elaboracion de productos.

Caracteristicas de los materiales.

Seleccion de herramientas.

Identificacion de técnicas para la elaboracion de un producto.

Conceptos de seguridad, organizacion y estética en la elaboracidn de un objeto tecnoldgico.
Evaluacién de la calidad de los objetos tecnolégicos en torno a seguridad, facilidad de uso y
apariencia.

Relacion entre las propiedades de los materiales y el uso del objeto en un contexto determi-

nado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

-54 -

Soluciones tecnologicas.
Materiales y sus caracteristicas.
Herramientas y uso especifico.

Técnicas basicas de preparacidn, union y acabado de piezas.
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¢ Conceptos de seguridad, organizacidn y estética en la elaboracion de un objeto tecnoldgico.

¢ Evaluacion de la calidad de los objetos tecnolégicos en torno a seguridad, facilidad de uso y
apariencia.

¢ Relacion entre las propiedades de los materiales y el uso del objeto en un contexto determi-

nado.

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico segun indicaciones del profesor, seleccionando y experimen-
tando con:
- Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.

- Materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (0A 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Reconocen los procedimientos necesarios para elaborar un determinado producto.
¢ Organizan las etapas de un proyecto registrando los progresos que van realizando en cuanto a
preparacion y unién de sus piezas.
¢ Emplean herramientas con una correcta aplicacion de sus técnicas.
¢ Emplean de manera adecuada variados materiales que concluyan en productos de 6ptima ca-
lidad.

¢ Modifican los materiales disponibles segun el objetivo deseado.

Para el logro del aprendizaje:
e Probary explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas y sefialando como podria mejorar el trabajo en el futuro. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Reconocen aspectos que se deben considerar al momento de evaluar un objeto tecnolégico.
¢ Juzgan los resultados de los trabajos propios y de otros en cuanto a sus materiales, herramien-
tas, técnicas, terminaciones, y funcionamiento.

¢ Indican aspectos de los trabajos que podrian optimizarse o mejorar en el futuro.

TIEMPO

e 7 horas pedagogicas.
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MODULOS
1. jMe organizo antes de trabajar!
2. Solucionando dificultades...
3. Construyendo y evaluando...
4

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Antes de presentarles esta tercera unidad, pregunte a los nifios y nifias si recuerdan las etapas para la
construccion de un objeto tecnoldgico. Pidales que intenten describirlas o elaborar una definiciéon para
cada una de ellas: Preparacion, Unidn y Acabado de piezas. Luego, presente la unidad y refiérase a aquello

que van a aprender.

Despiérteles el interés por realizar cada paso de la mejor manera posible, de modo que terminen conten-
tos con su trabajo. Desafielos a resolver las dificultades, a tomar las medidas de seguridad que se sugie-
ren y a tratar de aplicar lo aprendido, sobre las técnicas para manejar ciertas herramientas. Por ultimo,
adelanteles que una vez terminada su veleta, van a comprobar su funcionamiento y podran incorporarle

mejoras para perfeccionarla.

MODULO 1: ;ME ORGANIZO ANTES DE TRABAJAR!

Descripcion del médulo
Este primer modulo, se trata de que los nifios y nifias comprendan el valor y la importancia de planificar y
de organizarse, antes de ponerse a trabajar en la construcciéon de un objeto tecnolégico. Muchas veces, de

esto depende el logro de los objetivos propuestos.

Se sugiere que trabajen en pequefios grupos, de tal forma que experimenten el que todos son valiosos y
que sin los aportes de cada uno, la tarea podria no concluirse con éxito. Ademas, se daran cuenta que algu-
nas tareas las pueden hacer simultaneamente y otras requieren hacerse una después de otra.

Otro aspecto, previo a la construccion propiamente tal, es observar diferentes técnicas para efectuar cier-
tas acciones, de modo de prevenir problemas. Por ejemplo: martillar y recortar, tomando resguardos de

cémo colocan sus manos. Esto, para su seguridad y para realizar con éxito estas tareas.

Como la construccion se trata de una veleta, se hara una relacidn con la asignatura de Ciencias Naturales.
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Actividad 1

e Wnidag

@ iorganizando las tareas antes de trabajar!

[Unidad,1IUnidad 2 Unidad 3 Unidad 4 2° Basico/ Tecnologia [Unidad,1JlUnidad 2§ Unidad 3 Unidad 4 2° Basico Tecnologia
Wynidag
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@ iorganizando las tareas antes de trabajar!
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Sugerencias pedagogicas

Pregunte a los nifios y nifias si recuerdan qué es una veleta, para qué sirve, donde se ubica, cuales son sus
partes y con qué materiales podrian construir este instrumento. Coménteles que con ella se determina la
direccion del viento. Explique que la veleta gira y apunta en la direccién deonde viene el viento, por ello,
sila flecha apunta al oeste, quiere decir que el viento viene del oeste. Inviteles a relacionar la direccién del

viento con el movimiento de las ramas de un arbol o banderas.

Puede aprovechar la oportunidad de comentarles que el viento es una corriente de aire que se produce por
cambios atmosféricos. La atmdsfera a veces se calienta y otras se enfria y por eso varia la presion atmos-

férica y los tipos de viento y su direccidn.
Plantéeles que van a iniciar los pasos para construir una veleta y motiveles para que hagan un buen trabajo.

También converse con los nifios y nifias sobre la importancia de ponerse de acuerdo en el grupo, acerca de qué
tareas realizara cada uno, cémo las distribuyeron. Fijese de que no haya nadie que se quede sin alguna respon-
sabilidad. Pregtinteles a ellos que se puede hacer; si en un grupo hay alguien que quiere hacer todo solo o alguien

que no quiere trabajar. Pregunte por qué puede suceder eso y que den soluciones posibles para organizarse bien.

Proponga a los nifios y nifas, ejemplos de actividades grupales que se pueden realizar simultdneamente o

que se requiere hacer una primero y después la siguiente. Por ejemplo:

¢ Modelar un objeto con greda y pintar el objeto modelado. Estas actividades no se pueden rea-

lizar simultaneamente, se requiere hacer uno primero y otro después.
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¢ Cortar un género y coser con aguja e hilo algunos adornos de lana para pegar. Estas actividades
si se pueden hacer simultaneamente.
e Preparar una sopa y leer las instrucciones de como hacerla. Estas actividades no se pueden

realizar simultidneamente.

Pida a los nifios y nifias que piensen en otras situaciones y las resuelvan. Luego, soliciteles que observen
las distintas acciones presentes en el texto para fabricar la veleta. Asi, tomaran consciencia cuales son
posibles de realizar en paralelo o al mismo tiempo y cudles son necesarias de realizar una primero y otra
después. Para esto, deben elegir y arrastrar una flecha (en caso de hacer primero una cosa y luego la otra)

y dos flechas (en caso de que en forma simultanea, la puedan realizar dos compafieros o compaiieras).

Relacion de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales/ OA 13 / Eje: Ciencias de la Tierra y el Universo.

Medir algunas caracteristicas del tiempo atmosférico, construyendo y/o usando algunos instrumentos tecno-

l6gicos utiles para su localidad, como termdmetro, pluviometro o veleta.

Actividad 2
[t [omee ) P — [oreea) o) P —

Qnidaq ynidag
ﬂ iTrabajando de manera segura! G Q iTrabajando de manera segura!
® Martillar un clavo
. i , l\ , \ i
| — - @ » | — oe - @ »

Sugerencias pedagogicas

@
o8]

Sugiera a los nifios y nifias que clasifiquen todos los materiales y herramientas que tienen en la sala y
que los clasifiquen en dos grupos: materiales y herramientas. Luego, dejen a un lado los que sirven para
construir la veleta. Permitales que los exploren y ensayen haciendo simulaciones de coémo se toman las
herramientas que van a utilizar. Pase por todos los grupos, observando a cada uno y fijadndose si saben
usarlas correctamente. Apoye a los que necesitan y adviértales sobre los peligros que pueden ocasionar y

las medidas de seguridad que requieren tomar.
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A continuacion, soliciteles que realicen en el computador las actividades propuestas sobre cémo martillar

y recortar, recalcando que onserven con atencion las animaciones que muestran las técnicas correctas de

coémo usar las herramientas y que hay herramientas que solo debemos usar con la ayuda de un adulto.

MODULO 2: SOLUCIONANDO DIFICULTADES...

Descripcion del médulo

Este modulo, sigue siendo parte de la planificacion y organizacion del trabajo, consiste en revisar los dife-
rentes materiales para cada parte de la veleta y que estén seguros de que cuentan con ellos. De no ser asi,
deberan pensar en otros, de similares caracteristicas para reemplazarlos. También, se trata de permitirles
que prueben diferentes posibilidades de como construir la veleta y se anticipen a los posibles problemas
que les podrian ocurrir. De esta manera, posteriormente, podran resolver con rapidez, los obstaculos que

se les puedan presentar.

Actividad 1

[Unidad 1 lUnicad 2JllUnidad 3l Unidad 2°Bsico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2l Unidad 3 I Unidad 4. 2°Basico/ Tecnologia
9 Wynidag 9 Wynidag
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) iMe falta algo!
iNo tengo envase!
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pegar los papeles
en el tarro?
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Sugerencias pedagogicas
Converse con los nifos y nifias, acerca de lo comun que resulta, que se presenten dificultades cuando se

emprende una tarea y que lo importante es anticiparse a ellas y buscar siempre alternativas de solucion.

Entusiasme a los nifios y nifias a observar las imagenes de este conjunto de actividades y a seleccionar la
manera correcta de abordar las situaciones planteadas. Propdngales, que creen otras soluciones de las
presentadas y otros obstaculos, que les podrian ocurrir. Provoque situaciones, en que los nifios y nifias

den sus opiniones, discutan y argumenten las razones que tienen, para afirmar o negar lo que declaran.

Desafielos a ser ingeniosos y buscar soluciones, presentandoles problemas para que piensen en soluciones.
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Por ejemplo, imaginen que deben realizar una presentacion musical y no tienen la cantidad de instrumen-
tos de percusion suficientes. ;Qué soluciones se imaginan? Elaborar tambores con tarros cubiertos con

globos, sonajas con tapas de botellas aplastadas, maracas con tubos de toalla nova rellenos con granos, etc.

MODULO 3: CONSTRUYENDO Y EVALUANDO...

Descripcion del médulo

En este modulo, los nifios y nifias ya cuentan con los materiales, las herramientas y se han organizado de
acuerdo a lo planificado. Se pondran manos a la obra en la confeccién de una veleta y para ello, tendran
que aplicar lo aprendido sobre este instrumento y se dispondran a trabajar en su confeccidon. Puede tomar-

les fotos para registrar su trabajo y avances.
Después de que hayan terminado la construccion de su veleta, responderan ciertas preguntas, sobre la
pertinencia de los materiales, herramientas y comprobaran con un ventilador, si la veleta funciona correc-

tamente y propondran los arreglos necesarios, en caso que se justifique.

Actividad 1

Unidad 7] [Uniciad 3] 2° Bisico/ Tecnologia Unidad 7] Unidad 3] 2°Basico/ Tecnologia
e ynidag 0 Wynidag
E. ) dLogramos huestro objetivo? G G ) dLogramos huestro objetivo?
L 'S
s
Nuestra veleta, zgira libremente y nos permite saber la 2Qué otros materiales o herramientas habrian sido
direccién del viento2 mejores?
@;é‘—ff)‘_f"’*\‘\
( Més o menos ) No | J
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Sugerencias pedagogicas

Una vez que los nifios y nifias han terminado su trabajo, solicite a cada grupo que responda verbalmente y
en el texto, las preguntas sobre su veleta, sobre la calidad de los materiales y las herramientas utilizadas.

Inviteles a realizar las pruebas que se les proponen con el ventilador, para comprobar si funciona correc-

tamente y para que busquen soluciones en caso que lo necesiten.

Pida a los nifios y nifias que impriman los resultados obtenidos en la evaluacion, para que los analicen y

se dispongan a realizar los cambios que requieren. Por ultimo, soliciteles que se organicen y realicen una
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exposicién en el patio del colegio. Sugiérales, que hagan invitaciones a otros cursos y que ellos puedan

explicar: qué es una veleta, sus partes, los pasos que siguieron para construirla y para qué sirve.

MODULO 4: ;QUE APRENDIMOS? ;COMO LO HICE?

Descripcion del médulo

Este cuarto mddulo es un momento de cierre y reflexién sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad 1 MUnidad 2JlUnidad 3l Unidad 2° Basico/ Tecnologia

9 ynidag
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| | | Nipular \ laborar una
de las que se | | hemamientq, E
| lizar und | . S para | veleta.
\ dg:;nuréicgle | | martilary cortar, | i}

000 QOO

Recolectélos | ®

| ey | &yevalué | | |
[ “bféié”g veletq | \ Czrr?\‘gfxr\cionc la | | Propuse cambios

uniendo portes velelaque | | Parameiorarm |
| comectamente, | construi. l | eleta.

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifos y nifias para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus 10gI'OS y avances.

Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor como se
siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de cémo ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.

Si dispone de tiempo, antes de comenzar el trabajo con la siguiente unidad, puede motivar a los nifios y
nifias a elaborar un pluviémetro para medir la cantidad de agua precipitada. Se puede hacer con un frasco
transparente, de base plana a la que llegue el agua recogida por un embudo. Se puede graduar, en milime-
tros, el lado del frasco o adherirle una regla escolar, con el cero en la base. Si se construye es para usarlo
y se debe pensar dénde ubicarlo, por ejemplo, para que no le caiga agua del techo, y como afirmarlo, para

que no se lo lleve el viento.

-61-



A

TECNOLOGiA - 22 BASICO

UNIDAD 4

Unidad ] 2 Basico/ Tecnologia
U ;Qué aprenderemos?
Niglg cQue ap
/”Idenf)fmremos\ “ i
{ las herramientas : |/ Elaboraremos el objeto’,
i s~ \_ ywateridles que r t tiizando distintas |

v Técnicas para unir ¢
N sus partes. /
ko -

‘gl hecesitamos. .

/" iDisefaremos
| uninstrumento
v musical

”,

4 \
'/ Organizarewos °,
| los tareas para |

elaborarl. /"

.

-
/" Probaremos
9 1nuestro objeto musical y
v \ Y comentaremos !
+como mejorarlo. 7
g Y, > & -~

PRESENTACION

En esta unidad, los nifios y nifias relacionaran la tecnologia con la musica, fabricando un novedoso instru-
mento. Para ello, identificaran los materiales y herramientas que necesitan. Al mismo tiempo, reconoceran
una secuencia de acciones para la obtencién de un producto, organizando correctamente las fases o tareas
para su elaboracién. Ademas, conoceran algunas opciones para el disefio de un instrumento musical, ex-
plorando diferentes posibilidades para llegar a una solucidn, que resuelva una dificultad. También, reali-

zaran un analisis critico del producto, con sus respectivas pruebas y mejoras.

Luego de disfrutar de la musica y de un cuento, descubriran como suenan los materiales al golpear sobre
ellos. Los nifios y nifias se organizaran en grupos de trabajo, para la construccion de un xilé6fono, anali-
zaran las etapas de su produccion, tomaran consciencia de las medidas de seguridad para trabajar con
ciertas herramientas. Para esto, se promovera la busqueda de informacién en Internet. También, tendran
la oportunidad de diferenciar las etapas de produccién de un objeto: representacion grafica, planificacion,

procesos de elaboracion, prueba de materiales y herramientas, evaluacién y mejoras.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde ambitos cercanos y tépicos de otras asignaturas, con orien-
tacion del profesor. (OA 1)
¢ Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, distinguiendo las acciones, los mate-
riales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado. (0OA 2)
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico segtin indicaciones del profesor, seleccionando y experimen-

tando con:
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- Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (0OA 3)
Probary explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas y sefialando como podria mejorar el trabajo en el futuro. (OA 4)

HABILIDADES

Crear disefios de objetos a partir de productos existentes para resolver problemas simples o
aprovechar oportunidades.

Organizar el trabajo previo a la elaboracion de objetos.

Distinguir un problema o situacién problematica, dando solucién por medio de un disefio tec-
nolégico.

Aplicar fases del proceso de construccion o fabricacion (preparacion, uniéon y acabado de piezas).
Usar materiales y herramientas de forma segura.

Aplicar conocimiento técnico de uso y funcionamiento de objetos simples.

Trabajar de forma independiente y con otros, conformando equipos de trabajo cuando el de-

safio o tarea lo requiera.

ACTITUDES

Demostrar disposicion a desarrollar la creatividad.

Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y disefio de tecnologias inno-
vadoras.

Demostrar disposicion a conocer el entorno tecnoldgico, informandose, observando y explo-
rando sus diversos usos, funcionamiento, materiales y herramientas.

Llevar a cabo las tareas de disefio y creacién de productos tecnolégicos de manera responsable
y manifestando compromiso con la calidad.

Demostrar un uso seguro y responsable de internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor y respetando los derechos de autor.

CONOCIMIENTOS

Soluciones tecnologicas.
Herramientas de medicidon y marcado, trazado, union, corte.
Materiales elaborados (papeles, tejidos, plasticos, ceramicos, etc.) y de desecho.

Principios tecnolégicos (funcionamiento, técnicos, medio ambientales y de seguridad).
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CONOCIMIENTOS PREVIOS
¢ Dibujo a mano alzada.
e Técnicas basicas de preparacion, unién y acabado de piezas.
e Materiales y sus caracteristicas.

¢ Herramientas y técnicas basicas de manejo.

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde ambitos cercanos y tdpicos de otras asignaturas, con orien-

tacion del profesor. (0A1)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Plantean posibilidades del disefio del objeto a construir.
¢ Analizan cada una de las propuestas de diseno e identifican sus fortalezas y debilidades.

¢ Realizan bocetos con ideas de forma, tamafio y color escogidos para su objeto tecnoldgico.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Organizar las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, distinguiendo las acciones, los mate-

riales y las herramientas necesarias para lograr el resultado deseado. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Seifialan secuencias de acciones para la obtencion de un producto.
¢ Planifican y organizan los pasos que seguiran para la construccidn de un proyecto.
¢ Determinan las tareas, los procedimientos, los materiales, las herramientas y las personas en-

cargadas de la realizacion de un proyecto.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico segun indicaciones del profesor, seleccionando y experimen-

tando con:
- Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.

- Materiales como papeles, cartones, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)
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Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Reconocen los procedimientos necesarios para la ejecucion de un determinado producto.
¢ Organizan las etapas de un proyecto registrando los progresos que van realizando, en cuanto
a preparacion y union de sus piezas.
¢ Elaboran un producto estableciendo una correcta aplicacién de sus técnicas.
¢ Emplean de manera adecuada variados materiales y herramientas que concluyan en produc-

tos de 6ptima calidad.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Probary explicarlos resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas y sefialando coémo podria mejorar el trabajo en el futuro. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Reconocen aspectos que se deben considerar al momento de evaluar un objeto tecnolégico.
¢ Juzgan los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equipos, en
cuanto a sus materiales, herramientas, técnicas, terminaciones, y funcionamiento.

¢ Indican aspectos de los trabajos que podrian optimizarse o mejorar en el futuro.

TIEMPO
¢ 12 horas pedagogicas.

MODULOS
1. ;Disfrutando la musica!
2. Mejorando el disefio de un xiléfono...
3. Materiales y herramientas...
4. iPruebasy mejoras!
5. ¢Qué aprendimos? ;Cémo lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Dado que esta es la ultima unidad, apoye a los nifios y nifias cuando sea estrictamente necesario. Es es-
perable que después de haber reforzado en las unidades anteriores, cada paso de la construcciéon de un
objeto tecnologico, ellos sean capaces de trabajar en forma auténoma. Esto le servira tanto a ellos como a
usted, para evaluar los aprendizajes logrados por los nifios y nifias; y usted, tendra claridad acerca de las

metodologias que han dado resultado y sobre los objetivos necesarios de reforzar.
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MODULO 1: ;DISFRUTANDO LA MUSICA

Descripcion del médulo

Este modulo es una introduccién y motivacion para el desarrollo posterior de la unidad. Apreciaran la
obra musical de Tchaikovski, representada visualmente con objetos y colores concretos y luego, escucha-

ran el cuento Cascanueces, en que esta basada esta obra.

Ademas, en este primer modulo comentaran acerca de los sonidos que se producen a partir de diversos
materiales. Los nifios y nifilas comprenderan qué son los instrumentos de percusion y se les propondra la

construccion de un xiléfono.

Actividad 1

0 Wnidag l

@ iDisfrutemos escuchando misica/

[Unidad 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4 2° Basico/ Tecnologia

[Unidad,1JlUnidad 28 Unidad 3 Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

o ynidag I

G @ iDisfrutemos escuchando musica!

o)

Los sonidos que escuchaste son de un instrumento de
percusion muy especial, lamado celesta. Cada golpe es
una nota musical.

Sugerencias pedagogicas

Antes de iniciar este mddulo, lleve un reproductor de musica a la sala de clases y que se sienten en un
circulo, dirija una relajacién y luego que sigan con los ojos cerrados, dandose cuenta qué sintieron y qué
recordaron. A continuacién, pidales que escuchen al menos tres melodias diferentes (alegre, triste y de
terror, por ejemplo) que usted ha preparado con anterioridad. Luego de escuchar cada una por separado,
espere un momento y pregunte qué sintieron o recordaron al escucharla. Pidales que hagan una lluvia de

ideas sobre qué instrumentos de percusion conocen.

Cuénteles que escucharan la musica de un famoso compositor ruso llamado Piotr Ilich Tchaikovski, autor

de grandes obras de musica clasica, como por ejemplo los ballets: “El lago de los cisnes” y “El cascanueces”.
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Relacion de la actividad con otra asignatura:
Musica/ OA 4 / Eje: Interpretary Crear.

Cantar al unisono y tocar instrumentos de percusion convencionales y no convencionales.

Actividad 2

[Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4 2 Basico/ Tecnologia

[Unidad, 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

ynidag ynidag
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Q 3 " £Qué solucion
< ’ se le ocurrié al

; ] mago?
3Qué fiesta N
estaba por » w5
celebrarse? 2Como murio
elrey de los
. ratonese
Fuente: http://www.youtube.com/watchav=3zW6wLZTvZ4
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| — | —

Sugerencias pedagogicas
Invite a los nifos y nifias a escuchar el cuento “El Cascanueces” basado en la musica que recién escucharon,
pidales que comenten lo que entendieron del cuento, sefialen lo que mas les llamé la atencién y respondan

preguntas sobre éL.

El teatro Municipal de Santiago, desarroll6 un material de apoyo para profesores y estudiantes, con el
objetivo de vincular de manera didactica los contenidos y habilidades de Lenguaje y Comunicacion, del
curriculum del Ministerio de Educacion de Chile, con una expresién artistica. En este link, podra acceder
a esta guia y profundizar sobre la vida y obra de Piotr Ilich Tchaikovski, asi como guiar a los estudiantes

hacia la comprensién y goce de una obra clasica, como es el ballet de Cascanueces:

e http://www.municipal.cl/IMAGENES/Cascanueces.pdf

Relacion de la actividad con otra asignatura:

Lenguaje/ OA 22 / Eje: Comunicacion Oral.

Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un adulto, como:
e Cuentos folcléricos y de autor.
e Poemas.

e Fdbulas.
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e Leyendas.

Musica/ OA 3 / Eje: Escuchar y Apreciar.
Escuchar misica en forma abundante de diversos contextos y culturas poniendo énfasis en:
e Tradicion escrita (docta) o piezas instrumentales y /o vocales de corta duracion(por ejemplo,
danzas medievales, seleccion del “ Cuaderno de A.M. Bach”, seleccion del ballet “Cascanueces” de
P.I. Tchaikowsky).
e Tradicion oral (folclor, milsica de pueblos originarios) o canciones, bailes, rondas y versos ritmicos.
e Popular (jazz, rock, fusion, etc.) poniendo énfasis en o musica infantil (por ejemplo, canciones
como “La Elefanta Fresia” y milsica de peliculas como “El Libro de la Selva” y “El Rey Leén”). Es-

cuchar apreciativamente al menos 20 muisicas de corta duracion.

Actividad 3

[Unicad, 1l Uniciac 23l Unidad 3 I Unicad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2§l Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

o ynidag

@ ¢Como suenan los distintos materiales?

@

2Qué material produjo el sonido?

0 Whnidag

@ ¢Como suenan los distintos materiales?

-

Vidrio Madera Metal

_—
Sugerencias pedagogicas
Invite a los nifios y nifias a escuchar algunos sonidos que usted produce con diferentes objetos que golpea.
Jueguen a que algunos nifios o nifias, con los ojos vendados, descubran qué objeto es el que suena o de qué
materiales esta fabricado. Estos pueden ser: los vidrios de la ventana, el borde del pizarrén con una regla

de madera, dos lapices, un florero, papeles que se arrugan, dos cucharas de metal, etc.

Desafielos a reconocer el rol de la tecnologia y la capacidad creadora del ser humano para responder a las
multiples y variadas necesidades que se le presentan. Esto, lo podran apreciar tanto, en el arte, la musica,

como en aspectos practicos de la vida cotidiana.

Muéstreles un xil6fono tradicional, conversen de las notas musicales y que los nifios y nifias las repitan en
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orden. Conversen sobre los instrumentos musicales de percusion, sus caracteristicas y cuénteles que van

iniciar los pasos para construir un objeto tecnolégico, que en este caso, sera un xiléfono.

Relacion de la actividad con otra asignatura:
Musica / OA 5 / Eje: Interpretar y Crear.

Explorar e improvisar ideas musicales con diversos medios sonoros (la voz, instrumentos convencionales y no

convencionales, entre otros), usando las cualidades del sonido y elementos del lenguaje musical

MODULO 2: MEJORANDO EL DISENO DE UN XILOFONO...

Descripcion del médulo

En este mddulo, se presenta la primera etapa de la construcciéon de un objeto tecnolégico: un problema.
Este consiste, en que al tocar con fuerza las botellas con las baquetas, estas se mueven o se pueden dar
vuelta. A partir de este problema, los nifios y niflas deberan avanzar a la segunda etapa: hacer bocetos de
disefios que solucionen esta dificultad. Ademas, compararan sus disefios con otros propuestos, para que
los analicen, les agreguen lo que les falta (en caso necesario) y opten por el que consideran el mas adecua-

do para evitar el problema.

Actividad 1
[t [omee ) 2 Bisico/ Tecnologia [oreea) P —

0 unidag o onidag
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Sugerencias pedagogicas

Pida a los nifos y nifias que recuerden los problemas a los que han debido buscar soluciones. Inviteles a
reconocer otros problemas, que pueden ocurrir en el patio de la escuela o en sus casas. Procure que los
enuncien, empleando un lenguaje claro y preciso, de modo que el interlocutor entienda bien, de qué se tra-
ta el problema. Lleve a la sala objetos como naipes, figuras geométricas u otros, y pidales que hagan torres

o cubos y que enuncien qué problemas se les presentan y por qué.
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Motiveles a reconocer qué problema, creen ellos que se les presentara en la construcciéon del xiléfono.

Permita que participen y acepte las opiniones de los nifios y nifias.

Actividad 2

ynidag
Médulo 2

@ iBuscando soluciones!

[Unicad 1l Uniciad 2§l Unicad 3 I Uniciad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2 lUnidad 3B Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia

(a)..
@ iBuscando soluciones! '

Q Comenten en grupo, las
caracteristicas que debe tener el
xiléfono que construiran,
considerando:

- La necesidad de un soporte que
impida que las botellas se vuelquen.

- La calidad de las botellas de vidrio
para que no se quiebren facilmente.

- La eleccién de materiales y
herramientas, asegurdndose que
podrdn recolectarlas y manipularlas
de manera segura.

Actividad 3

e Wnidag

@ iEl disefio de nuestro xil6fono!

Unidad, 1l Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4, 2° Basico/ Tecnologia [Unidad, 1M Unidad 2JUnidad 3 Unidad 4 2° Basico/ Tecnologia

o ynidag

B el disefio de nuestro xil6fono!

sPor qué crees que es
importante rellenar cada
botella con distinta cantidad
de agua? Debiera ser de
distintas cantidades o no?2

O B

?
[ .

Sugerencias pedagogicas
Discutan sobre los materiales que ocuparan, sus caracteristicas, qué pasaria si las botellas fueran plasticas
o de vidrio muy delgado, cémo sonarian si tuvieran mucha agua o muy poca. Incentiveles para que inves-

tiguen en internet sobre los xil6fonos y notas musicales.

Coménteles que reforzaran sus habilidades de pensamiento superior, reflexionando, imaginando y plas-
mando de manera simple sus ideas, en pequefios bocetos o ensayos. Buscaran posibles soluciones para
evitar que ocurra el problema. En este caso, la solucién esta referida a la creacion de un soporte, para que
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al golpear las botellas con una baqueta o palito, se escuche el sonido y no se caigan, ni se muevan de su

lugar. Busquen ejemplos de diferentes soportes, de modo que les quede claro el concepto.

Luego de crear disefos, pidales que observen y analicen cada una de las propuestas de bocetos propues-
tos e identifiquen sus fortalezas y debilidades. A continuacidn, inviteles a realizan otros bocetos para su
objeto tecnoldgico, que incluyan diversas formas, tamaiios, colores y mejoras, para que los comparen,

destacando semejanzas y diferencias.

Finalmente, soliciteles que hagan pruebas como la siguiente: poner distintas cantidades de agua en vasos
u otras botellas para que escuchen sus sonidos y relacionen con lo investigado sobre las notas musicales.
De esta manera, tendran una aproximacion de cuanta agua debera tener cada botella. A continuacion,
utilizando la herramienta de dibujo, soliciteles que tracen una linea en cada botella, eligiendo una altura
aproximada, y las pinten cada una de diferente color. Para pintar con mayor facilidad las distintas canti-

dades de agua, deberan trazar primero la linea en las botellas y luego realizar el relleno con el tarro de

pintura.
Actividad 4
= [omcea) e 2 Bésico Tecnologia . O o P —
0 ynidag | 0 ynidag

@ Etapas en la construccién del xiléfono G @ Etapas en la construccién del xil6fono

@
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heramientas,

Identificar un
problema.

Disefiar una

Construir el Probor Hacer ajustes
solucion.

objeto. el objeto. ¥ mejoras.

Estas etapas componen el proceso de construccion de cualquier
objeto tecnoldgico. Es importante seguir ordenadamente cada
una de ellas, para obtener un buen resultado.

2 S < iiia) B

Construir el
objeto.

Seleccionar
moteriales y
heramientas,

Hacer ajustes Disefiar una Identificar un Probar
y mejoras. solucion. problema &l objefo.

-_— - (s »
Sugerencias pedagogicas

Propongales, que antes de observar las imagenes con los pasos para construir un objeto, las recuerden
verbalmente, mientras usted anota lo que dicen en la pizarra. Luego entre todos, se ponen de acuerdo para

ordenarlas de manera correcta.

Por ultimo, recuérdeles la importancia de seguir paso a paso cada una de las etapas de la construccién de

un objeto y que observen las imagenes que representan estos momentos, los ordenen secuencialmente en
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su texto, arrastrando cada imagen donde corresponda.

MODULO 3: MATERIALES Y HERRAMIENTAS...

Descripcion del médulo

En este modulo, los nifios y las nifias profundizaran sobre los materiales que son necesarios para confec-
cionar un xil6fono. El propdsito de este modulo es que distingan entre materiales y herramientas. Ademas,
se les solicitara que se organicen en grupos, se les asignaran tareas y responsabilidades, comprenderan la

importancia de trabajar en equipo y de respetar los aportes de los compafieros y compafieras.

También tomaran consciencia del autocuidado y que existen tareas que no pueden asumir solos. Es impor-

tante que aprendan a pedir ayuda.

Actividad 1

Unidad 1 jllUnidad 2ilunidad SillUnidad 2 2°Bsico/ Tecnologia Unidad,ifllUnidad 2JlUnidad 3MlUnidad 4 2°Basico/ Tecnologia
O ynidag o ynidag

)

@ Materiales y herramientas que hecesitamos...

@ Materiales y herramientas que necesitamos...

&
o)

Llenado de agua de las botellas.

Construccién del soporte de madera.

Sugerencias pedagogicas

Previo a hacer este conjunto de actividades, pidale a los nifios y nifias que formen grupos para organizarse
y anticipar algunas situaciones. Solicite a cada grupo, que haga una lista de todo lo que creen que necesi-
taran para elaborar el xil6fono. Esta, les servira luego, para compararla con la propuesta en el texto. Tam-
bién, aytideles a tomar consciencia del autocuidado y de que existen tareas que no pueden asumir solos y

requieren pedir ayuda.
Luego, inviteles a profundizar en los materiales que son necesarios para confeccionar un xil6fono, que

distingan entre los materiales y las herramientas que se presentan. A continuacion, en cada una de las ac-

tividades, inviteles a seleccionar los materiales adecuados para construir el xil6fono, de acuerdo al disefio.
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Actividad 2

Unidad | Uniclad 2 M Uniciad 3 I Unidlad 4 2°Basico/ Tecnologia [Unidad 1 Unidad 2JllUnidad SlUnidad 4 2°Basico/ Tecnologia

ynidag
Mbdulo 3

Ynidag
Médulo 3

@‘ iMateriales y herramientas para cada accién!

sCon qué 3Con qué material
herramienta puedo y herramienta puedo
medir el ancho de ﬁ unir los trozos de
madera para formar
N el soporte?

la botella?

\me

o]

— e000
[Unidad 1M Unidad 28l Unidad 3l Unidad 4 Unidad 1l Unidad 2JUnidad 3 Unidad 4, 2°Basico/ Tecnologia

Wnidag ynidag

Mbdulo 3 Médulo 3

@‘ iMateriales y herramientas para cada accién!

@
>

Heromientas | Responsables Teminado

$Con qué material

separo las botellas |
para que no se

toquen entre ellas?

\me

_—
Sugerencias pedagogicas

Analicen, en qué parte del xil6fono se utilizara cada material de la lista y pidales que participen, dando
ideas de si sera necesario cambiar algunos. Recuérdeles, que estos deben cumplir con las caracteristicas
que corresponden. Finalmente, pida a los nifios y nifias que lean el listado de materiales, analizando sus
propiedades y las ventajas de utilizarlos. Solicite que guarden el listado y expliqueles que tendran que

contar con ellos, para la construccion del xiléfono.

Organicen el trabajo y ponganse de acuerdo para conseguir lo que indica la lista e invitelos a iniciar la

construccion de los xil6fonos.
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Actividad 3

[Unicad 1l Uniciac 23l Unicad 3 I Uniciad 4 2°Bsico/ Tecnologia [Unidad 1l Unidad 23l Unidad 3 I Unidad 4 2°Basico/ Tecnologia
e ynidag 0 ynidag

@ ¢Quién me ayuda para trabajar seguro? @ ¢Quién me ayuda para trabajar seguro?

Elegir las botellas de vidrio para el xiléfono, buscando las
que sean de un vidrio grueso y resistente.

Recuerden que es importante pedir ayuda a un adulto cuando
consideran que la actividad puede presentar algin peligro. Si tienen
dudas ensayen con un adulto que esté presente.

— 0000000 < (Tc] = ©c0o0o000@ <« () »

Sugerencias pedagogicas

Comente con los nifios y nifias que trabajar con otros, es compartir experiencias con otras personas para

colaborar, discutir sobre el trabajo, intercambiar roles, generar nuevas ideas y obtener ayuda reciproca.

Guie la conversacion hacia la importancia de pedir ayuda cuando es necesario para evitar accidentes. Pon-

ga énfasis en la necesidad de pedir ayuda al momento de martillar para armar la base del xil6fono.

MODULO 4: ;PRUEBAS Y MEJORAS!

Descripcion del médulo

Si bien este mddulo cuenta solo con una actividad, se sugiere trabajarlo con tiempo y dedicacién. La idea
es transmitir a los nifios y nifias la importancia de realizar pruebas a los objetos tecnoldgicos que cons-
truimos. De esta manera podremos reconocer las mejoras que se pueden realizar para que cumpla ade-

cuadamente su funcion, esté mejor terminado o sencillamente tenga un disefio mas creativo e innovador.
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Actividad 1
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ynidag | ynidag
(A). O
@ Pruebas y mejoras G @ Pruebas y mejoras
%)
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iFelicitaciones! Ahora inventa una melodia en el xiléfono ff’“?ak
que construiste y evalia cémo funciona. Q‘;"

Sugerencias pedagogicas

Incentive a los nifios y nifias a crear varias composiciones musicales antes de avanzar a la segunda parte

de la actividad. Pueden hacerlo presionando el botén celeste para reiniciar.

“La creacion contempla todo aporte que los nifios y nifias puedan realizar en el &mbito sonoro, desde una
pequeia variacion en un esquema ritmico o melédico, una improvisacion, experimentaciones sonoras con
un fin ladico o expresivo, hasta la creacion de una obra completa” (Programa de Estudio Musica - Segundo

Basico).

En la segunda parte, los nifios y nifias probaran los xil6fonos que elaboraron, experimentando con sus
sonidos, observando sus terminaciones y proponiendo mejoras. Es importante que tomen consciencia de
la importancia de su rol de evaluadores, reconociendo que la prueba de los productos es una experiencia

inherente a los procesos innovadores, pues permite que se generen nuevas ideas, soluciones y desafios.

Motivelos a hacer pruebas y dialogar sobre los resultados, identificando los aspectos que podrian perfec-

cionarse o realizarse de otra manera.

En el area de Musica, el juego musical y la experimentacion, contribuirdn a una mayor motivacién hacia
su aprendizaje y ampliara sus formas de ver, escuchar y apreciar el mundo musical. Y en el area de Tec-
nologia, los nifios y nifias podran tomar consciencia que innovacién y evaluacién estan estrechamente

relacionadas en el desarrollo tecnolégico.
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Relacion de la actividad con otra asignatura:

Musica / OA 5 / Eje: Interpretar y Crear.
Explorar e improvisar ideas musicales con diversos medios sonoros (la voz, instrumentos convencionales y no

convencionales, entre otros), usando las cualidades del sonido y elementos del lenguaje musical

Descripcion del médulo

Este quinto médulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

[Unidad 1l Unidad 28 Unidad 3 Unidad’4 2° Basico/ Tecnologia

0 Wnidag
@d(omolohlce? G
[ | Reconocilos |
( Identifiqué 1q | \ materialesy |
\ 5. a5 | secuenciade | | hemamientas |
| Disené ideas | | acciones | | necesarias para |
objetos pard | necesarias parg | \ elaborar un

soluciondrun | | elaborar i [ \ xiléfono.
1 o n 1
problema- | | xilfono, | y

probé y evalué | | Propuse campios |

| Eiabors un s, | como funcionaba | | Paramejorar mi |

'ono P | .
con boteligs, | | e\xgﬁgrouﬁue ! | xildfono,

- (T
Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifos y nifias para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor como se

siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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