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PRESENTACION

La presente guia docente del texto de Tecnologia para el Primer afio de Educacién Basica, tiene como pro-
posito apoyar a los profesores y profesoras que se desempefian en dicho curso. Para ello, se entregan su-
gerencias y orientaciones que facilitaran la tarea de llevar a cabo las actividades propuestas, de manera tal
que impliquen desafios cognitivos donde se integren los conocimientos, habilidades y actitudes, tal como
lo plantea el actual curriculum. De esta manera, se favorecera el logro de los Objetivos de Aprendizaje pro-

puestos por el Ministerio de Educacion en los Programas de Estudios correspondientes.

Los contenidos implicados en esta asignatura responden a dos grandes ejes. La estrategia para abordar
estos ejes con sus correspondientes objetivos durante el afio escolar es a través de 4 unidades didacticas,

desarrollandose dos de ellas en cada semestre.

EJES DE LA ASIGNATURA

Los dos grandes ejes propuestos para la asignatura de Tecnologia son:
L. Disefiar, hacer y probar.
II. Tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC).

En el programa de estudio de Primer Afio Basico se enfatiza para cada uno de estos ejes el desarrollo de

ciertas actitudes, que se deben traducir en que los alumnos y alumnas al final del afio sean capaces de:

¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

¢ Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacion y el disefio de tecnologias in-
novadoras.

¢ Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

¢ Demostrar un uso seguro y responsable de Internet, cumpliendo las reglas entregadas por el

profesor o profesora y respetando los derechos de autor.
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Los Objetivos de Aprendizaje para Primero Basico se distribuyen en cada eje de la siguiente manera:

Ejes

Objetivos de Aprendizaje

Disefiar, hacery

probar

1. Crear disefios de objetos tecnoldgicos, a partir de sus propias experiencias y represen-
tando sus ideas, a través de dibujo a mano alzada o modelos concretos, y con orientacién

del profesor.

2. Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, identificando los materiales y

las herramientas necesarios en cada una de ellas para lograr el resultado deseado.

3. Elaborar un objeto tecnolégico para responder a desafios, experimentando con:
e Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, pegar, pintar, entre otras.

e Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros.

4. Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual
o en equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra

manera.

Tecnologias de la
informacion y

comunicacidn (TIC)

5. Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes, guia-

dos por el docente.

6. Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales,
interactivos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes significativos y una inte-

raccién apropiada con las TIC.
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La propuesta de Objetivos de Aprendizaje (OA) para cada una de las unidades que se presentan para Pri-

mero Basico es la siguiente:

Unidad 1

Tiempo estimado

- Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes, guiados

por el docente. (OA 5)
- Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales, inte-
ractivos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes significativos y una interaccion

apropiada con las TIC. (OA 6)

Unidad 2

12 horas pedagobgicas.

Tiempo estimado

- Crear disefios de objetos tecnologicos, representando sus ideas a través de dibujos a
mano alzada o modelos concretos, desde sus propias experiencias y topicos de otras asig-

naturas con orientacion del profesor. (OA 1)

- Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnolégico, identificando los materiales y

las herramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado. (0OA 2)

Unidad 3

7 horas pedagdgicas.

Tiempo estimado

- Elaborar un objeto tecnoldgico segun las indicaciones del profesor seleccionando y ex-
perimentando con:
e Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras.

e  Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)

- Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual
o en equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra

manera. (OA 4)

7 horas pedagdgicas.
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Unidad 4 Tiempo estimado

- Crear disefios de objetos tecnolodgicos, representando sus ideas a través de dibujos a | 12 horas pedagoégicas.
mano alzada o modelos concretos, desde sus propias experiencias y topicos de otras asig-

naturas con orientacién del profesor. (OA 1)

- Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnolégico, identificando los materiales y

las herramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado. (OA 2)

- Elaborar un objeto tecnoldgico segun las indicaciones del profesor seleccionando y ex-
perimentando con:
e Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre
otras.

e Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)

- Probar y explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual
o en equipos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra

manera. (OA 4)

Basaco

hc@@ ode &

oﬁ\dﬂd
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E:ri_[fége_s
PORTADA DEL TEXTO

La portada del Texto Escolar Digital de Tecnologia de 12 basico, contiene cuatro links que corresponden a
las Unidades que se trabajaran durante el afio escolar. Al pinchar cada una, se desplegaran los aprendizajes

que se espera lograr a través de las actividades que componen una unidad.

-10 -
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[CONOS DE NAVEGACION

Permite volver a la portada del texto.

Despliega el software de dibujo.

Permite avanzar en las paginas del texto.

Permite retroceder en las paginas del texto.

Indica la pagina del texto donde nos encontramos y la pagina final.

Activa la funcién de revisar el trabajo realizado en las actividades.

Saber mas

Entrega informacidén complementaria.

Apoyo Docente.

Créditos.

-11-
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ESPECIFICACIONES TECNICAS
e Procesador Intel® Pentium® 4 a 2,33 GHz o superior.
e 1GBde RAM.
¢ 620 MB de espacio en Disco Duro (por Texto Digital).
e Resolucion de 1024x768 pixeles.
¢ Sistema Operativo Windows XP o superior Y MAC OS X.
e Adobe Air.

e Sistema Operativo: Android 4.4.2 e i0S 9.0

e Velocidad de procesador: 1 GHz

¢ Memoria RAM: 512 MB

e Disco duro: 4 GB

¢ Resolucion de pantalla minima: 1024x768 pixeles

¢ Requerimiento de Conexion a Internet: No

HABILIDADES TIC PARA EL APRENDIZAJE (HTPA)
Este Texto Escolar Digital desarrolla las Habilidades TIC para el Aprendizaje (HTPA) que se definen como
“La capacidad de resolver problemas de informacién, comunicacién y conocimiento, asi como dilemas le-

gales, sociales y éticos en ambiente digital”. Estas habilidades son 20 en total y corresponden a:

Informacién
1.1 Informacioén como fuente
o Definir la informacion que se necesita.
e Buscar y acceder a informacidn.
¢ Evaluary seleccionar informacién.

¢ Organizar informacién.

1.2 Informaciéon como producto
¢ Planificar la elaboracion de un producto de informacién.
¢ Sintetizar informacidn digital.
¢ Comprobar modelos o teoremas en ambiente digital.

e Generar un nuevo producto de informacion.

-12 -
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Comunicaciéon y colaboracion
2.1 Comunicacién efectiva
e Utilizar protocolos sociales en ambiente digital.
e Presentar informacién en funcién de una audiencia.

¢ Transmitir informacién considerando objetivos y audiencia.

2.2 Colaboracio6n a distancia
¢ Colaborar con otros a distancia para elaborar un producto de informacién.
Convivencia digital
3.1 Etica y Autocuidado
¢ Identificar oportunidades y riesgos en ambiente digital y aplicar estrategias de proteccion de
la informacion personal y la de los otros.
¢ Conocer los derechos propios de los otros, y aplicar estrategias de proteccion de informacion
en ambiente digital.

e Respetar la propiedad intelectual.

3.2 TICy Sociedad

¢ Comprender el impacto social de las TIC.

Tecnologia
4.1 Conocimiento TIC

¢ Dominar conceptos TIC basicos.
4.2 Saber operar las TIC
e (uidar y realizar un uso seguro del equipamiento.

¢ Resolver problemas técnicos.

4.3 Saber usar las TIC

¢ Dominar aplicaciones de uso mas extendido.

Para saber mas acerca de las HTPA ingrese a:

http://habilidadestic.enlaces.cl

-13-
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SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente el Texto Escolar Digital a los alumnos y alumnas motivandoles a disfrutar de él y a que compren-
dan el sentido que tiene esta asignatura. Cuénteles que la tecnologia es el resultado de muchos conoci-
mientos, imaginacion y creatividad de las personas para solucionar problemas, satisfacer necesidades y
mejorar nuestra calidad de vida. Ademas conversen acerca de como la tecnologia ha cambiado nuestra

forma de relacionarnos y comunicarnos.

Invitelos a conversar sobre este texto y a explorar los botones de navegacion que presenta para descubrir

sus usos y funcionalidades.

-14 -
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En esta unidad, se espera que los estudiantes despierten su curiosidad por conocer el funcionamiento de

un software de dibujo, mediante el reconocimiento y la aplicacidn de las herramientas del menu para rea-

lizar distintas acciones.

Una vez que se logren estos aprendizajes, se espera que los alumnos se vean incentivados a crear y a ma-

nejarse con habilidad con las herramientas digitales de dibujo.

Estos conocimientos se trasferiran al uso de aplicaciones interactivas destinadas a explorar libros digitales

y software educativos.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

¢ Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes, guiados por el

docente. (0OA 5)

¢ Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales, interacti-

vos y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes significativos y una interaccidon apropiada

con las TIC. (OA 6)

HABILIDADES

e Acceder a programas.

¢ Emplear las diferentes formas y tamafios del pincel en el software de dibujo.

¢ Aplicar color y modificar imagenes.

¢ Elaborar documentos que contengan dibujos e imagenes.

-15 -
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¢ Almacenar documentos.

e Acceder y realizar las actividades propuestas por un software interactivo educativo.

ACTITUDES
¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico, y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.
¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando

divergentemente.

CONOCIMIENTOS
¢ Software de dibujo: interfaz y herramientas tales como el lapiz, goma, seleccion de color y pin-
cel y sus efectos.
¢ Herramientas de color y texto.
¢ Lineas rectas, horizontales, verticales y en forma de cruz.

e Trazos del pincel.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
¢ Encender el computador.
e Abriry cerrar el programa asociado al software de dibujo.
¢ Manejo apropiado del mouse.

e Apagar el computador.

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Usar software de dibujo para crear y representar ideas por medio de imagenes, guiados por el
docente. (OA 5)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Usan software de dibujo en funciones como: abrir, cerrar, guardar, arrastrar el mouse y cliquear.
¢ Dibujan ideas usando: lineas rectas y curvas, tridngulos, cuadrados y circulos.

¢ Crean imagenes guiados por el docente usando pincel, lapiz, brocha, goma y relleno.

-16 -
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Para el logro del aprendizaje:
¢ Explorar y usar una variedad de software educativos (simuladores, libros digitales, interacti-
VoS y creativos, entre otros) para lograr aprendizajes significativos y una interacciéon apropiada
con las TIC. (OA 6)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Juegan y avanzan en distintos niveles de complejidad.
¢ Reconocen los iconos para entrar, salir y avanzar en las aplicaciones (libros digitales y software
interactivos).
e Siguen las instrucciones de los juegos interactivos y explican lo aprendido a un par o a un
adulto.

¢ Leen textos simples en pantalla.

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS
1. El computador, sus partes y usos.
Explorando distintos software.
Una herramienta digital para dibujar y pintar.

Patrones y figuras geométricas.

v o N

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

MODULO 1: EL. COMPUTADOR, SUS PARTES Y USOS

Descripcion del médulo

En este primer mddulo, se espera que los nifios y nifias demuestren su curiosidad por el entorno tecnolé-

gico, su disposicion a informarse y por explorar sus diversos usos, funcionamiento y materiales.

En las actividades los nifios y nifias tendran la oportunidad de explorar computadores y dispositivos, reco-

nociendo las partes que los componen y sus funciones, asi como sus usos y preferencias.

El objetivo es que los nifios y nifias logren una interaccién apropiada con las TIC, por ello, se sugiere, acom-
pafiar el trabajo interactivo individual, con momentos de reflexion y discusion grupal, donde los estudiantes

puedan compartir sus experiencias con el uso de las TIC, manifestando sus dificultades y resolviendo dudas.

-17 -
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Actividad 1

o=

s 5 ¢Cudles son las partes de estas asombrosas
"~ maquihas?
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Sugerencias pedagogicas

Se sugiere que previo a realizar la actividad “;Cudles son las partes de estas asombrosas maquinas?”, con el
objeto de activar las experiencias previas de sus estudiantes en relacién al uso del computador, los invite
a pensar en la palabra “computador” asociando libremente expresiones afines. Las ideas que los estudian-
tes expresen, pueden quedar escritas en un organizador grafico, como una constelacién de palabras, en el

pizarrén.

Invite a sus alumnos y alumnas a formular hipétesis acerca de lo que van a hacer en la actividad, promueva

la expresidn oral formulandoles preguntas tales como:

¢ ;Qué son los computadores y para qué sirven?
e ;Cuando los utilizan?, ;dénde?
e ;A qué parte del computador le conocen su nombre?

¢ ;Qué diferencias reconocen entre los diferentes tipos de computadores?

Se sugiere que nombren los diferentes computadores que se presentan y mencionen las ventajas y desven-
tajas de cada uno: peso, tamafio, movilidad, velocidad, etc. Recuerden los nombres asociados a cada uno:
notebook o laptop, netbook, tablet o tableta, computador fijo, etc. Comente con los estudiantes que nos

referiremos a muchos de ellos por su nombre en inglés.

Procure que los nifios y nifias conversen y realicen las actividades relacionadas con los diferentes tipos de
computadores de manera que puedan establecer diferencias entre unos y otros en cuanto al mouse, las

formas de encenderlos, los tamarios, etc.

-18-
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Formuileles preguntas de verdadero y falso con respecto a todo aquello que forma parte del hardware para

asegurarse que tienen ese concepto claro.

Ampliacién de conocimientos:

Hardware: Conjunto de los componentes que integran la parte material de una computadora.

Actividad 2

Unidan,i lUnidad 2 JlUnicac sl Unidadd]

Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar la actividad interactiva, pregunte a los nifios y nifias acerca de todo lo que pueden hacer
con el computador. Luego, invitelos a comprobar sus respuestas explorando cada una de las acciones dis-

ponibles en la actividad. Al terminar, inviteles a imaginar y nombrar otras posibles acciones.

Actividad 3

Q ¢Sabias que el computador puede almacenar
gran cantidad de informacion?

-19 -
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Sugerencias pedagogicas

Antes de realizar la actividad interactiva, pregunte a sus alumnos y alumnas qué imaginan que se puede
guardar en un computador. Luego, durante la actividad inviteles a comprobar sus predicciones arrastran-
do todos los iconos que representan lo que un computador puede almacenar. Incentivelos a nombrar otros

contenidos que no se muestran en la actividad, tales como graficos, listas de contactos, etc.

Al terminar, inviteles a compartir sus experiencias sobre qué almacenan en sus computadores y con qué

propésito lo hacen.

Actividad 4
o wnidag |

fa ¢Qué prefieres?
¢Ver videos o jugar en el computador?

. dugar )

Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar la actividad interactiva, pregunte a los nifios y nifias si tienen la oportunidad de usar el

computador en sus casas y para qué lo usan habitualmente.

Luego, inviteles a responder qué prefieren, ;ver videos o jugar juegos en el computador?, y marcar su elec-

cion haciendo clic sobre el icono que los representa.

Al terminar, cuénteles que para recoger informacién sobre las preferencias de un grupo de personas, se

pueden realizar encuestas. Y pidales que comenten lo que saben de ellas.

-20 -
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Actividad 5
om0 P —
o ynidag

e Mi primera encuesta

-_—

Sugerencias pedagogicas
La participacién en una encuesta puede despertar el interés de los nifios y nifias en un proyecto y aumen-
tar las interacciones con sus compafieras y compafieros respecto de variados temas que responden a sus

necesidades y motivaciones.

Ayude a los nifios y nifias a recopilar la informacién respecto a qué prefieren, ;ver videos o jugar juegos en

el computador? Registre sus respuestas en el pizarron.

Luego, motivelos a completar el pictograma arrastrando las caritas segin corresponda, para obtener los

datos solicitados. Al terminar, recuérdeles que deben presionar el botdn naranjo para ingresar los datos.

Después de responder las preguntas y escribir las respuestas, inviteles a sacar conclusiones. Comente con
los nifos y nifias que las encuestas pueden ayudarlos a conocer las opiniones, preferencias y experiencias

de otras personas. Indague sobre qué otras opiniones y preferencias les gustaria averiguar.

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Matemadtica / OA 19 / Eje: Datos y Probabilidades.

Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el entorno, usando blo-

ques, tablas de conteo y pictogramas.

-21-
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Descripcion del médulo

En este segundo mddulo, se busca que los nifios y nifias exploren diversos software, accediendo e inte-
ractuando con las actividades propuestas, de manera de ir desarrollando habilidades TIC. Por otro lado,
se espera introducir las primeras nociones sobre lo que es un software, y diferenciarlo del hardware
(médulo 1).

A través de preguntas, guie a los nifios y nifias a reflexionar en torno a las capacidades de un computador:
;qué puede hacer un computador?, ;qué no puede hacer un computador y las personas si?, ;puede reirse?,
;pensar? Cierre la conversacion, aclarando que el computador necesita recibir 6rdenes para funcionar. A

estas instrucciones que recibe el computador, las llamamos software.

En el primer software, los nifios y nifias tendran la oportunidad de familiarizarse con la construccién de
pictogramas y la recoleccion de datos, integrando el objetivo de Tecnologia con contenidos de la asignatura

de Matematica.

Actividad 1

-22 -
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Sugerencias pedagogicas
Antes de iniciar este médulo invite a los nifios y nifias a conversar sobre qué es un software y cuales co-

nocen.

Luego, presente la portada del software “Jugando con datos”, la secuencia de actividades de esta aplicacion
esta definida en un contexto de preferencias de frutas, estaciones del afio y mascotas, para luego organizar

datos e interpretarlos.

Después de trabajar con el software, pregunteles sobre sus preferencias en estos tres temas. Inviteles a
compartir con sus compafieros y compaiferas las razones de sus elecciones. Luego, inviteles a que sean
ellos quienes organicen la informacion recogida con el propésito de informar a otros. Intente no darle las

respuestas para que piensen, discutan, planteen hipotesis, argumenten, etc.
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Relacidn de la actividad con otra asignatura:

Matemadtica / OA 19 / Eje: Datos y probabilidades.

Recolectar y registrar datos para responder preguntas estadisticas sobre si mismo y el entorno, usando blo-

ques, tablas de conteo y pictogramas.

Actividad 2

Unidad,i llUnidad 2 JlUnidac s W Unidad 4]

o ynidag |

@ ¢Cémo te imaginas un cuento digital?

-

Sugerencias pedagogicas

| Con animacion...

Con misica...

T

Con juegos...

Con karaoke...

el

1" Bisioo | Tecnalogin

o ynidag

Unidad,i llUnidad 2 JlUnidac sl Unidad 3]

&3 <como te imaginas un cuento digital?

ca

aao.. wi abejifa ya no
estd, uo no sé si
volverd o nunca

rwell

1 Bistoo | Tecnologia

Motive a que los nifios y nifias exploren y vivencien lo que significa que un cuento tenga animaciones, per-

mita jugar, escuchar musica y leer con apoyo de karaoke.

Inviteles a compartir y describir algiin Texto Digital que conozcan y a imaginar alguno que les gustaria que

existiera. Qué juegos digitales les gustan y conversen sobre la diferencia entre jugar al aire libre y jugar en

un computador.
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Actividad 3

o unidag

&3 iLeo un libro digital!

Unidad,i llUnidad 2 JlUnidc s W Unidad 3] Unidad,i llUnidad 2 JllUnidac s W Unidad 3]

O

j iLeo un libro digital!

O

) Cerca de un figal ¥
cigama y una hormiga.

027 o —

Unidad,i llUnidad 2 JlUnidac sl Unidad 4] Unidad,i lUnidad 2 JlUnicc s W Unidad 3]

o ynidag

6 iLeo un libro digital!

Sugerencias pedagogicas

Presente a los nifos y nifias la portada del cuento que leeran “La cigarra y la hormiga” y construya con ellos el
significado del texto comenzando con el primer momento de la Lectura: “Antes de leer”. Converse acerca de qué
es una fabula, sobre el titulo del cuento, sobre lo que observa y qué se imaginan que sucedera o de qué se tratara.
Busque en Internet poemas, canciones, fabulas, cuentos, etc., que cuenten con karaoke, ya sean conocidos
o no por los nifios y nifias para que amplien su bagaje literario y experimenten el disfrutar de la audicién

y gozo de leer.

¢ https://www.youtube.com/watch?v=YjPOJ600h2g
e http://www.videocuentos.net/2010/12/cuento-de-caperucita-roja.html

¢ https://www.youtube.com/watch?v=Vnz1Ga5Eqik

Invite a los nifios y nifias a leer con mucha atencion, a seguir la lectura con el karaoke y permita que jue-
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guen a leer en caso que ain no dominen el cédigo.

Interrumpa la lectura de los nifios y nifias y hagales preguntas relacionadas con las imagenes o algunas
palabras conocidas, de manera que puedan formular algunas hipétesis con respecto a qué puede pasar a
continuacion, es decir, si la hormiga se compadecera o no de la cigarra. De esta manera, usted se podra dar

cuenta de los diferentes ritmos y comprensiones que tienen los nifios y nifias sobre lo leido.
Pregunte sobre si fueron acertadas las predicciones que hicieron y que fundamenten sus respuestas.
Converse acerca del significado de la palabra moraleja y sobre su experiencia de leer un cuento digital.

Comente con los nifios y nifias el cuento leido, pidales que den sus impresiones sobre lo que les llam6 su

atencion.

Invite a los nifios y nifias a hacer un breve resumen de la fabula leida, ayudandolos a seleccionar y comu-
nicar las ideas principales: La cigarra se pasaba cantando y la hormiga muy seria, solo trabajaba. Cuando

llegé el invierno, la cigarra no tenia qué comer y tuvo que pedir ayuda a la hormiga.

Actividad 4
Unidad ] [Unidad 3]
o ynidag
s-j Yo opino, tU opinas

S8 aprendiste A cudl de
¢ _ con esta fabua? posotras fe
HOUE hubieras hecho poreces mis?
T si estuvieras en wi iPor qi?
lgar? iCompartirios

Tu comida?

Antes de realizar la actividad interactiva, motive a los nifios y nifias a recordar el cuento y a que formulen

diferentes preguntas sobre lo leido.

Forme grupos y jueguen a entrevistarse unos a otros creando nuevas preguntas, las que pueden ser de

hechos que sucedieron en la fabula u opiniones con respecto a lo sucedido en los diferentes momentos.
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Durante la actividad, solicite a los nifios y nifias que respondan las preguntas que aparecen en cada activi-

dad y las comenten en sus grupos.
Guie la conversacidn ayudando a los nifios a entender el concepto de solidaridad.

Para cerrar, invitelos a recordar situaciones en que cada uno se haya sentido como alguno de los dos per-

sonajes y compartan su experiencia.

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 21 / Eje: Comunicacion Oral.
Participar activamente en conversaciones grupales sobre textos leidos o escuchados en clases o temas de su

interés: expresando sus ideas u opiniones, demostrando interés ante lo escuchado.

Lenguaje y Comunicacién / OA 17 / Eje: Comunicacion Oral.
Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un adulto, como:

e Cuentos folcldricos y de autor.

e Poemas.

e Fdbulas.

e Leyendas.
Actividad 5

53 iLeo y leo... y vuelvo a leer!

-
Sugerencias pedagogicas
Invite a sus alumnos y alumnas a seleccionar las portadas de las fabulas que desean leer y a realizar las

actividades propuestas de acuerdo a las instrucciones y siguiendo las mismas sugeridas en el Texto Escolar

-27-
I



3

Mj TECNOLOGIA - 1° BAsIcO

Digital “La cigarra y la hormiga”.

Relacidn de la actividad con otra asignatura:

Lenguaje y Comunicacién / OA 17 / Eje: Comunicacion Oral.
Comprender y disfrutar versiones completas de obras de la literatura, narradas o leidas por un adulto, como:

e Cuentos folcldricos y de autor.

e Poemas.
e Fdbulas.
e Leyendas.

Descripcion del médulo
En el tercer mddulo, se presentan una serie de actividades que los nifios y nifias deben realizar para el

buen manejo de las herramientas que nos proporcionan algunos programas computacionales para dibujar

y pintar con diferentes colores y tipos de lineas.

Actividad 1

Unidad,i] [Linidad3) 1" Bisio (Tecnalogia Unidad,i] [Linidad 3) 1" Bisioo | Teanalogia

o ynidag

&N caué herramientas nos sirven
para dibujar y pintar?

o ynidag

Q ¢Qué herramientas nos sirven
para dibujar y pintar?

/17 .

Procure que los nifios comparen las ventajas y desventajas de utilizar materiales concretos que ellos pue-

den ver, tocar; oler con las herramientas digitales.

Explique el concepto de que las herramientas son objetos tecnolégicos que nos ayudan a realizar de ma-

nera mas rapida y facil una tarea.

Propongales algunas situaciones para resolver como las siguientes: Si necesitdramos pintar una tarjeta,
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;podriamos usar plumones o lapices de colores?, si necesitaramos pintar una pared, ;qué herramienta

usariamos?, ;una brocha o un rodillo?

Al terminar la actividad escucharan el siguiente mensaje de retroalimentacién: “Asi como pintamos con
herramientas que manipulamos con las manos, también existen herramientas digitales que nos permiten
pintar y crear en el computador”. Aproveche este momento para preguntarles si han utilizado alguna he-
rramienta de dibujo digital alguna vez. ;Qué hicieron?, ;les resulto dificil o no?, ;les gustd?, ;como prefie-

ren dibujar en el computador o en papel?, ;por qué?

Actividad 2
o ynidag

S iA pintar con el mouse!

ail=) & |0lojw ."_-

mDlelnNalo] = LB

/_h'm,______/ .
\\.

Sugerencias pedagogicas

Presente la herramienta, explique de qué se trata y las ventajas de dibujar en el computador.

Luego de la modelacion de los distintos tipos de lineas, grosores, dibujo de figuras geométricas, permita

que los nifios y ninas libremente experimenten, exploren el software y creen sus propias figuras.

El objetivo de esta actividad es que los nifios y nifias utilicen el software de dibujo disponible en la barra

lateral de su Texto Digital, para dibujar libremente uno de los personajes de la fabula leida.

Motivelos a explorar las distintas herramientas que tiene el software: pincel, 1apiz, grosor de linea, goma

y relleno.

Sitiene acceso a una impresora, pida a los nifios y nifias que impriman sus dibujos y compartan sus creaciones.
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Explique a los nifios y nifias que existen distintos software de dibujo (uno de los mas conocidos es “Paint”).
Pidales que exploren uno de ellos en su computador y apliquen lo aprendido. Guielos para que lo puedan

encontrar y trabajar con él.

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Artes Visuales / OA 3 / Eje: Expresary crear visualmente.

Expresar emociones e ideas en sus trabajos de arte a partir de la experimentacion con:
e Materiales de modelado, de reciclaje, naturales, papeles, cartones, pegamentos, ldpices, pinturas,
textiles e imdgenes digitales.
e Herramientas para dibujar, pintar, cortar, modelar, unir y tecnolégicas (pincel, tijera, esteca,
computador, entre otras).
e Procedimientos de dibujo, pintura, collage, escultura, dibujo digital y otros.
MODULO 4: PATRONES Y FIGURAS GEOMETRICAS
Descripcion del médulo
Dos tipos de actividades, una orientada a que los nifios y nifias fortalezcan el desarrollo de habilidades
relacionadas con patrones de figuras geométricas, identificando y luego, dibujando la que continua. La
siguiente actividad tiene por finalidad ejercitar el dibujo aplicando sus conocimientos y recordando los
pasos que se siguen para dibujar formas, con grosores y tamafios diferentes, ademas de pintar, con la he-

rramienta de dibujo del Texto Digital.

Actividad 1

0=

Unidad,i llUnidad 2 JllUnicac sl Unidad 3]

unidad,i llUnidad 2 JlUnidsc s W Unidad 3]

£ idugue c iguras geométricas! oy
A\ [Jugvemos con figuras geométricas kﬁﬁg,?gi; _. .-.:..
AOEAO®
'|_|Q/|_|\Q|_'| AOEAOH
Ma cma cm

Sugerencias pedagogicas

Pregunte a los nifios y nifias como se llaman estas secuencias. Si no las conocen realicen algunas en hojas
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y completen con la figura que falta para que se cumpla el patrén.
Luego inviteles a seleccionar una de estas tres secuencias para que completen el patron.

Incentive a los nifios y nifias a que realicen este conjunto de actividades para que pinchen la imagen que

completa el patron y ejerciten con todos los ejemplos posibles.

Aproveche estas actividades para que expresen qué representa cada imagen, qué colores observan y de

qué otras maneras se podrian ordenar estas imagenes.

Informe a los ninos y nifias que el software de dibujo también permite hacer dibujos con formas geométri-

cas. {Observemos estos ejemplos!

Esta actividad tiene como objetivo que los nifios y nifias reconozcan patrones repetitivos y luego, usen el
software de dibujo para dibujar la figura que contintia el patrén, utilizando triangulos, rectangulos, cua-

drados y circulos.

Luego que los ninos y nifias pinchan la paleta de colores que tintinea a la derecha de la pantalla, pidales

que cumplan con la instruccion.

Procure que realicen los tres ejemplos presentados. Pidales que dibujen libremente, que copien el patron

presentado y que creen nuevos patrones.
Guie a los nifios y ninas en el uso de figuras geométricas:

Hagan clic en una figura geométrica.
Seleccionen el tamafio.
Arrastrenla al lugar de la pantalla que quieran.

Hagan clic en un color y pinchen la figura para que se pinte.

i > e

Repitan las mismas acciones, hasta crear la imagen que continta el patron.
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Relacidn de la actividad con otra asignatura:

Matemdtica / OA11 / Eje: Patrones y Algebra.
Reconocer, describir, crear y continuar patrones repetitivos (sonidos, figuras, ritmos...) y patrones numéricos
hasta el 20, crecientes y decrecientes, usando material concreto, pictorico y simbdlico, de manera manual y/o

por medio de software educativo.

Actividad 2

unidad,i llUnidad 2 JlUnidac s W Unidad 3]

1" Bisico | Tecnalegia

ynidag |
om

S <Qué pasos debemos seguir para
* dibujar en el computador?

Sugerencias pedagogicas

Explique a los nifios y nifias la importancia de seguir en orden los pasos para completar una tarea.

Recuerden en forma oral los pasos que siguieron para dibujar y pintar las figuras que acaban de realizar
y observen con detencién lo que hicieron en primer lugar y cada paso que realizaron después. Refuerce
conceptos antes-después, inicio-fin, primero-segundo, etc.

Descripcion del médulo

Este quinto médulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.
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Unidad,i llUnidad 2 JlUnidac sl Unidad 3]

o unidag §

o

Nid €COmo lo hice?

Leishe y comprandile

ancishe ke DOTES Y | Saguite Lo sos en paniola.
Canner s del raimucGinas s fedes
gomputadon. Oitware internciveg
T By z <) =)
- =) =/ w/ =) () o b =

Recorachte o
ingrase

ujaste una 08 105 Complataste znos perd
n'I‘;)"‘--"“z‘Je<> cals FOMDRSs v dibyjosr A y cear e
Hedouin usancls S N Ty Y5 at 5
ansfwiore di it Seamdiicas nb
-) =) w () —J ~) ~) ‘=)

. I
Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifas para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor coémo se

siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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PRESENTACION

La unidad pretende que los estudiantes exploren y observen objetos que emplean usualmente en su vida
cotidiana para comprender que estos objetos han sido creados por el ser humano para satisfacer sus pro-
pias necesidades tales como vivienda, alimentacion, transporte, comunicacién, vestuario y recreacion, en-

tre otros.

El propésito de la unidad es también presentarles situaciones problematicas cotidianas para crear asi una
necesidad en la que ellos desarrollen su pensamiento creativo, para dar una solucidn efectiva por medio de
disenos de objetos o modificaciones a objetos ya existentes, usando para su representacion dibujo a mano

alzada o software de dibujo.

A suvez, la unidad va dirigida a que los estudiantes reflexionen sobre aquellos objetos de su entorno com-
prendiendo que para su elaboracién es necesaria una secuencia de acciones y se requieren, materiales,

herramientas y algunas medidas de seguridad.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde sus propias experiencias y topicos de otras asignaturas con
orientacion del profesor. (OA 1)
¢ Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, identificando los materiales y las he-

rramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado. (OA 2)
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HABILIDADES
¢ Comprender que los objetos responden a necesidades.
e C(Creaciony transformacion de objetos tecnolégicos.
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos.
¢ Comunicar ideas a través de dibujos y modelos tecnoldgicos.
¢ Asumir diferentes roles en la elaboracion de un objeto.

e Seguir normas de seguridad al trabajar con materiales y herramientas.

ACTITUDES
¢ Demostrar curiosidad por el entorno tecnolégico, y disposicion a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.
¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.
¢ Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacién y disefio de tecnologias innovadoras.

¢ Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

CONOCIMIENTOS
¢ Los objetos tecnolégicos cubren las necesidades del ser humano (proteccion, recreacién y co-
municacién, entre otras).
e Materiales y herramientas necesarias para hacer un producto tecnolégico.
¢ Proceso de produccién de objetos basicos de uso cotidiano.
¢ Medidas de seguridad en el trabajo de hacer un objeto tecnolégico.

¢ Laimportancia de trabajar en equipo.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
¢ Identificar objetos que los rodean.
¢ Identificar diferentes materiales como plasticina, madera, papel etc.

¢ Experimentacidon con materiales y herramientas basicas (tijeras, lapices, plumones, regla).

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde sus propias experiencias y topicos de otras asignaturas con

orientacion del profesor. (0A 1)
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Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Formulan ideas de disefio que podrian confeccionar para solucionar un problema seleccionado
junto al grupo de trabajo.

¢ Dibujan a mano alzada ideas o soluciones tecnolégicas simples.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, identificando los materiales y las he-

rramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:
e Sefialan secuencias de acciones para la obtencién de un producto.
¢ Reconocen los materiales y herramientas que se requieren para la elaboracidn de un determi-
nado objeto tecnologico.

¢ Distribuyen las tareas de cada integrante del grupo para la obtencién del objeto tecnolégico.

TIEMPO

e 7 horas pedagogicas.

MODULOS
1. Los objetos tecnologicos.
2. Los problemasy las soluciones.
3. Los materiales.
4. Las herramientas.
5. ¢(Qué aprendimos? ;Cémo lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente a los nifios y nifias esta segunda unidad, despiérteles el interés por seguir avanzando en el texto y
cuénteles acerca de las actividades que realizaran. Expliqueles que conversaran y experimentaran con los
objetos creados por el ser humano y las razones de por qué los crearon, sus utilidades y las necesidades

que satisfacen. ;Por qué existen las casas, la ropa, los medios de transporte, los juegos, los teléfonos?

Durante el trabajo de la unidad, desafielos a pensar en problemas cotidianos y buscar soluciones creativas

y posibles de crear, pensando en qué se necesita para poder fabricarlos.
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MODULO 1: LOS OBJETQOS TECNOLOGICOS

Descripcion del médulo

En este primer médulo se presentan actividades que ayudaran a los nifios y nifias a pensar en el entorno
que los rodea y a tomar consciencia de que todos los objetos que existen fueron creados por una razéon. En
este punto, es importante que valoren la inteligencia y creatividad que tiene el ser humano y ellos mismos

para buscar nuevas soluciones.

Actividad 1

Unidad,i llUnidad 2 JllUnicac s W Unidad 4]

1" Basioo { Teenalogia

or=

(.\.,: iObjetos que vtilizamos en la vida diaria/

= -
Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar la actividad interactiva, pida a los nifios y nifias que nombren objetos que se encuentran
en la naturaleza y los diferencien de los que han creado las personas. Pidale a cada uno que dibuje obje-
tos fabricados por el ser humano, para que luego los compartan y conversen acerca de cuales son mas
necesarios en la vida diaria. Durante la conversacion, enfatice la importancia de valorar la diversidad de

opiniones y el respeto mutuo.

Por ultimo, invitelos a observar los objetos presentados y a opinar libremente acerca de por qué creen que

fueron creados.
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Unidad,i llUnidad 2 JlUnidsc sl Unidad 4]

1" Bisio | Tecnalegia

f:. iobjetos que utilizamos en la vida diaria!

-

Sugerencias pedagogicas
Durante la actividad, después de que los nifios y nifias seleccionen la alternativa que corresponde en
cada uno de los objetos, pregtinteles para que otras cosas sirven y qué otros objetos satisfacen la misma

necesidad.

Actividad 2

e ynidag |

@ i0bjetos que solucionan problemas!

U T 0 TN A

Unidad ] [Unidad 3] 1" Bision ( Tecnologia Unidad ] [Unidad 3] 1" Bision [ Tecnalogia

e ynidag

5.\!,1 iObjetos que solucionan problemas!

Mo alvidemes! Todos los objetos tecnologicos
- a ‘Iﬂ[ son creados pora sclucionar problemas o
oa) necesidades.

.
Sugerencias pedagogicas
Converse con los nifios y nifias acerca de problemas que se presentan en la sala de clases y que se resuel-

ven utilizando algin objeto, de manera de vincular sus vivencias con la actividad que se presenta.
Durante el desarrollo de la actividad interactiva, pidales que observen y describan a qué problema esta
referida la escena que se presenta en cada imagen y a continuacién soliciteles que arrastren el objeto que

soluciona el problema planteado.
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Se sugiere que partan con la fila de arriba y con el primer recuadro y que sigan el orden de izquierda a
derecha. De esta manera podran relacionar esto con la direcciéon apropiada con que leemos y corremos

menos riesgos de equivocarnos.

Para finalizar, lean la sintesis de la actividad. Luego, pida que cada nifio y nifia la escriba en una hoja, la

lleve a casa y le cuente a su familia lo realizado y el significado de lo aprendido.

Actividad 3

Unidad,i llUnidad 2 JlUnidac s W Unidad 4]

1" Bision { Tecnalogia

Unidadi] [Unidada] " Bision { Tecnalogia

0 Wnidag

2] iNvestras necesidades!

= B e 0
S @ = 7

0 unidag |

5.\'-) iNvestras necesidades!

| a.| e
!“ae -

Comunicamaos

{Buen Trabaio! Los objetos tecnolbgicos
safisfacen nuesfra necesidad de
comunicamaos, vestimos, movilizarnos,
enfretenemos y muchos mds.

. I
Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias a nombrar otros objetos tecnoldgicos, asegurandose que comprenden el concep-

to y pidales que describan los problemas o necesidades que satisfacen.

Durante la actividad, invite a los nifios y nifias a descubrir algunos objetos que pueden satisfacer mas de
una necesidad, como por ejemplo, el celular y el computador que nos permiten comunicarnos, pero tam-
bién jugar y distraernos.

Como cierre, proponga a los nifios y nifias realizar una de las siguientes actividades en parejas.

Representar a través de mimica un problema y que los demas descubran el objeto tecnolégico que puede

solucionarlo.

Jugar a las adivinanzas referidas a objetos tecnoldgicos y que jueguen a expresar qué problema solucionan

o0 qué necesidad satisfacen, por ejemplo:
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Vivo en las esquinas
siempre parpadeo,
amarillo, rojo, verde,
juego al veo veo.

(El semaforo)

Ojito pequeiio.
La punta bien fina.

;Quién es?

Adivina.
(La aguja)
Actividad 4
weed [oreey
e ynidag |
J voae
~

L2 <Como seria?

- 7
" K
— -
== —
Ju——|
) ) ||

Sugerencias pedagogicas
Converse con los nifios y nifias acerca de como seria el mundo si faltaran ciertas cosas como por ejemplo:

los barcos, las casas, los cubiertos, el fuego, etc.

Luego invitelos a anticipar qué pasaria si no existieran los objetos tecnolégicos presentados y que vayan

pinchando las imagenes para comprobar la semejanza de la imagen con su explicacion.

Observe al grupo y asegurese de que realicen todas las opciones y que lo hagan de izquierda a derecha.
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MODULO 2: PROBLEMAS Y LAS SOLUCIONES

Descripcion del médulo

En este segundo modulo se pretende que los nifios y nifias puedan tomar consciencia que aunque tienen 6
0 7 anos, son capaces de imaginar, inventar o crear objetos que pueden servir para solucionar problemas.
A través de las actividades presentadas, tendran la oportunidad de profundizar la idea de que en la vida
diaria estamos rodeados de objetos tecnoldgicos, que fueron creados para resolver problemas. Es impor-
tante que se den cuenta que cuando se piensa en una solucion, es necesario dibujar el objeto tecnolégico
imaginado, pensar en las dificultades que podria tener, las ventajas y desventajas de su uso, luego, corregir

el dibujo.

Actividad 1

9 wnidag |

=) <Sabias que los nifios también

pueden ser inventores famosos? ’
m Spencer Whale, un nifio de
f segundo basico, cred un

o invento y soluciond un
\ — / problema.

(Unidady} [inicac 2} P— o] P P —

r=

5.\_'-) ¢Sabias que los nifios también
pueden ser inventores famosos?

Sugerencias pedagogicas

Pida a los nifios y nifias que pinchen la palabra problema y describan con detalle de qué creen que se trata
el problema y qué molestias trae. Antes de pinchar la solucién pregtinteles cémo solucionarian el proble-
ma. Felicitelos por sus ideas. Luego, inviteles a comparar las soluciones dadas por los nifios y nifias con la

presentada en el dibujo.
Relate quién es Spencer Whale y cuénteles que invent6 un carro con ruedas muy especial y que incluia un
soporte para acarrear los remedios. Este ingenioso invento permite desplazarse en los hospitales o en la

casa sin dejar de recibir su medicina.

Pidales que relaten experiencias y si conocen estos carros para que den sus opiniones y valoren la creati-

vidad de este nifno.
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Actividad 2

unidad,i llUnidad 2 JlUnidc sl Unidad ]

£ <Cémo se podria andar en bicicleta
sin mojarse cvando llueve?

Comenten el
problema y

propongan posibles
soluciones.

C—
Sugerencias pedagogicas
Desafie alos niflos y nifias para que se pongan en disposicion de crear soluciones a problemas que sean po-
sibles de fabricar y que las analicen en profundidad. Si para ellos esto no representa un problema, pidales

que piensen a quién podrian ayudar y mandarle sus ideas.

Actividad 3
URR W

21 iYo disefio una solucién!

Incentive a los nifios y nifias a conversar en pequefios grupos para que discutan las posibles soluciones
frente al problema planteado, para que luego cada uno imagine cudl seria la mejor solucién al problema.
Guielos ayudandolos a pensar qué podrian agregar a la bicicleta o a su vestimenta para no mojarse en un

dia de lluvia.
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Motivelos a pinchar la paleta y dibujar la solucién que imaginaron. Cuando terminen, pidales que se junten
en parejas y compartan sus soluciones, y luego de explicarla y recibir aportes para mejorarla, corrijan sus

disefios si es necesario.

MODULO 3: LOS MATERIALES
Descripcion del médulo

En este mddulo, se presentan una serie de actividades para que los nifios y nifias reflexionen sobre los
materiales con los que se han fabricado diversos objetos tecnoldgicos, comprendiendo asi la importancia

de seleccionar materiales adecuados segun el objetivo de cada objeto.

Actividad 1

o=

&= ¢Como seria?

h ® ® Vidrio

! —
= e © -__ Plastico
|

i:?‘ﬁ. ® « Madera

Unidad ] [Unidad] " Basico { Tecnalogin

Sugerencias pedagogicas
Invite a los ninos y nifias a pensar de qué estan hechas las cosas que los rodean en la sala, en el patio, lo que

usan, sus juguetes, los utensilios de cocina, los adornos, etc.

-43 -



£

\rj TECNOLOGIA - 12 BASIcO

Luego, incentivelos a que ellos pregunten utilizando el juego “Ha llegado un barco cargado de...” objetos de
madera, por ejemplo. O bien, jugar cambiando la forma de preguntar, tal como se sugiere en los siguientes

ejemplos:

¢ ;Qué objetos de la sala proceden de la madera?

¢ ;Qué objetos de la sala fueron elaborados con vidrio?

e ;Qué objetos de la sala son fragiles?, ;cuales son resistentes?

¢ ;Qué medidas de cuidado debemos tener al manipular objetos fragiles?

¢ ;Qué objetos deben ser construidos con materiales resistentes?

Durante la actividad, pidales que pinchen los circulos rojos, de manera que quede unido cada objeto con el

material con el cual esta hecho.

Para cerrar la actividad, pregunteles qué pasaria si las pelotas con que juegan fueran de madera o vidrio,

si los vasos fueran de papel periddico o las sabanas de plastico.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 8 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Explorary describir los diferentes tipos de materiales en diversos objetos, clasificdndolos segtin sus propieda-

des (goma-flexible, pldstico-impermeable) e identificando su uso en la vida cotidiana.

Ciencias Naturales / OA 9 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Observary describir los cambios que se producen en los materiales al aplicarles fuerza, luz, calor y agua.
Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Diseriar instrumentos tecnolégicos simples considerando diversos materiales y sus propiedades para resolver

problemas cotidianos.
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Actividad 2
yynidag
O

€3 Caracteristicas
~ de los materiales

4

sEl vidrio es
fransparente?
e
5i No -
‘ VIDRIO
. I

Sugerencias pedagogicas

Comente con los nifios y nifias que este conjunto de actividades les permite comprobar las caracteristicas
de un material determinado, y que a ellas las llamamos propiedades. Para ello, podran experimentar de
manera virtual qué pasa en cada una de las situaciones planteadas, si le cae agua al vidrio, si lo tratas de
doblar, si lo iluminas, si le aplicas presion. Explique los conceptos de permeabilidad, resistencia, flexibili-

dad, transparencia.

Pidales que presionen la flecha que se encuentra al centro para que puedan experimentar cuales son las

propiedades de distintos materiales, como metal, tela, madera, plastico, papel.

Después de que los nifios y nifias experimenten con los materiales, genere una instancia de reflexion en
torno a como un mismo material puede ser mas o menos resistente dependiendo de su grosor o forma. Por
ejemplo, un palito de helado no es igualmente resistente a un tabléon de madera. Y lo mismo, respecto a la

transparencia o impermeabilidad de un material.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 8 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Explorary describir los diferentes tipos de materiales en diversos objetos, clasificdndolos segtin sus propieda-

des (goma-flexible, pldstico-impermeable) e identificando su uso en la vida cotidiana.

Ciencias Naturales / OA 9 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Observary describir los cambios que se producen en los materiales al aplicarles fuerza, luz, calor y agua.
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Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Diseriar instrumentos tecnolégicos simples considerando diversos materiales y sus propiedades para resolver

problemas cotidianos.

Actividad 3
0 ynidag

(.\.,n ¢Cual es el mejor material para este objeto?

#Cudl es el mejor material para la cublerta de un

o an

Plastico Género Papel

L ee— L}

Sugerencias pedagogicas
Solicite a los nifios y nifias que describan el objeto que observan, para qué sirve, qué otras formas, colores
y tamafios de paraguas conocen. Pidales que pinchen cudl es el material mas apropiado que se utiliza para

fabricarlo y que pasaria si se utilizan los otros dos.

Durante la actividad profundice sobre las propiedades de los materiales. Coménteles que se puede fabricar
un mismo objeto de distintos materiales. Por ejemplo, algunos paraguas estan hechos de plastico y otros
de tela impermeable. Sin embargo, no se fabrican paraguas de vidrio. ;Por qué? Porque aunque es imper-

meable, es delicado y se romperia al caer.

Para finalizar, comente que los materiales tienen distintas propiedades: pueden ser duros, blandos, fragi-
les o flexibles, transparentes u opacos; sin embargo, las propiedades de un mismo material pueden variar

dependiendo de su grosor, forma, tamafio.

Relacién del médulo con otra asignatura:

Ciencias Naturales / OA 8 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.
Explorary describir los diferentes tipos de materiales en diversos objetos, clasificdndolos segtin sus propieda-

des (goma-flexible, pldstico-impermeable) e identificando su uso en la vida cotidiana.
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Ciencias Naturales / OA 9 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Observary describir los cambios que se producen en los materiales al aplicarles fuerza, luz, calor y agua.

Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Diseriar instrumentos tecnolégicos simples considerando diversos materiales y sus propiedades para resolver
problemas cotidianos.

MODULO 4: LAS HERRAMIENTAS

Descripcion del médulo

En este modulo se trabaja el tema de las herramientas y se pretende que los nifios y nifias tomen conscien-
cia que si utilizamos solo nuestras manos nos resultaria imposible cambiar la forma de materiales, cortar
con precision un trozo de tela o cortar la madera y que es por eso que las personas crearon las herramien-
tas. Los nifios y nifias tendran que descubrir en diferentes casos cudl es la herramienta mas adecuada para

trabajar ciertos materiales.

La interacciéon con distintos materiales y herramientas es una experiencia especialmente enriquecedora
para los estudiantes, que amplia su creatividad y los motiva a la experimentacion. A medida que dominan
materiales, herramientas y procedimientos, estos amplian sus posibilidades de expresion y les permiten

afinar su apreciacion.

Actividad 1

oy

{2 ¢aué herramienta necesitamos?

Unidad,i] [Linidad ) 1" Bisioo [ Teenalogia

Sugerencias pedagogicas
Invite a los nifios y nifias a leer las preguntas y a observar las diversas herramientas que aparecen al pre-

sionar la flecha. Luego, pidales que seleccionen cual es la herramienta adecuada para realizar la accion de
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coser tela, cortar cartulina, etc. Una vez que descubren y estan seguros de que es la herramienta correcta,

presionan el circulo con la flecha, de manera que continue la siguiente.

Invite a los nifios y nifias a pensar en otras acciones que se pueden realizar con otros materiales y que

digan qué herramientas necesitan para trabajarlas.

Por ultimo, cierre estas actividades con la sintesis propuesta e invitelos a escribirla y compartirlas con sus

familiares, de manera de profundizar y compartir lo aprendido.

Actividad 2

Unidad ] [Unidadd] 1 Bision (Tecnologia Unidad ] [Unidads] 1 Bision ( Tecnologia

o=

C;I Reconociendo materiales y herramientas

or=

"\'._'.,i Reconociendo materiales y herramientas

Materiales Hemramientas Matericles Hemramientas

oL

=
Sugerencias pedagogicas

Proponga a los nifios y nifias que se fijen en los materiales y herramientas que aparecen en la parte inferior
de cada imagen y la arrastren segtin corresponda. Pidales que elaboren en forma oral o escrita una oracién
completa sobre lo realizado. Ejemplo: Para tejer un gorro uso dos herramientas: los palillos y la tijera, y

puedo ocupo los siguientes materiales: la lana o el hilo.

Solicite que comenten para qué utilizan las herramientas y con qué otros materiales podrian fabricar ese

mismo objeto.

Para cerrar la actividad, de un tiempo para comentar la importancia de tener cuidado con el manejo de

materiales y herramientas con las que se puedan hacer dafio, pidales que den ejemplos y soluciones.
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MODULO 5: ; QUE APRENDIMOS? ;COMO LO HICE?
Descripcion del médulo

Este quinto médulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

Unidad,i lUnidad 2 JlUnicc sl Unidad 4]

(.\.,l Recordemos lo que aprendimos...

=/ | SK[¥

Seleccionar Seieccionor Combuirel Do Lna
maleides. hemamisrdas. obiato salucidn

e
Sugerencias pedagogicas
Pida a cada nifio y nifia que exprese lo que aprendi6 en esta unidad y que seleccione cada uno de los pasos
para elaborar un objeto tecnoldgico, arrastrandolo al recuadro correspondiente. Luego, pidales que rela-

ten el proceso completo, partiendo por la deteccion de un problema.

Pregunteles qué etapa del proceso les gusté mas y por qué.

Uniciac i il Unidac 2 Jlunicac o JlUnidad 4}
idag

C':"-,l ¢coémo lo hice?

Exploraste ¥
. (s n . reconociste 05
Farmulaste ideas no?ﬂjg;:j tusideas | propisdades de
e disefio que < cionar un cisfintas matesiolas.
pockion sclucicn s Probleme,
wn proohemd. -
e 2) )
) () (= ) ) TS
i, | - e ST
- =) - B
\deniificaste 19
Reconocii jos sscuancia de
| aemamientos qua criones pard
..@g“'""”"e-'*" porg altener un
Haborarun objeto, | producto
SUS TS N o) ©
wl (Z) () wl =) T
— — =
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Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifas para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus 10gI'OS y avances.

Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor cémo se
siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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PRESENTACION

En esta unidad se pretende que los estudiantes reconozcan las acciones y pasos necesarios para elaborar
un objeto tecnolégico que responde a un problema planteado. Al mismo tiempo, deberan identificar las
propiedades de ciertos materiales, de manera que evaliien cuales son los mas convenientes de acuerdo a

los requerimientos del producto y asi tomen las decisiones adecuadas.

Aprenderan técnicas basicas para la elaboracién de un objeto tecnolégico y las herramientas necesarias

para cada situacién propuesta.

Finalmente, se espera que los estudiantes valoren lo que realizaron y aprendieron, emitiendo opiniones,

respecto al procedimiento seguido, con el fin de probar y mejorar su trabajo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico segun las indicaciones del profesor seleccionando y experimen-
tando con:
- Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.
- Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)
¢ Probary explicarlos resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera. (OA 4)

HABILIDADES
e (lasificar materiales de acuerdo a sus caracteristicas.

¢ Comparary concluir qué tipo de material es mas apropiado para la elaboracion de objetos.
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¢ Usar herramientas en forma apropiada.
¢ Crear un objeto tecnoldgico simple de calidad en relacidn a la estética, uso, durabilidad.
¢ Evaluar la calidad de variados objetos en cuanto a su seguridad, organizacion, facilidad de uso

y materiales empleados en un objeto.

ACTITUDES
¢ Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.
¢ Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacién y disefio de tecnologias inno-
vadoras.

¢ Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

CONOCIMIENTOS
e Técnicas basicas de elaboracion de productos.
¢ (Caracteristicas de los materiales de un objeto tecnoldgico.
e Seleccion de herramientas.
¢ Conceptos de seguridad, organizacion y estética en la elaboracion de un objeto tecnoldgico.

¢ (Calidad de los objetos tecnolégicos en torno a seguridad, facilidad de uso y apariencia.

CONOCIMIENTOS PREVIOS
¢ Soluciones tecnoldgicas a un problema.
e Materiales y sus caracteristicas.
¢ Herramientas y su uso especifico.

¢ Conceptos de seguridad basica en la elaboracion de un objeto tecnolégico.

INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un objeto tecnolégico segun las indicaciones del profesor o profesora seleccionando
y experimentando con técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar,

entre otros materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Reconocen los procedimientos necesarios para la ejecucién de un determinado producto.

¢ Usan los materiales necesarios para elaborar un objeto tecnoldgico especifico.

-52-



,si\
(. |
APOYO DOCENTE N 7

¢ Elaboran un producto estableciendo una correcta aplicacién de sus técnicas, tales como medir,

cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Probary explicarlos resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Prueban y evaltian los resultados obtenidos en torno a su funcionamiento, terminaciones y si
responde a las necesidades para las cuales fue creado.
¢ Establecen los aspectos que se pueden mejorar en un objeto tecnolégico construido por su

grupo o de otros.

TIEMPO

e 7 horas pedagogicas.

MODULOS
1. Buscando soluciones a un problema.
;Qué vamos a construir?

;Estara bien construido?

oW N

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente a los nifos y nifias esta tercera unidad, motivelos a seguir avanzando contandoles acerca de las
actividades que realizaran. Expliqueles que elaboraran un objeto tecnolégico que sirve para solucionar un
problema relacionado con comparar cantidades (una balanza), y que para ello seguiran una serie de pasos.
Finalmente, probaran el objeto, analizando si funciona bien, si hay algo que corregir y si pueden aportar
ideas para mejorarlo.

MODULO 1: BUSCANDO SOLUCIONES A UN PROBLEMA

Descripcion del médulo

En este primer modulo, se espera que los nifios y nifias exploren y jueguen libremente con una balanza
que esta construida para comparar cantidades. Tendran la oportunidad de observar la inclinacion de uno

de sus platillos hacia un lado u otro, dependiendo de la cantidad de cubos que coloquen en cada uno. De la
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misma manera, tomaran consciencia de lo que tienen que hacer para que los platillos de la balanza estén

equilibrados.

A partir de juegos dirigidos se familiarizaran con los conceptos: mayor/menor/igual y los simbolos con los
que se representan (<, >, =). Podran también seguir instrucciones dirigidas a igualar y a producir ciertos

efectos esperados.

Los nifios y nifias intentaran resolver un problema y luego experimentando podran comprobar si acerta-

ron con la respuesta dada.

Actividad 1

yynidag
em

£ un problema... ¢Quién tiene mas?

Unidad,i] [Linidad ) 1" Bisico | Tecnalogia

g

Sugerencias pedagogicas

Presente a los nifnos y nifias la unidad y especialmente de qué se trata este primer médulo. Antes de reali-
zar la actividad planteada en el texto, pregunte acerca de lo que han estado aprendiendo, y recuerden las
razones por las cuales las personas crean objetos tecnolégicos. Formuleles ademas las siguientes pregun-
tas: si tienes dos bolsas con cubos o bolitas, ;como podrias saber si tienen la misma cantidad?, ;qué objeto
tecnoldgico servira para comparar dos cantidades? Permita que planteen sus hipotesis, sin decirles si sus

respuestas son correctas, solamente pidale al resto de los nifios y nifias que den sus opiniones.

Luego, solicite que observen la imagen del nifio y la nifia y pregunte cudl de los dos tiene mas. A continua-

cion, pidales que digan cémo lo supieron y si hay opiniones diferentes, permitales que discutan.
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Unidad,i] [Linidad3) 1" Bisico  Tecnalogia

9 idag §
A

{3 Un problema... ¢Quién tiene mas?

Q Quizdis tengas razin, piensa

L en distintas waneras de
comprobark y coménfolas
con Tus Companeros y
compaRierss
- 2
Por dltimo, comenten que no hay una sola manera de solucionar los problemas, pero que si es importante
comprobar si logramos resolverlo. Expliqueles que las personas frente a un mismo problema pueden en-

contrar diferentes estrategias de solucién.

Sefiale también que es importante verificar si la solucién que le dimos a un problema fue la apropiada y

que para eso podemos comprobar sus resultados.
Resuma lo aprendido diciendo que frente a un problema hay que considerar lo siguiente:

¢ Pueden encontrarse varias soluciones diferentes.

¢ Pueden seguirse distintos pasos para llegar a una misma solucidn.

¢ Esnecesario comprobar los resultados a través de material concreto o usando otras estrategias.
¢ Esnecesario comunicar las soluciones entregando argumentos y explicando los procedimien-

tos utilizados.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Matemdtica / OA 12 / Eje: Patrones y Algebra.

Describiry registrar la igualdad y desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando una balanza en forma

concreta, pictérica y simbdlica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=).
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Actividad 2
[Unidad 3] 1 Basion (Tecnologia
yynidag
em
o La balanza...

iun objeto que sirve para comparar cantidades!

.

aEscacacane

= -
Sugerencias pedagogicas
Es importante que los nifios y nifias tengan claro que esta actividad tiene la finalidad de comparar. Se com-
para poniendo en cada platillo cierta cantidad de cubos y se observa la inclinacion de la balanza. Los nifios
y nifias pueden concluir donde hay mas o menos elementos o si tienen la misma cantidad, lo que ocurre

cuando los platillos estan al mismo nivel, es decir, en equilibrio.

Pida a los nifios y nifias que imaginen otro tipo de elementos, aunque sean de distinto tamafo y forma,
enfatizando la idea que cuando comparamos lo hacemos en relacién a un patréon definido universalmente,

por ejemplo, kilos, gramos, litros, etc.

Permita que jueguen libremente cuantas veces deseen a arrastrar cubos a los platillos, probando con dife-
rentes estrategias, para asi comprobar nuevamente que las formas de llegar a un resultado, pueden ser a
través de diversos caminos. Por ejemplo, poner muchos cubos en un platillo y luego ir poniendo de a uno
en el otro o poner uno cada vez en cada platillo. Pida a los nifios y nifias que argumenten por qué la balanza
es un buen objeto tecnolégico para comparar dos cantidades y/o para comprobar en este caso la suposi-

cion que hicieron anteriormente, acerca de cual de los dos nifios tiene mas cubos en sus manos.
Como informaciéon complementaria, coménteles que la balanza permite comparar el peso de un objeto, con

el peso de otro objeto. En cambio, la pesa que usan cominmente en sus casas o cuando van al médico, mide

los kilogramos de una persona u objeto.
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Relacién del médulo con otra asignatura:
Matemdtica / OA 12 / Eje: Patrones y Algebra.

Describir y registrar la igualdad y desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando una balanza en forma

concreta, pictérica y simbdlica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=).

Actividad 3
{Uinidad,1} [Unicad 3]
9 ynidag |

S Comparahdo dos cantidades...

AV

olabo
[ -

Sugerencias pedagogicas
n o«

Asegurese que los nifios y niflas emplean bien en la vida cotidiana los conceptos: “mayor que”, “menor que”

e “igual que”, comparando tamafios, cantidades, pesos, etc. Utilice dibujos o elementos que los rodean.

Cuando utilicen los simbolos que representan los conceptos, expliciteles a los nifios y nifias, lo que se dice
en el cierre de la actividad de su texto: para que nunca se olviden hacia qué lado tienen que dibujar el signo

(<,>),imaginen que es una boca que le gusta comer, entonces... siempre estara abierta hacia el mas grande.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Matemdtica / OA 12 / Eje: Patrones y Algebra.

Describiry registrar la igualdad y desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando una balanza en forma

concreta, pictérica y simbdlica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=).
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Actividad 4

1" Basioo | Tecnalogia

Unidad,i llUnidad 2 JlUnicac s W Unidad 3]

ynidag
(3. 3

53 iComprobemos quién tiene més!

Sugerencias pedagogicas
Recuerde a los nifios y nifias que todas las actividades que hicieron anteriormente les permitiran compro-

bar si la estimacion que hicieron al inicio era correcta o no. Es importante valorar y recomendar que siem-

pre es positivo asegurarse después que uno supone u opina sobre algo, ya que hay que tener argumentos

que comprueben lo que se dice.
Pidales que presionen el nifio y la nifia para que puedan comparar las dos cantidades de cubos.
fUnidad ] [Unidans) 1+ Basioa (Teanalogia

9 anidag |
J vt

53 iComprobemos quién tiene més!

> I

Invite a los nifios y nifias a que se junten en parejas, que le cuenten si su calculo inicial estuvo acertado o

no, y que puedan argumentar cémo lo comprobaron. Aproveche esta actividad para que se expresen con
oraciones completas y utilicen adecuadamente el lenguaje.
Anote en la pizarra lo que se sefiala al presionar la ampolleta: “Cuando la balanza fue inventada permitié
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que las personas pudieran intercambiar productos que no se podian contar con facilidad como la harina”.
Luego pidales que imaginen como serian esos tiempos, qué otros productos intercambiaban y qué opinan

sobre el invento de la balanza.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Matemadtica / OA 12 / Eje: Patrones y dlgebra.

Describiry registrar la igualdad y desigualdad como equilibrio y desequilibrio, usando una balanza en forma
concreta, pictérica y simbdlica del 0 al 20, usando el simbolo igual (=).

Descripcion del médulo

En este mddulo, los nifios y nifias observaran dos tipos de balanzas para que elijan la que quieren cons-
truir. Tendran que responder una serie de interrogantes que en general se plantean antes de comenzar a
construir un objeto tecnoldgico. Luego, se organizaran en grupos, se asignaran tareas y seleccionaran el
disefio, los materiales y las herramientas correspondientes a la balanza elegida, de manera de estar pre-

parados para su elaboracidn.

Actividad 1

{Uinidad,1} [Unicad 4] 1 Bision (Tecnologia
9 nidag
£ Construgamos uha balanza
| :
R U iCudl balanza es
: 7 ik elewerntos se wis Gt para los
é’i? é_'l,- recesitan parn COSG5 QUE VIOY &
= ezl elaborar coda comparar?
balanza?
a0
—
De qué
wateriales
estin hechas?
(=*=]

Sugerencias pedagogicas
Explique el sentido que tiene el construir una balanza, recordando para qué sirve. Luego organice a los

nifios y nifias en grupos de 5 integrantes para que todos trabajen y se sientan participando en la actividad.

Pidales que al interior de sus grupos vayan presionando un globo cada vez y respondan la preguntas que

se formula, con respecto a cada una de las balanzas.
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Pregunteles, ;qué materiales se necesitan para construir las dos balanzas que aparecen en la imagen?,

;qué material podrian cambiar de las balanzas, sin que afecte su funcionamiento?

Permita que cada grupo analice los dos tipos de balanzas y pregunteles cual seria la mejor eleccién para
construir y por qué. Coménteles que deben evaluar los materiales que necesitan y la utilidad que le van a
dar. Preoctpese que el grupo se ponga de acuerdo y todos queden conformes con la eleccidn, de lo contra-

rio sugiérales que elijan la opcién que prefiere la mayoria.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Disefiar instrumentos tecnolégicos simples considerando diversos materiales y sus propiedades para resolver

problemas cotidianos.

Actividad 2

unidad,i WUnidad 2 JlUnidac sl Unidad 3]

1" Basloo | Tecnologia

5 3 <Qué materiales y herramientas necesitamos?

L 4

Sugerencias pedagogicas
Antes de realizar la actividad, aproveche la oportunidad para que los nifios y nifias establezcan cudles son

las diferencias entre los materiales y las herramientas.

Motiveles para que mencionen de qué estan hechos los materiales que observan, que nombren los de plas-
tico, los de madera, los de cartén. También, pueden contar cuantos hay de cada uno y referirse a cual de

ellos hay mas, menos o igual cantidad.

Después que eligieron la balanza que el grupo decidi6 construir, pidales que arrastren los materiales que

requeriran para construir esa balanza.
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Luego, refiéranse al material del qué esta hecha la tijera, de cuantos tipos hay, para qué sirve y en este caso,
cudl es su utilidad en la construccién de la balanza. Pidales que mencionen las medidas de seguridad que

deben tomarse al usar una tijera.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Diseriar instrumentos tecnolégicos simples considerando diversos materiales y sus propiedades para resolver

problemas cotidianos.

Unidad,i] [Linidad 3] 1" Bisico [ Tecnalogia

9 Widag §
J oo i

0
~ Paso a paso...

Y g‘fﬂl .

4% a3

Problema.

Disano _de Materales y
solucion, heramientas.

Ahora, de la misma forma que T y tus amiges se
organizan para jugar en arupo; deben organizorsa
para construir este objeto tecnolbgico.

Pincha la impresora y completen junies la ficha
para planificar el frabajo.,

e

Motive a los nifios y niflas a nombrar los diferentes pasos que hay que seguir desde que se detecta un
problema hasta que se termina de construir un objeto. Invitelos a imaginar cual de esos pasos les parece
el mas dificil y por qué. Luego, analice con ellos qué pasos llevan hasta ahora y conversen acerca de las

ventajas que tiene trabajar en grupo.

Por ultimo, digales que presionen el icono de impresora e imprimar si es posible para que obtengan la ficha
donde registraran los compromisos de cada persona del grupo. Motivelos a ponerse de acuerdo al comple-

tar la ficha y a comenzar la construccién de la balanza.

Mientras estan trabajando, coménteles la importancia de ser responsables y a cumplir lo mejor que pue-
dan con su trabajo. Procure que resuelvan sus dificultades conversando y que no dependan de sus res-
puestas. Refuerce los aspectos positivos del grupo, tanto en su organizacién, como en el trabajo que estan

realizando.
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Relacién del médulo con otra asignatura:

Ciencias Naturales / OA 10 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Diseriar instrumentos tecnolégicos simples considerando diversos materiales y sus propiedades para resolver
problemas cotidianos.

Descripcion del médulo

En este mo6dulo, los nifios y nifias tomaran consciencia de la importancia de probar el objeto tecnolégico
que se ha construido para verificar si cumplié con el propésito por el cual lo hicieron. Antes de probar la
balanza, observaran un video que grafica muy bien la importancia de elegir los materiales adecuados para
lo que se desea construir y de probarlo antes de ser usado. Los nifios y nifias desarrollaran su capacidad de
analisis y de extraer conclusiones. También agudizaran su capacidad critica, en este caso, probando las ba-
lanzas, fijando criterios de funcionamiento, equilibrio, resistencia, uniéon de los materiales, presentacion,
etc. Por ultimo, seran capaces de sugerir mejoras para la balanza y recordar los pasos que se deben seguir

para la construccidn de un objeto tecnoldgico.

Actividad 1

lUnidad i] [Unidad 4] " Bisioo I Te lUnidad i] [Unidad 4] 1" Bisioo (Tecnologia
9 yidag § 9 yynidag
,ﬁ 3 Después de construir un objeto, debemos s 3 Después de construir un objeto, debemos
~ probarlo ~ probarlo
/‘_ | . = ]
. I _ 1 ; 1
Medianamente
Resistente resistanie Poco resistente
e
- — S
| — e 0 | — e

Sugerencias pedagogicas

Antes de realizar estas actividades, conversen sobre por qué sera tan importante probar los objetos que se
construyen, antes de usarlos. Propdngales analizar un ejemplo antes de probar sus balanzas. Expliqueles
que este ejemplo es sobre el cuento de los tres chanchitos. Pregunte qué relacion creen que tienen con la

idea de probar los objetos que se construyen.
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A continuacion, comprueben sus hipotesis arrastrando al personaje del cuento, el lobo, a cada una de las

construcciones y comente lo que sucedio.

Luego, analicen los materiales para ordenarlos de mayor a menor resistencia. Por ultimo, sugiérales que

vean el video sobre los tres chanchitos.

Fuente: http://www.youtube.com/watch?v=8fbUJi101Nc

Actividad 2
[Unidad,i] [Unidad 3]
9 ynidag

o rueba mejor
MJ‘Pubsg joras
v o
Al estar sin objetos la balanza, sie sostiene manteniendo e
equilibric entre ambos platilos2

| — e
Sugerencias pedagogicas
Antes de probar la balanza pida a cada grupo que la observe con detencién y se refieran a lo que mas les

gusta y a aquello que no les satisface de su construccion.

Luego, lean los recuadros y pidales que prueben cada uno de los aspectos mencionados realizando la ac-

cioén que les permitira verificar y poder responder a lo solicitado.

Guieles a que descubran que en el caso de la balanza construida con la caja de tetrapack, existen dos pun-

tos de apoyo, por lo que no se puede observar claramente las diferencias de peso entre los platillos.

Recuérdeles que la construccion de cualquier objeto tecnolégico implica realizar constantes evaluaciones

para corregir y mejorar el producto.

Converse con los grupos la importancia de ser rigurosos en lo que hacen y deles el tiempo necesario para

corregir y mejorar sus trabajos, de acuerdo a la prueba que hicieron.
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Actividad 3

Unidad,i lUnidad 2 JlUnidc s W Unidad 4]

1" Bisio | Tecnalegia

ynidag |
em

53 Recordemos lo que aprendimos...

B 4

4% 23
Recorocerun
pioblema.

Sugerencias pedagogicas
Por ultimo, motive a los nifios y nifias a recordar los pasos que siguieron al hacer su balanza, y enfatice que

esta secuencia se debe seguir en la construccién de cualquier objeto tecnolégico.

Soliciteles que arrastren los recuadros y armen la secuencia mostrando los pasos en el orden en que se
deben realizar.

Descripcion del médulo

Este quinto médulo es un momento de cierre y reflexion sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.
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Unidad,i llUnidad 2 JlUnidac s W Unidad 3]

9 yynidag
fa, <Cémo lo hice?
. fe una
Usaste mater, HORE
e, 13 =gl
vsgteura ke el e
pard Compard elabarg ! REXL
confidaces ¥ Duc:‘[‘t\“n presentocitn.
resOiver un
problama

D00 ¥0Q o &

Reconociste 1

Proboste iy b acyencio de
5t by beslargg s8el
| BUe corsinggia acchnes DI—}’U
comentaste cama elakorar un
Majerark, | producto.
w) () () w ) TS
~ — =

.
Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifias para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus logros y avances.
Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor como se

siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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UNIDAD 4

= e tareas! 7 Probaremos
/ |Soh\:|omur;:';as " 2 _ || ywestro obetoy |
\ i::tﬁi;gndo uh : R A" mepmre.ms.'r-'
3 ! ‘) /4 Elegiremos s & - i
. objetol (i waotericesy 1) "

e nidag

Unidad,i llUnidad 2 JlUnidc s W Unidad 3]

1" Basioo | Tecnologia

¢Queé aprenderemos?

iRespetaremos .\

i elordendelos | = i

| herramientas | &

*, para elaborarlol -

PRESENTACION

En esta unidad, se espera que los nifios y nifias identifiquen una situacidon problematica con una actitud

propositiva y analitica, para que puedan proponer una solucién creativa que implique la trasformacion de

objetos o la creacion de otros. Se promueve la busqueda de informacién y una actitud emprendedora.

Al mismo tiempo, se espera que puedan organizarse en su grupo de trabajo, para que exploren y piensen

en una secuencia de acciones o pasos. Ademas, deben considerar en el disefio, la seleccion de materiales y

herramientas que requieren. Se promovera que los nifios y nifias se acerquen a las experiencias de probar

el objeto realizado, evaluar su uso y calidad. De esta manera estaran en condiciones de proponer mejoras

a su produccidn.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

- 66 -

Crear disefios de objetos tecnoldgicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde sus propias experiencias y topicos de otras asignaturas con
orientacion del profesor. (0A 1)
Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico, identificando los materiales y las he-
rramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado. (OA 2)
Elaborar un objeto tecnolégico segun las indicaciones del profesor seleccionando y experimen-
tando con:

- Técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.

- Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)
Probary explicar los resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera. (OA 4)
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HABILIDADES

Crear disefios de objetos a partir de productos existentes para resolver problemas simples o
aprovechar oportunidades.

Organizar el trabajo previo a la elaboracién de objetos.

Distinguir un problema o situacién problematica, dando solucidn por medio de un disefio tec-
nolégico.

Aplicar los pasos en la construccion o fabricacion (preparacion, unién y acabado de piezas).
Usar materiales y herramientas de forma segura.

Aplicar conocimiento técnico de uso y funcionamiento de objetos simples.

Trabajar de forma independiente y con otros, conformando equipos de trabajo cuando el de-

safio o tarea lo requiera.

ACTITUDES

Demostrar curiosidad por el entorno tecnoldgico y disposiciéon a informarse y explorar sus
diversos usos, funcionamiento y materiales.

Demostrar disposicion a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando
divergentemente.

Demostrar iniciativa personal y emprendimiento en la creacién y el disefio de tecnologias in-
novadoras.

Demostrar disposicion a trabajar en equipo, colaborar con otros y aceptar consejos y criticas.

CONOCIMIENTOS

Soluciones tecnologicas.

Proceso de elaboracién de productos.

Construccioén o elaboraciéon de productos.

Herramientas de medicién y marcado, trazado, unidn, corte.

Materiales elaborados (papeles, tejidos, plasticos, ceramicos, etc.) y de desecho.

Principios tecnoldgicos (funcionamiento, técnicos, medioambientales y de seguridad).

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Dibujo a mano alzada.
Técnicas basicas de preparacion, unién y acabado de piezas.
Materiales y sus caracteristicas.

Herramientas y técnicas basicas de manejo.
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INDICADORES DE EVALUACION
Para el logro del aprendizaje:
¢ Crear disefios de objetos tecnolégicos, representando sus ideas a través de dibujos a mano
alzada o modelos concretos, desde sus propias experiencias y topicos de otras asignaturas con

orientacion del profesor. (0A 1)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Formulan ideas de disefio que podrian confeccionar para solucionar un problema seleccionado
junto al grupo de trabajo.

¢ Dibujan a mano alzada ideas o soluciones tecnolédgicas simples.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Distinguir las tareas para elaborar un objeto tecnoldgico identificando los materiales y las he-

rramientas necesarias en cada una de ellas para lograr el resultado deseado. (OA 2)

Se sugieren los siguientes indicadores:
o Sefialan secuencias de acciones para la obtencién de un producto.
¢ Reconocen los materiales y herramientas que se requieren para la elaboracion de un determi-
nado objeto tecnologico.

¢ Distribuyen las tareas de cada integrante del grupo para la obtencién del objeto tecnolégico.

Para el logro del aprendizaje:
¢ Elaborar un objeto tecnoldgico segun las indicaciones del profesor seleccionando y experimen-
tando con: técnicas y herramientas para medir, cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.

Materiales como papeles, fibras, plasticos, desechos, entre otros. (OA 3)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Reconocen los procedimientos necesarios para la ejecucién de un determinado producto.
¢ Usan los materiales necesarios para elaborar un objeto tecnoldgico especifico.
¢ Elaboran un producto estableciendo una correcta aplicacién de sus técnicas, tales como medir,

cortar, plegar, unir, pegar, pintar, entre otras.
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Para el logro del aprendizaje:
¢ Probary explicarlos resultados de los trabajos propios y de otros, de forma individual o en equi-

pos, dialogando sobre sus ideas e identificando lo que podria hacerse de otra manera. (OA 4)

Se sugieren los siguientes indicadores:
¢ Prueban y evaltian los resultados obtenidos en torno a su funcionamiento, terminaciones y si
responde a las necesidades para las cuales fue creado.
¢ Establecen los aspectos que se pueden mejorar en un objeto tecnolégico construido por su

grupo o de otros.

TIEMPO
e 12 horas pedagogicas.

MODULOS

a

;Por qué necesitamos bafiarmos y lavarnos?
2. iUna solucién!

3. Trabajo en equipo... jconstruyamos juntos!
4

;Qué aprendimos? ;Como lo hice?

SUGERENCIAS PEDAGOGICAS

Presente a los nifios y nifias esta cuarta unidad y entusidsmelos para que sigan avanzando en el texto.
Cuénteles que en esta unidad tendran la oportunidad de repasar todos los temas tratados y aplicaran todo
cuanto han aprendido en el afio. Por ejemplo, analizar un problema, buscar una solucidn, elegir los mate-
riales y herramientas mas apropiadas, seguir los pasos necesarios para construir un objeto, construirlo,

probarlo e incorporar las mejoras necesarias.

Desafielos a concentrarse mucho para que ellos también puedan pensar en algunos problemas y que bus-
quen soluciones creativas y posibles de crear.

Descripcion del médulo

Este primer médulo se trata analizar la relaciéon que existe entre la higiene personal y la salud. Los nifios
y nifias podran fortalecer sus conocimientos acerca de los nombres de las diferentes partes del cuerpo. A

partir de actividades relacionadas con esto, los nifios y nifias podran apreciar una dificultad muy cotidiana
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ala que las personas se enfrentan al momento de darse un bafio para asearse. Los nifios y nifias analizaran
esa dificultad y se daran cuenta que se esta planteando un problema y que este es el primer paso para la

construccion de un objeto tecnoldgico.

Actividad 1

Unidad,i] [Linidad ) 1" Bisica (Teanalogia Unidad,i] [Linidad ) 1" Bisioo | Teanalogia

&= <Por qué necesitamos bafiarnos y lavarnos?

Los gé 25 50N seres vivos diminutos que causan egrlfefmedadas.
Pard eliminarlos, necesifamas lavarnos y bafiamos.

C—
Sugerencias pedagogicas
Converse sobre como podemos cooperar con nuestra salud en la vida cotidiana. Pidales que respondan
preguntas como: ;qué harian por su salud en caso de salir de paseo al campo o a la playa o a una piscina?,
(por qué es importante el agua para nuestra salud?, ;cudl es la importancia del aire y de los alimentos en
nuestra salud?, ;qué alimentos nos protegen mas de adquirir enfermedades?, ;por qué es importante ven-

tilar el lugar donde dormimos y donde pasamos gran parte del dia?

Pidales que pinchen las imagenes y observen qué pasa en cada caso. Pregunte como creen que actian estos
gérmenes en nuestro cuerpo y que nos provocan. Escuche sus experiencias con respecto a enfermedades

que han tenido y sobre qué creen que las provocé.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 7 / Eje: Ciencias de la Vida, Cuerpo Humano y Salud.

Describir, dar ejemplos y practicar hdbitos de vida saludable para mantener el cuerpo sano y prevenir enfer-

medades (actividad fisica, aseo del cuerpo, lavado de alimentos y alimentacion saludable, entre otros).
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Actividad 2

Unidad,i llUnidad 2 |l Unicac sl Unidad 3]

(4)

&=l ¢Como solucionar el

problema de los gérmenes?

&2 <Como solucionar el

problema de los gérmenes?

7 [ ]
{10
\,‘. 4
P

Sugerencias pedagogicas
Permitales que previo a pinchar el globo de didlogo, elaboren y compartan posibles respuestas a partir de

lo observado en la actividad anterior.

Enfatice las siguientes ideas: “jEl agua y el jabdon eliminan los gérmenes! Por eso, para evitar enfermeda-

des, es importante lavarse la cara, los dientes y bafiarse todos los dias”.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 7 / Eje: Ciencias de la Vida, Cuerpo Humano y Salud.

Describir, dar ejemplos y practicar hdbitos de vida saludable para mantener el cuerpo sano y prevenir enfer-

medades (actividad fisica, aseo del cuerpo, lavado de alimentos y alimentacion saludable, entre otros).

Actividad 3

i Tecnalogia

{2} <cémo mantenernos limpios y sanos?

-

“Comenia con fus.

Companercs y componens
cudl es el habifo de higene.
que més te cuesta cumplir
¥ por que.
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Sugerencias pedagogicas
Esta actividad busca que los nifios y nifias relacionen distintas partes del cuerpo con rutinas de higiene que

favorecen el autocuidado.

Después de realizar la actividad, pregunte a los nifios, ;qué otras medidas de higiene son importantes?
Felicite sus aportes y compleméntelos mencionando otras medidas de higiene, tales como: usar ropa lim-

pia, cortarse las ufias y cubrirse la boca al toser.

Finalice la actividad conversando sobre los habitos que tiene cada uno y acerca de qué habito han tratado

de tener y no siempre les resulta.

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 7 / Eje: Ciencias de la Vida, Cuerpo Humano y Salud.

Describir, dar ejemplos y practicar hdbitos de vida saludable para mantener el cuerpo sano y prevenir enfer-

medades (actividad fisica, aseo del cuerpo, lavado de alimentos y alimentacion saludable, entre otros).

Actividad 4

Unidad,i lUnidad 2 JUnicac s W Unidad 3]

1" Bision | Tecnalogia

unidag |
om

5.\'-,1 ¢Cuando debo lavarme las manos?

',-""—“‘\\I]_fk. 3 }//F

Sugerencias pedagogicas
Durante la actividad los nifios y nifias reconoceran cuando es importante lavarse las manos: antes de co-
mer, antes de cocinar, después de ir al bafio, después de sonarme o toser, después de tocar mascotas, des-

pués de jugar al aire libre, después de visitar a alguien enfermo.

Comente con los nifios y ninas acerca de los habitos que es positivo tener. Aclareles que tener un “habito”

significa que actias de una manera especial en algunos momentos del dia o frente a ciertas situaciones y
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que de tanto repetir esa accion, la haces sin pensar.

Actividad 5

Unidad,i llUnidad 2 JlUnicac sl Unidad 4]

vinidag

(4)

G“*) iMe puedo bafar solito!

Sugerencias pedagogicas
A partir de la conversacion sobre los habitos de cuidado e higiene de su cuerpo, jueguen a nombrar las partes
de su cuerpo, a hacer adivinanzas que describan ciertas partes, para que el resto adivine de qué parte se trata.
Pregunteles si pueden escribir el nombre de cada parte del cuerpo que se muestra en este conjunto de ac-
tividades y desafielos a intentarlo. En caso que no puedan o se equivoquen, evite entregarles la respuesta
y apoyelos con alguna pista, como cuantas vocales tiene o diciéndole que en la palabra hay una consonante

que conocen, etc.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 13 / Eje: Escritura.

Experimentar con la escritura para comunicar hechos, ideas y sentimientos, entre otros.
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Actividad 6

Unidad,i] [Linidad ) Unidad,i] [Linidad ) 1" Basico (Tecnalogia

1° Basioo | Tecnalogia

0 nidag |

=) Piensa como resolver este problema

0 unidag |

&2 Piensa como resolver este problema

10h! Wi
INo alcanzo a
Jabonarwe la espaldal

ST t

Sugerencias pedagogicas
Nombren problemas que les ocurren al bafiarse como: se les cae el jabon de las manos, se resbalan y se

caen, les entra jabon a los ojos, etc. y pidales que piensen en soluciones para esos problemas.

Luego, analicen el problema que se presenta en el texto y que den ideas de posibles objetos que resuelvan
esa situacién. Luego, invitelos a dibujar la mejor solucién utilizando el software de dibujo, disponible al

hacer clic en la paleta de colores de la barra lateral.

Al cerrar el software de dibujo apareceran varios dibujos, pregtnteles si el que dibujaron se parece a algu-

no de ellos, cudl creen que funcionaria mejor, cual no serviria para jabonarse la espalda y porqué.

7

MODULO 2: ;UNA SOLUCION!

Descripcion del médulo

Este segundo moédulo presenta una serie de actividades vinculadas a la solucién encontrada para solucio-
nar el problema que se planteé en el médulo anterior, la que esta referida al jabonador. Se pretende que
los nifios y nifnas reflexionen sobre cuales son los materiales mas adecuados para cada parte del objeto
tecnoldgico, considerando su utilidad y las condiciones a las que se supone que estara expuesto. Los nifios
y nifias deberan inferir que material es mas resistente al agua, liviano, pero rigido y que cumpla con la

utilidad de lavarse la espalda.

Asi mismo, los nifos y nifias analizaran y discriminaran cudales son las herramientas mas apropiadas para

los materiales seleccionados.
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Actividad 1

1" Bisioa | Tecnalogia

()

~

&2 iUna solucién!

&3] iUna solucién!

LCudl es a necesidad que satisface este objeto?

Aliwentarnos f Mantenernos | PR
sanamente . limpios /

[
Sugerencias pedagogicas
Antes de comenzar, comente con los nifios y nifias que siempre hay varias maneras de solucionar un pro-
blema y que probablemente varios de los disefios que dibujaron en la actividad anterior son soluciones

posibles.

Cuénteles que en esta actividad, la idea es descubrir de manera ludica, cudl sera el jabonador que van a
construir en clase. Y que después de trabajar juntos en este proyecto, podran retomar sus disefios y cons-

truir cada uno su propio jabonador.

Después de armar el rompecabezas y ver la imagen del jabonador que construiran, se retomarg, a través de

una pregunta, lo visto en la unidad 1 y 2: los objetos tecnolégicos satisfacen necesidades del ser humano.

Actividad 2

unidad,i llUnidad 2JlUnicac sl Unidad 3]

Unidad,i llUnidad 2 JlUnicc sl Unidad 3]

5}) Eligiendo los materiales...

*® L 4

LISTADO DE MATERIALES: LISTADO DE HERRAMIENTAS:

* Palo de madera. = Tijera.
* Esponjo. * Brocha,
* Telo. * Lja. -

53‘; Eligiendo los materiales...

udl es el wejor waterial?

* Bamiz. * Aguja.
Algodon * Hilo. jw\
o/ D
—_— [
Esponja |
[ Guerder |
| — oe | — °e
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Sugerencias pedagogicas

Recuerde con los nifios y nifias que después de identificar un problema y disefiar un objeto para solu-
cionarlo, el paso que sigue es la seleccién de materiales. Esta es una etapa muy importante en el proceso
de produccién de un producto, ya que si se eligen adecuadamente los materiales el objeto tiene grandes

posibilidades de funcionar bien.

En lo posible, antes de realizar la actividad interactiva, se sugiere que los nifios tengan la posibilidad de
poder manipular los materiales en forma directa para reconocer sus propiedades. Estos son: pedazo de
manguera, palo de madera, pedazo de fierro y rollo de cartén para el mango; y escobilla de metal, algoddn,

papel arrugado y esponja, para la cabeza del jabonador.

Invitelos a realizar la actividad de una manera reflexiva, sugiérales, previo a pinchar la alternativa que
creen correcta, comentar las razones por las que las otras alternativas no serian una buena eleccion. Pue-

den, incluso seleccionarlas y escuchar los mensajes de retroalimentacion para comprobar sus hipoétesis.

Al finalizar la actividad interactiva, elaboren juntos una conclusion sobre los materiales elegidos, puede
ser: para que el jabonador funcione bien se necesita un mango de material firme y una cabeza suave que

no se deshaga con el agua.

Relacién del médulo con otra asignatura:
Ciencias Naturales / OA 8 / Eje: Ciencias Fisicas y Quimicas.

Explorary describir los diferentes tipos de materiales en diversos objetos, clasificdndolos segtin sus propieda-
des (goma-flexible, pldstico-impermeable) e identificando su uso en la vida cotidiana.

Descripcion del médulo

Este tercer mddulo presenta un video, que les servira a los nifos y nifias para descubrir la importancia
de trabajar unidos y en grupo y como esto influye para reducir los tiempos de trabajo y obtener mejores
resultados en las tareas que se emprenden. Se pueden observar las dificultades que surgen y coémo con

inteligencia, colaboracidn y respeto se pueden resolver.
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Actividad 1

Unidar,i llUnidad 2 JlUnicac s JUnidad 3]

yynidag
om“

(:,l Trabajo en equipo

Sugerencias pedagogicas
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Antes de comenzar a construir el objeto tecnolégico en el que han ido trabajando, pregunte a los nifios y

nifias si piensan que es buena idea trabajar en equipo y por qué. Recoja sus opiniones y luego invitelos a

ver el video de las hormigas para seguir reflexionando sobre el tema.

En el video, un grupo de hormigas se enfrenta a un problema, no poder cruzar de una rama a otra, y gracias

al trabajo y cooperacidn de todas logran resolverlo.

Actividad 2
lUinidad,1} [Unicad 3] +* Basioa  Tecnalcgia
e nidag §

G Trabajo en equipo

2Qué es lo primerc que hacen las hormigas cuando no pueden seguir
caminando por el fallo?

=
S >, parGdas

: t!t-l

Sugerencias pedagogicas

En esta actividad los nifos y nifias, iran respondiendo preguntas sobre lo observado en el video, lo que

contribuira a su comprension.
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Tanto el video como las actividades relacionadas buscan motivar el trabajo en equipo, buscando que los
nifios y nifias tomen consciencia de la importancia de complementar su trabajo con el de otras personas.
Coménteles que cuando los alumnos trabajan juntos, estan trabajando como lo hacen los cientificos: inter-

cambiando ideas, comparando y buscando mejores soluciones.

Al finalizar la actividad, se invita a los nifios y nifias a formar equipos para resolver los préximos desafios.
Apoyelos de manera de favorecer la creacién de equipos heterogéneos, con nifios y nifas con diferentes

habilidades, de manera de enriquecer el trabajo.

Actividad 3
Unidac 1] unidad 2} 1" Bésiod { Tecnalogin Unidad, ] unidad ) 1" Basica (Tecnalogia
e nidag e wnidag
=/ Tareas para construir el jabonador... =) Tareas para construir el jabonador...
Preparor el wango Preparar el mango
* Posor por el mahgo * Pasar lig por el mango

de wadera hasta que quede suave de waders hasta que quede suave.

* Luego, apicarle borniz con b
y dejarlo secar.

* Luego, apicarke barniz con b
brocha y dejarlo secar.

=

G

W

e

P
Sugerencias pedagogicas
En esta actividad, los nifios y nifias completaran los pasos que deben seguir para la construccion del ja-
bonador, escribiendo con el teclado las palabras que faltan. Al hacerlo, utilizaran conceptos y vocabulario
propio de esta asignatura, lo que contribuira a su asimilacion. En caso que no puedan o se equivoquen,

podran elegir entre dos opciones que se le presentan.

Para finalizar, comente con ellos la importancia de reconocer y respetar la secuencia de pasos para elabo-

rar un objeto tecnoldgico. Esto es muy importante para lograr un buen resultado.

Relacién de la actividad con otra asignatura:
Lenguaje y Comunicacién / OA 16 / Eje: Escritura.

Incorporar de manera pertinente en la escritura el vocabulario nuevo extraido de textos escuchados o leidos.
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Actividad 4
{Uinidac,1} [Unicad 3] " Basion { Tecnalogin
e nidag

(j‘-\.'-,l Tareas para cohstruir el jabonador...

Sugerencias pedagogicas
La colaboracion y la creatividad son aspectos claves en la formacién de los estudiantes, y el trabajo en

equipo es donde se van formando estas capacidades.

Pidales que presionen el icono de impresora y si es posible impriman la ficha donde registraran los com-
promisos de cada persona del grupo. Motivelos a ponerse de acuerdo y comenzar la construccion del

jabonador.

En esta etapa, se hace un alto en el trabajo con el Texto Digital, para dedicar las siguientes 4 horas pedagé-
gicas (aproximadamente) a la construccién del objeto tecnolégico. En este proceso, apdyelos indicandoles
cudles son los principales materiales y herramientas que se emplearan, y describiendo cada uno de los pa-

sos necesarios para su construccion. En esta etapa se espera que se desarrollen las siguientes habilidades:
e Aplicar los pasos en la construccion o fabricacion (preparacion, unién y acabado de piezas).

e Usar materiales y herramientas de forma segura.

¢ Trabajar de forma colaborativa, conformando equipos de trabajo.
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Actividad 5
weed [orey
wnidag |
(&Y.

f:. Pruebas y mejoras

sPuedes fomarlo y moverlo con facilidad?

. — L]

Sugerencias pedagogicas
Antes de retomar el trabajo con el Texto Digital, motive a los nifios y nifias a compartir su experiencia en
la construccion del jabonador. Invitelos a formular sus propias explicaciones sobre cada uno de los pasos
del proceso realizado y compartir sus dificultades y logros, tanto en el ambito de la elaboracién, como en

el de las relaciones interpersonales.

Coménteles que una vez terminados sus objetos, deben evaluar si lograron construir un objeto que sirve
para solucionar el problema detectado (el nifio no se podia jabonar solo la espalda). Para esto, haran algu-
nas pruebas y luego, en el Texto Digital, responderan preguntas sobre la calidad y funcionamiento de sus

objetos.

Sugerencias para guiar el proceso de pruebas:
¢ Un voluntario del grupo debe tomar el jabonador y ver si lo puede mover con facilidad.
¢ Un voluntario del grupo debe introducir el jabonador por debajo de la camisa, para ver si pue-
de jabonar su espalda.
¢ Pongan el jabonador bajo un chorro de agua para que se moje por completo. Luego, agreguen
jabdn ala esponja. Elijan a un integrante del grupo que quiera participar en la prueba y pidanle

que se moje el brazo y se lo lave con el jabonador.

Preguntas que apareceran en el Texto Digital:
¢ ;Puedes tomarlo y moverlo con facilidad?
e ;Puedes llegar bien hasta tu espalda?

¢ ;Laesponja absorbe bien el aguay el jabén?
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e Site pasas la esponja, ;puedes jabonarte bien?
e Al usar tu jabonador, ;se desarma?

¢ Sevelimpio y bien presentado.

El ultimo desafio de esta actividad es que los nifios y nifias, a partir de su evaluacién, comenten si hay algo
que cambiarian del objeto y dibujen los cambios que ayudaran a mejorarlos.

Descripcion del médulo

Este cuarto mddulo es un momento de cierre y reflexién sobre lo aprendido durante toda la unidad. Es la
instancia de realizar una sintesis y donde cada nifio y nifia podra autoevaluar su trabajo. No solamente
sera de beneficio para ellos, sino le permitira al docente obtener informacién de su propio rol como media-

dor o mediadora del proceso y tomar decisiones para seguir trabajando con este Texto Digital.

Unidad,1 [ Unidad 2 [Unidad] 1" Bisioo | Tecnalogia
o wnidag
L2 <Cémo lo hice?
Completoste |
a ideos de 3 smcuencial de
-"03‘-'“5' iy S Mastarials | accianss poro
o Para corngin i a) ekabarlo.
. Iobangdar,
} ins) il
() - )
= ) — St —
!__.' ) 4 = ot -
Propaste ¥ Ditoupashe K5
DIf"Ii:L'jsre las darpqs evanoste el rraiorns GuUE poants
Sietagando con by jabanadar gue | hacers 0 U
grupe. conamuiste. jooanadar.
Y Ny TN ey (1) = 25y [20)
-) () () w) =) = w-) ') /
—

Sugerencias pedagogicas
Motive a los nifios y nifas para que recuerden las actividades que realizaron, sus dificultades y feliciteles

por sus IOgI'OS y avances.

Estimule a los nifios y nifias a observar cada recuadro y marcar la carita que representa mejor cémo se
siente frente al logro del objetivo sefialado. Evite que esta actividad la hagan como algo rutinario, sino

como una toma de consciencia de como ha sido el proceso de aprendizaje con este texto.
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