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PAUTA JUEGO: UN MUNDO DE PARTES IGUALES

La gama de posibilidades de respuesta es muy extensa. Aqui se dan tres ejemplos de imagenes simétricas. Un
cohete; con simetria vertical, en azul (A), un platillo volador, con simetria horizontal, en rojo (B); y, una estrella,
con simetria en dos planos, en verde (C). Estos son sdlo ejemplos, puedes hacer las formas que quieras, siempre
y cuando sean simétricas.
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