Leccion 9: Loops Anidados con Frozen

Loop | Loops Anidados | Artista

Resefna

Ahora que los/as estudiantes saben cémo poner sus
loops en capas, pueden crear muchas cosas hermosas.
Esta leccion llevara a los/as estudiantes por una serie
de ejercicios para ayudarlos/as a crear su propio
portafolio de imagenes jusando las habilidades de Anna
y Elsa de esquiar en hielo!

Proposito

En esta serie, los/as estudiantes practicaran los loops
anidados mientras crean imagenes que van a compartir
emocionados/as.

Comenzando con un pufiado de instrucciones, los/as
estudiantes tomaran sus propias decisiones cuando se
trate de crear disefios para repeticion. Luego las giraran
de diversas formas para finalizar con una pieza de arte
que es realmente Unica.

Orden de las Actividades

Actividad Previa (15 min.)
Introduccién

Actividad Principal (30 min.)
Desafios Online Curso F - Sitio Web
Actividad de Cierre (15 min.)

Escribir en el Diario

Objetivos

Los/as estudiantes seran capaces de:

e Dividir un cddigo en secuencias repetibles mas grandes.

e Reconocer la diferencia entre usar un loop y un loop
anidado.

e Describir cuando se necesita un loop, un loop anidado o
ningun loop.

Preparacion

O Recorra los desafios online del curso F — Sitio web, para
encontrar areas de problemas potenciales para su clase.

O Revise las sugerencias para la actividad principal de
curso Fundamentos — Recomendaciones para la leccion.

O Asegurese que cada estudiante tenga su Diario Think
Spot — Diario de Reflexién.

Links

jAtenciéon! Haga una copia de cada documento que
planee compartir con los/as estudiantes.

Para el/la profesor/a:
e Desafios Online del Curso — Sitio web.

e Sugerencias para la actividad principal del curso
Fundamentos — Recomendaciones para las lecciones.

Para los/as estudiantes

e Diario Think Spot - Diario de Reflexion.

VVocabulario

e Loop. La accion de hacer algo una y otra vez.

e Repetir. La accién de hacer algo de nuevo.


https://docs.google.com/document/d/1N3aiitOxz_cut1AQn90g1nYJouKT5dC_4m1M0KFNzP8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1N3aiitOxz_cut1AQn90g1nYJouKT5dC_4m1M0KFNzP8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1N3aiitOxz_cut1AQn90g1nYJouKT5dC_4m1M0KFNzP8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1N3aiitOxz_cut1AQn90g1nYJouKT5dC_4m1M0KFNzP8/edit?usp=sharing

Guia Didactica
Actividad Previa (15 min.)

Introduccioén

Pida a sus estudiantes que discutan sobre el Ultimo grupo de desafios.

e  ;Qué les gustod o no les gust6?

e ¢ Qué desafios fueron dificiles? ¢ Por qué?

e ¢ Qué desafios fueron faciles? ¢ Por qué?

e Sifueras a ensefiar los loops anidados a un/a amigo/a, ¢ qué dirias para ayudarlos a entender?

Si hay tiempo, de una introduccion a los personajes principales de los desafios de hoy, Anna y Elsa de Frozen. Cuénteles la historia

de las hermanas, si es que la clase no la sabe. Para crear emocidn, cuénteles que jusaran loops anidados para hacer algunos dibujos
fantésticos con los patines de hielo de Anna y Elsal

Actividad Principal (30 min.)

Curso F Desafios Online — Sitio Web

Este grupo de desafios estan preparados como una progresion. Esto significa que cada desafio crea la base para el desafio siguiente.
Los/as estudiantes disfrutaran creando disefios mas y mas interesantes, haciendo cambios simples y pequefios al cddigo que ya han
escrito.

Actividad de Cierre (15 min.)

Escribir en el Diario
Hacer que los/as estudiantes escriban acerca de lo que aprendieron, por qué es Uutil y como se sienten. Puede ayudar a solidificar
cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy, y a construir una hoja de revision para que la revisen en el futuro.

Sugerencias para el diario:

e ;De qué tratd la leccion de hoy?

e ;COmo te sentiste durante la leccion de hoy?

e (¢ Cuando usas un loop? ¢ Cuando usas un loop anidado?

e Ejercicio para pensar: ¢ Puedes hacer de todo un loop anidado? ¢ Puedes sdélo con un loop normal?
e ¢;Puedes dibujar un ejemplo?

o Respuesta: Si, puedes, pero es mucho mas dificil. Los loops anidados hacen los programas més simples.
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