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Lecci-n 9: Loops mientras en Granjera

Loops | Granjera

Resena

Para el momento en que los/as estudiantes lleguen a esta
leccién, ya deberian haber practicado lo suficiente usando
loops repetir, asi que ahora es tiempo de mezclar las
cosas.

Los loops mientras son loops que contindan repitiendo
comandos mientras se cumpla una condicién. Los loops
mientras se usan cuando el/la programador/a no sabe el
numero exacto de veces es necesario repetir los
comandos, pero si sabe que condicidon necesita ser cierta
para que el loop continte repitiendo. Por ejemplo, los/as
estudiantes trabajaran llenando hoyos y sacando tierra en
Granjera. No sabran el tamafio de los hoyos ni la altura de
las montafas de tierra, pero sabradn que necesitan seguir
llenando los hoyos y sacando tierra mientras el suelo no
esté plano.

Propésito

A medida que sus estudiantes contintan profundizando su
conocimiento de los loops, se encontraran con problemas
dénde se necesita repetir un comando, pero se desconoce
cuantas veces es necesario repetirlo. Es aqui donde
aparecen los loops mientras. En la leccién de hoy, los/as
estudiantes desarrollaran una comprension de los loops
basados en condiciones para principiantes y también
expandiran su conocimiento de los loops en general.

Orden de las Actividades

Actividad Previa (10 min.)
Introduccioén

Actividad Principal (30 min.)

Curso D Desafios Online — Sitio web
Actividad de Cierre (15 min.)
Escribir en el Diario

Aprendizajes Ampliados

Objetivos

Los/as estudiantes seran capaces de:
. Distinguir ente loops que repiten un numero de veces fijo

y los loops que repiten mientras una condiciéon sea
verdadera.

. Usar un loop mientras para crear programas que puedan
resolver problemas con valores desconocidos.

Preparacion

O Recorra los desafios online del curso D— Sitio web
correspondiente a esta leccibn para encontrar
potenciales problemas para su clase.

O Revise las sugerencias para la actividad principal
del curso Fundamentos — Recomendaciones para
la leccion.

O Asegurese que cada estudiante tenga su Diario Think
Spot-Diario de Reflexion.

Links

jAtencion! Haga una copia de cada
documento que planee compartir con los/as
estudiantes.

Para el/la Profesor/a
. Desafios Online del Curso D — Sitio Web.
. Sugerencias para la actividad principal de curso
Fundamentos — Recomendaciones para la leccion.

Para los/as estudiantes
. Diario Think Spot—Diario de Reflexion.

Vocabulario

e Condicién. Una afirmacién que un programa revisa
para ver si es verdadera o falsa. Si es verdadera, toma
una accion. De lo contrario la accion es ignorada.

e Loop. La accién de hacer algo una y otra vez.
e Repetir. Hacer algo de nuevo.

e Loop mientras. Un loop que continla repitiendo
mientras una condicién sea verdadera.



Guia Didactica
Actividad Previa (10 min.)

Introduccioén

Use “mientras” en una oracion en frente de la clase. Pregunteles que significa la palabra “mientras”. Si usted dijera “mientras exista
un hoyo, llénalo con tierra” ; Qué harian? ¢ Por cuanto tiempo lo harian?

Cuando usas una palabra como “mientras”, estas confiando en una condicion que le diga al computador por cuanto tiempo deberia
ejecutarse el “loop”. Una condicién es una afirmacion que se prueba y se descubre si es verdadera o falsa. En el caso anterior, la
condicion es si hay un hoyo. Sdlo es posible que exista un hoyo o que no exista un hoyo, asi la afirmacion puede ser solo verdadera
o falsa.

Cuéntele a los/as estudiantes que aprenderan acerca de un nuevo tipo de loops. Previamente, los/as estudiantes solo usaron loops
para repetir un comando un cierto numero de veces. Aqui, no siempre sabran cuantas veces repetir el comando, sin embargo, sabran
cuando detenerse o cuando continuar. Los “loops mientras” le permiten al/a programador/a repetir un comando siempre que una
condicion sea verdadera.

Si hay tiempo, haga que los/as estudiantes discutan otras veces en las que el uso de un “loop mientras” seria util. Por ejemplo:

e  Correr hacia una pelota mientras esté frente a ti.
e Llenar un vaso mientras exista espacio para mas liquido.

e Avanzar mientras exista un camino adelante.

Actividad Principal (30 min.)

Curso D Desafios Online — Sitio Web

Los “loops mientras” no siempre son un concepto dificil de entender para los/as estudiantes, pero si cree que su clase podria tener
problemas con estos desafios, recomendamos el video del/la estudiante — Programacion en Parejas. Esto le permitira a los/as
estudiantes compartir las ideas de todos antes de implementar el cddigo. La programacion en parejas sirve para incrementar la
confianza y la comprensién de los temas como los “loops mientras”.

Actividad de Cierre (15 min.)

Escribir en el Diario

Hacer que los/as estudiantes escriban acerca de lo que aprendieron, por qué es util y como se sienten. Puede ayudar a solidificar
cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy y a construir una hoja de revisién para que la revisen en el futuro.

Sugerencias para el Diario:

e ;De qué traté la leccion de hoy?

e ;Como te sentiste durante la leccion de hoy?

e ;Cual es la diferencia entre un “loop mientras” y un “loop repetir’ normal?

e Da un ejemplo de un desafio donde se usaria un “loop mientras”, pero no un “loop repetir’. ; Puedes dar un ejemplo de un
desafio donde se usaria un “loop repetir’, pero no un “loop mientras”?



Aprendizajes Ampliados

Simoén manda “Mientras”

Salga al patio y ponga a los/as estudiantes en fila frente de usted. Asegurese que cada estudiante pueda verlo/a. Declare un par de
“loops mientras”, como:

e Mientras mi mano derecha esté arriba, pueden caminar hacia mi.
e Mientras cubro mis ojos pueden saltar hacia mi.

e Mientras mi cabeza este girada hacia la derecha, tienen que caminar hacia atras.

El/la primer/a estudiante que llegue a usted, gana. Si hay tiempo, deje que otros/as estudiantes hagan de “Simén” frente a la clase.
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