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Leccion 6: Programando en Artista

Artista | Secuenciacién

Resena

En esta leccion, los/as estudiantes tomaran el control
del Artista para completar los dibujos en pantalla. Esta
etapa del Artista permitira a los/as estudiantes crear
imagenes de creciente complejidad usando nuevos
bloques como “moverse hacia adelante por 100 pixeles”
y “girar a la derecha por 90 grados”.

Propdsito

Partiendo de la experiencia previa de los/as estudiantes
con la secuenciacion, esta leccion trabajar4d para
inspirar mas creatividad con la programacion. El
propésito de esta leccion es consolidar el conocimiento
de la secuenciacion mediante la introduccion de nuevos
blogues y objetivos. En este caso, los/as estudiantes
aprenden mas sobre los pixeles y angulos usando los
nuevos bloques, mientras practican sus habilidades de
secuenciacion. Ademds, los/as estudiantes podran
visualizar nuevas metas, tales como programar al
Artista para dibujar un cuadrado.

Orden de las Actividades

Actividad Previa (10 min.)
Introduccién

Actividad Principal (30 min.)

Desafios en linea Curso C — Sitio Web
Cierre (5-10 min.)

Escribir en el diario

Actividad de Extensiéon

Objetivos

Los/as estudiantes seran capaces de:

e Crear un programa para completar una imagen usando pasos
secuenciales.

e Desarmar formas complejas en partes simples.

Preparacion

O Usar el sitio web del Curso C para realizar los desafios en
la etapa 6 para encontrar cualquier area de potencial
problema para su clase.

O Revisar las sugerencias para la actividad principal del curso
fundamentos — Recomendaciones para las lecciones.

O (Opcional) Consiga transportadores para que su clase
pueda visualizar los angulos que deben usar para completar
los desafios.

O Imprimir una copia para cada estudiante de Giros y
Angulos.

Links

jAtencién! Haga una copia de cada documento que
planee compartir con los/as estudiantes.

Para el/la docente:
e Desafios en linea Curso C — Sitio Web.

e Sugerencias para la actividad principal del curso fundamentos
— Recomendaciones para las lecciones.

Para los/as estudiantes:

¢ Introduccion a Artista — Video del/la Estudiante.
e Video del/la Estudiante — Giros y Angulos

e Guia del/la Estudiante — Giros y Angulos

e Diario Think Spot — Diario de Reflexion.



Guia Didactica
Actividad Previa (10 min.)

Introduccion

Muestre a los/as estudiantes uno o ambos de los siguientes videos como introduccién a los angulos:
e Introduccion al Artista - Video Estudiante (1.5 minutos de duracion).
e Giros y angulos - Video de estudiante (2 minutos de duracién).

Use la guia del/la Estudiante Giros y Angulos para mostrar a los/as estudiantes los angulos interiores versus los exteriores para las
diferentes formas. Este documento puede ser utilizado como una guia o puede optar por imprimirlo como un pdster para que los/as
estudiantes lo consulten.

Pregunte:

Discuta las formas cuadradas y triangulares en el documento.
e ¢ CoOmo programarias un computador para dibujar esa forma?
e ¢En qué orden deben estar las instrucciones?

Diga a los/as estudiantes que en estos desafios estaran moviendo a un personaje que deja una linea por cada parte que pasa.
Los/as estudiantes estaran escribiendo un programa que hace que el personaje dibuje varias formas, incluyendo un cuadrado.

Actividad Principal (30 min.)
Desafios Online Curso C — Sitio Web

En este conjunto de desafios, el artista ya no estara limitado a angulos de 90 grados. Tener transportadores disponibles puede
ayudar a los/as estudiantes a visualizar mejor los angulos que necesitan. De lo contrario, la etapa proporciona imégenes de los
angulos a medida que el/a estudiante selecciona cual usar. (Nota: Las opciones de angulo estan limitadas a dos dentro del menu
desplegable, lo que reduce el nimero de opciones en las que los/as estudiantes tienen que trabajar).

Antes de enviar a los/as estudiantes a los computadores para trabajar en los desafios, puede ser Gtil hacer una breve presentacion
de como usar las herramientas en este nivel. Recomendamos el Desafio 5 como un buen ejemplo para mostrar cémo usar el
transportador en linea.

El octavo desafio pide a los/as estudiantes que dibujen un poligono de 6 lados. Esto puede ser un reto para algunos/as estudiantes.
Recomendamos que los/as estudiantes lo intenten unas cuantas veces, que le pregunten a un/a compafiero/a y que luego le pidan
ayuda al/la profesor/a. A continuacion, hay una imagen que puede ser Util para los/as estudiantes.



https://studio.code.org/s/coursec

Cierre (10 - 15 min.)
Escribir en el diario

Hacer que los/as estudiantes escriban acerca de lo que aprendieron, por qué es Util y como se sienten. Puede ayudar a solidificar
cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy, y a construir una hoja de revision para que la revisen en el futuro.

Sugerencias para el diario

e ¢ De qué traté la leccion de hoy?
e ;CoOmo te sentiste durante la leccién de hoy?
e ¢ Cuales son los angulos interiores que forman un cuadrado? ¢Y para un triangulo?

e Dibuja una figura sencilla en papel e imagina que programa usarias para dibujarla. ¢, Puedes escribir ese programa al lado de la
figura?

Actividad de Extension

Use las siguientes actividades para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes. Pueden ser utilizados como actividades fuera de la
clase o en otra oportunidad.

La fotocopiadora.
e Entregue a los/as estudiantes dos hojas de papel.
e Enunade las hojas, dibuje una imagen sencilla, usando sélo lineas rectas.
e En la segunda hoja, dibuje las instrucciones para recrear la imagen usando comandos para “moverse” en linea recta y “girar”
en distintos angulos.
e Intercambie las hojas de instrucciones e intente recrear la imagen usando sélo las instrucciones entregadas.
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