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Leccidon 5: Programando en Recolectora

Recolectora | Programa | Programar

Resena

En esta serie de desafios, los/as estudiantes
continuaran desarrollando  su comprension de
algoritmos y debugging. Con un nuevo personaje,
Laurel la Aventurera, los/as estudiantes crearan
algoritmos secuenciales para que Laurel recoja el
tesoro mientras va por el camino.

Proposito

En esta leccion, los/as estudiantes practicaran sus
habilidades de programacion usando un nuevo
personaje, Laurel la Aventurera. Cuando alguien
comienza a programar, junta las instrucciones en un
orden especifico usando algo que una maquina pueda
leer. A través del uso de la programacién, los/as
estudiantes desarrollaran un entendimiento de cémo un
computador navega por las instrucciones y el orden. El
uso de un nuevo personaje con un objetivo diferente
ayudara a los/as estudiantes a ampliar su ambito de
experiencia con la secuenciaciéon y algoritmos en la
programacion.

Orden de las Actividades

Actividad Previa (5 min.)

Introduccién

Actividad Puente — Programando (10 min.)
Revision de Desafios Online como clase
Actividad Principal (30 min.)

Desafios en linea Curso C — Sitio Web
Cierre (5-10 min.)

Escribir en el diario

Objetivos

Los/as estudiantes seran capaces de:

e Ordenar comandos de movimientos como pasos
secuenciales en un programa.

e Representar un algoritmo como un programa.

e Desarrollar resoluciéon de problemas y pensamiento
critico al revisar practicas de debugging.

Preparacion

O

O

O

Revisar los desafios en linea del Curso C — Sitio web para
encontrar potenciales areas problematicas para su clase.
Revisar las sugerencias para la actividad principal del curso
fundamentos — Recomendaciones para las lecciones.
Asegurese de que cada estudiante tenga un Diario Think Spot
— Diario de Reflexion.

Links

jAtencién! Haga una copia de cada documento que
planee compartir con los/as estudiantes.

Para el/la docente:

Desafios Online Curso C — Sitio Web.
Bloques Blockly Sin Conexién (Segundo a Quinto basico).

Sugerencias para la actividad principal del curso fundamentos
— Recomendaciones para las lecciones.

Para los/as estudiantes:

Diario Think Spot — Diario de Reflexion.

Vocabulario

Algoritmo. Una lista de pasos para completar una tarea.

Programa. Un algoritmo que ha sido codificado en algo que
puede ser realizado por una maquina.

Programar. El arte de crear un programa.


https://drive.google.com/file/d/0B-uvt08wYSQqcU5RRHVtOE1tTlk/
https://drive.google.com/file/d/0B-uvt08wYSQqcU5RRHVtOE1tTlk/

Guia Didactica
Actividad Previa (5 min.)

Introduccion

Esta leccidn utiliza la mayoria de los bloques usados en el curso C, Etapa 2 Programacion en Laberinto y agrega la habilidad de
recolectar. Digale a los/as estudiantes que este bloque permitird que Laurel la Aventurera recoja el tesoro sobre el cual esta parada.
Este nuevo bloque sera discutido con mayor profundidad en la Actividad Puente.

Actividad Puente - Programar (10 min.)

Esta actividad introducira los conceptos de los algoritmos de la vida real, aviones de papel, al mundo online en el que estan entrando
los/as estudiantes.

Pre visualizacion de los Desafios en linea con la Clase

Extraiga un desafio online de la etapa correspondiente. Recomendamos el desafio 7. Logre que los/as estudiantes discutan sobre
un patron que ellos crean hara que Laurel La Aventurera recolecte todo el tesoro. Pida a los/as estudiantes que lo compartan. Vea
cuantos lograron la misma respuesta.

Actividad Principal (30 min.)

Desafios online Curso C — Sitio Web

Laurel La Aventurera esta buscando recoger tantos tesoros como pueda. Instruya a los/as estudiantes a recorrer el desafio para
recoger todo lo que puedan. Algunos niveles requerirdn que sélo recojan una pieza del tesoro, pero otros requeriran que recojan
todas las piezas. Pongan atencion a las instrucciones para saber qué hacer.

Cierre (5 - 10 min.)
Escribir en el diario

Hacer que los/as estudiantes escriban acerca de lo que aprendieron, por qué es Util y como se sienten. Puede ayudar a solidificar
cualquier conocimiento que hayan obtenido hoy, y a construir una hoja de revisién para que la revisen en el futuro.

Sugerencias para el diario

e ¢De qué traté la leccion de hoy?
e ;CoOmo te sentiste durante la leccion de hoy?

e Dibuja un laberinto que puedas resolver utilizando los bloques usados hoy.

®@@ This currlculum Is avallable under a
e Credtive Commens License (CC BY-NC-SA 4.0).

Si esté interesado en licencias de Code.org para propoésitos comerciales, contactenos.


https://studio.code.org/s/coursec

