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Nombre del Proyecto

Hagamos sonar los graficos de barra

Tipo de Proyecto
- Interdisciplinario

Coordinar acciones entre las asignaturas de Matematica y Musica, para potenciar la expresion, la creatividad
y las habilidades de comunicacion de los estudiantes de 3° y 4° basico en estas asignaturas.

Antecedentes

= Las condiciones de la ensefianza remota y el distanciamiento social que ha impuesto la pandemia por
COVID 19, hace que todo el sistema educativo chileno se haya visto alterado en su normal
funcionamiento y desarrollo del afio escolar regular.

= Surge la necesidad de disefiar e implementar iniciativas pedagdgicas innovadoras que permita dar
cuenta de una ensefianza enfatizada en la Priorizacién Curricular que el Mineduc pone a disposicion
del sistema educativo, aunque la implementacién de esta se mantiene con rangos de incertidumbre
importantes. En este contexto se hace necesario, mas que nunca, el trabajar de manera interdisciplinar,
como una manera de optimizar los tiempos disponibles y la integralidad de los aprendizajes.

*  La musica es un medio fundamental para promover la expresividad y acompafiar emocionalmente a
los estudiantes, desde la experiencia en su diversidad de manifestaciones, hasta su inherente conexion
con otras areas del conocimiento, tal como las matematicas. Comprender que se puede relacionar las
habilidades para la representacion de datos, agrupando segun la frecuencia que se presentan algunos
elementos o caracteristicas sonoras y musicales en diversas manifestaciones, es un aporte tanto a los
aprendizajes en relacion a la mdsica como a acercar la matematica a diferentes dimensiones de la vida
de los estudiantes.

Problema central
- Efecto negativo de la interrupcion de clases presenciales en el desarrollo de las habilidades

matematicas, y de las habilidades musicales, asi como también la disminucién de posibilidades para la
expresion de emociones, sentimientos e ideas por medio de las artes musicales en los alumnos de 32y
42 basico.

Coordinar acciones entre las asignaturas de Musica y Matematica, para potenciar la expresion, la creatividad y
las habilidades matematicas y musicales de los estudiantes de 3° y 4° basico en estas asignaturas.
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Musica Matematica
3° Basico 3° Basico
Nivel 1 Nivel 1

OA 4: Cantar (al unisono y canones simples, entre | OA 25. Construir, leer e interpretar pictogramas y
otros) y tocar instrumentos de percusion y melddicos | graficos de barra simple con escala, en base a

(metaléfono, flauta dulce u otros). informacién recolectada o dada.
4° Basico
Nivel 2 4° Basico

OA 01 Escuchar cualidades del sonido (altura, timbre, | Nivel 1

intensidad, duracién) y elementos del lenguaje | OA 27. Leer e interpretar pictogramas y graficos de
musical (pulsos, acentos, patrones, reiteraciones, | barra simple con escala, y comunicar sus conclusiones.
contrastes, variaciones, dindmica, tempo, preguntas-
respuestas, secciones, A-AB-ABA) y representarlos de
distintas formas.

Graficos de barra que representan los sonidos y sus cualidades (timbre, intensidad, duracién, altura)

Habilidades y actitudes para el Siglo XXI
e (Creatividad

e Comunicacién

e Trabajo colaborativo

Musica

Juegos para la identificacion de las cualidades del sonido:
Timbre:

e  https://www.youtube.com/watch?v=HR52N5bcvzQ

Intensidad:

e  https://www.youtube.com/watch?v=7tZsJMNgj5s
Duracion:

e https://www.youtube.com/watch?v=e63IwcEDQ74
Altura:

e https://www.youtube.com/watch?v=PL_z4CwCnVY

Ejemplos de paisajes sonoros

Ciudad:

e  https://www.youtube.com/watch?v=x5LEeGhpKUQ
e  https://www.youtube.com/watch?v=9HhnzgUoJTA

e https://www.youtube.com/watch?v=M4rB50DZFQo
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Campo / Granja:

e https://www.youtube.com/watch?v=iUoKolFORog

e https://www.youtube.com/watch?v=TVisk9ygDmo
e https://www.youtube.com/watch?v=BIUBT5 pkMo

Bosque:
e https://www.youtube.com/watch?v=0Co5Xz9Mv0OQ

e https://www.youtube.com/watch?v=RWMojlgnO1E

Matematica

Aprendo en linea

Libro de texto, Aprendo en Linea, 32 basico. Orientaciones y ejercicios de graficos de barra.
Clase 49:

https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-214751 recurso_pdf.pdf
Clase 50:

https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-214754 recurso_pdf.pdf
Clase 51:

https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-214755 recurso_pdf.pdf
Clase 52:

https://www.curriculumnacional.cl/614/articles-214757 recurso_pdf.pdf

Herramientas para la creacion de graficos de barras
e https://www.disfrutalasmatematicas.com/graficos/grafico-barras.html

Juego de representacion grafica y estadistica
e https://www.genmagic.net/repositorio/displayimage.php?album=5&pos=1

e https://www.genmagic.net/repositorio/displayimage.php?album=5&pos=12
e https://www.thatquiz.org/es-5/

Etapas Para educacion remota
** En caso de tener problemas de conectividad, los estudiantes pueden realizar las actividades grupales de manera individual
con el apoyo de su grupo familiar y conectdndose con el curso o el profesor por los medios de que disponga.

Etapa 1

ellas a través de sonidos comparados pregrabados y reproducidos de forma digital.

utilizar el material proporcionado en el apartado Recursos o con material propio.

sorpresa u otra sensacion.

fin de que los estudiantes formulen conclusiones en relacién a lo expuesto.

En esta fase los estudiantes escuchan, identifican y comparan las cualidades del sonido en diferentes melodias.
e El docente explica las cualidades del sonido: timbre, intensidad, duracién y altura. Ejemplifica cada una de

® Los estudiantes juegan identificando las cualidades de diferentes sonidos, para lo cual el docente puede
e Por medio de un didlogo virtual guiado por el docente, los estudiantes comunican sensaciones, emociones
o ideas que les provocan las musicas y sonidos escuchados, y relacionan estas con las cualidades del sonido

(timbre, intensidad, duracion y altura). Por ejemplo, un sonido de alta intensidad me produce inquietud,

e El docente define lo que es el paisaje sonoro y ejemplifica con diversos tipos de lugares y los sonidos que
los caracterizan. El docente muestra ejemplos de clasificacion de sonidos en el tiempo (ver recurso), con el
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Los estudiantes graban sonidos de su entorno préximo, haciendo uso de cualquier dispositivo que lo
permita, y los clasifican segun las cualidades del sonido. Es posible también hacer uso de paisajes sonoros
pregrabados y hacer la clasificacion de sonidos en base a lo escuchado (ver recursos).

Los estudiantes construyen una tabla en que clasifican los diversos sonidos escuchados y sus cualidades.
Los estudiantes crean un grafico de barras eligiendo alguna cualidad que permita representarlos. Por
ejemplo, haciendo la distincién de sonidos naturales y artificiales, grafican la cantidad de sonidos
correspondientes a cada tipo presentes en lo escuchado.

Comparten sus resultados con sus compafieros y profesor, a través de algin sistema de comunicacion
online y formulan conclusiones al respecto. Por ejemplo, “el paisaje sonoro de la ciudad tiene mas sonidos
artificiales que sonidos naturales”, “el paisaje sonoro de una zona rural tiene mas sonidos naturales que
artificiales”.

El docente muestra, por medio de una guia o un juego, algunos graficos de barra en que se representan
sonidos naturales y artificiales y pide a los estudiantes que, a partir de la frecuencia que presentan los
diferentes sonidos, los interpreten e hipoteticen a qué tipo de paisaje corresponden (rural, urbano).

Etapa 2
En esta fase los estudiantes construyen y analizan graficos de barra simple.

El docente, basandose en el gréfico de barras realizado en la etapa 1, explica la definicién y caracteristicas
de un gréfico de barra, a través de alguna sesion de clase sincrdnica, una capsula pregrabada, o utilizando
una guia de trabajo. Ejemplifica a través de la clasificacion de las respuestas a una encuesta simple. En caso
de clase online sincrdnica, el docente preguntara a sus estudiantes “écual de estos instrumentos musicales
es tu favorito?” Los estudiantes elegiran entre cinco opciones. Las respuestas seran representadas en un
grafico de barra. Los estudiantes formulan conclusiones acerca de los resultados como por ejemplo inferir
cual es el instrumento mas popular en el grupo. En caso de hacer uso de capsula o guia de trabajo, el
docente recopilard las respuestas a la pregunta con anterioridad o incorporara resultados de un caso
hipotético.

Los estudiantes trabajan con el texto de “Aprendo en linea” de 32 basico. Resuelven los problemas y crean
graficos de barra segun las actividades propuestas en las clases 49 a la 52 (ver recursos).

Los estudiantes juegan con diversos recursos tecnoldgicos online, los que permiten la creacion y
representacion de graficos de barra (ver recursos).

Etapa 3
En esta fase los estudiantes construyen graficos de barra simple representando sonidos.

El docente explica que van a realizar gréficos de barra en los que representen propiedades del sonido como
duracion, altura e intensidad, segun la cantidad de veces que los escuchan en diversos ejemplos. Para ello,
completan tablas y construyen a partir de la percepcion auditiva:

Sonidos largos Sonidos cortos Sonidos agudos Sonidos graves Sonidos Sonidos
fuertes débiles

[111 [ I [ [T [

4 2 1 2 6 2
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Sonidos y su duracidn

Sonidos largos Sonidos cortos

M Frecuencia

Los parametros a utilizar seran, en el caso de la duracién, “largo-corto”, en relacidn a las alturas, “agudo-
grave” y en la intensidad “fuerte-débil”.

Ejecutando una melodia, el docente invita a sus estudiantes a graficar las alturas correspondientes. Luego
repite la melodia para que en esta ocasion represente la duracidn en otro grafico. Es recomendable iniciar
el ejercicio con pocas posibilidades de notas, las que pueden tener una distancia exagerada. En la medida
de lo posible, incrementar la dificultad utilizando mas notas y mas cercanas. Asimismo, es posible
incorporar cada vez mas cantidad de pulsos. El docente puede entregar diversas melodias grabadas para
que los estudiantes las puedan escuchar varias veces y/o ejecutar con sus instrumentos.

Etapa 4
En esta fase interpretan los graficos de sus compafieros y lo representan a través de la ejecucién de algun
instrumento convencional o no convencional.

® Los estudiantes organizados en parejas intercambian sus graficos de barra, enviandoselo a través de una
imagen, mediante el uso de cualquier sistema de mensajeria online.

e (Cada estudiante interpretard musicalmente el grifico de barra de su compafiero, mediante cualquier
dispositivo que permita grabacién de audio y haciendo uso de cualquier instrumento melddico, incluyendo
Su propia voz.

e Envian sus resultados al duefio original del grafico y al docente quien retroalimenta por medio de una clase
virtual en grupos pequenos.

Etapa 5

Actividad de metacognicion acerca del proyecto: Para desarrollarla los estudiantes pueden responder a
preguntas como: ¢ Qué he aprendido sobre las cualidades del sonido?, ¢ Qué he aprendido acerca de los graficos
de barra? ¢Qué me aporto el trabajo integrado entre diferentes asignaturas?, ¢ Qué aprendizajes me resultaron
mas faciles y cudles mas dificiles?, ¢Por qué creo que sucedid esto? éPara qué me han servido estos
aprendizajes? ¢ Cuando creo que podré volver a usarlos?
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Etapas Para educacion presencial

Etapa 1l
En esta fase los estudiantes escuchan, identifican y comparan las cualidades del sonido en diferentes melodias.

El docente explica las cualidades del sonido: timbre, intensidad, duracién y altura. Ejemplifica cada una de
ellas a través de sonidos comparados pregrabados y reproducidos de forma digital.

Los estudiantes juegan identificando las cualidades de diferentes sonidos, para lo cual el docente puede
utilizar el material proporcionado en el apartado Recursos o con material propio.

Por medio de un didlogo virtual guiado por el docente, los estudiantes comunican sensaciones, emociones
o ideas que les provocan las musicas y sonidos escuchados, y relacionan estas con las cualidades del sonido
(timbre, intensidad, duracion y altura). Por ejemplo, un sonido de alta intensidad me produce inquietud,
sorpresa u otra sensacion.

El docente define lo que es el paisaje sonoro y ejemplifica con diversos tipos de lugares y los sonidos que
los caracterizan. El docente muestra ejemplos de clasificacién de sonidos en el tiempo (ver recurso), con el
fin de que los estudiantes formulen conclusiones en relacidn a lo expuesto.

Los estudiantes graban sonidos de su entorno préximo, haciendo uso de cualquier dispositivo que lo
permita, y los clasifican segun las cualidades del sonido. Es posible también hacer uso de paisajes sonoros
pregrabados y hacer la clasificacion de sonidos en base a lo escuchado (ver recursos).

Los estudiantes construyen una tabla en que clasifican los diversos sonidos escuchados y sus cualidades.
Los estudiantes crean un grafico de barras eligiendo alguna cualidad que permita representarlos. Por
ejemplo, haciendo la distincion de sonidos naturales y artificiales, grafican la cantidad de sonidos
correspondientes a cada tipo presentes en lo escuchado.

Comparten sus resultados con sus compafieros y profesor, a través de algin sistema de comunicacion
online y formulan conclusiones al respecto. Por ejemplo, “el paisaje sonoro de la ciudad tiene mas sonidos
artificiales que sonidos naturales”, “el paisaje sonoro de una zona rural tiene mas sonidos naturales que
artificiales”.

El docente muestra, por medio de una guia o un juego, algunos graficos de barra en que se representan
sonidos naturales y artificiales y pide a los estudiantes que, a partir de la frecuencia que presentan los
diferentes sonidos, los interpreten e hipoteticen a qué tipo de paisaje corresponden (rural, urbano).

Etapa 2

En esta fase los estudiantes construyen y analizan graficos de barra simple.

El docente, basandose en el gréfico de barras realizado en la etapa 1, explica la definicidn y caracteristicas
de un gréfico de barra. Ejemplifica a través de la clasificacion de las respuestas a una encuesta simple. El
docente muestra instrumentos musicales a los estudiantes y pregunta: “écudl de estos instrumentos
musicales es tu favorito?” Los estudiantes eligen entre cinco opciones. Las respuestas seran representadas
en un grafico de barra. Los estudiantes formulan conclusiones acerca de los resultados como por ejemplo
inferir cual es el instrumento mas popular en el grupo. En caso de hacer uso de una guia de trabajo, el
docente recopilard las respuestas a la pregunta con anterioridad o incorporara resultados de un caso
hipotético.

Los estudiantes trabajan con el texto de matematica de 32 basico. Resuelven los problemas y crean gréficos
de barra segun las actividades propuestas en las clases 49 a la 52 (ver recursos).

Los estudiantes juegan con diversos recursos tecnolégicos digitales, los que permiten la creacién y
representacion de graficos de barra (ver recursos).
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Etapa 3
En esta fase los estudiantes construyen graficos de barra simple representando sonidos.

El docente explica que van a realizar gréaficos de barra en los que representen propiedades del sonido como
duracidn, altura e intensidad, segun la cantidad de veces que los escuchan en diversos ejemplos. Para ello,
completan tablas y construyen a partir de la percepcion auditiva:

Sonidos Sonidos Sonidos Sonidos Sonidos Sonidos
largos cortos agudos graves fuertes débiles

[ I I I [T l
4 2 1 2 6 2

Sonidos y su duracion

Sonidos largos Sonidos cortos

M Frecuencia

Los parametros a utilizar seran, en el caso de la duracién, “largo-corto”, en relacién a las alturas, “agudo-
grave” y en la intensidad “fuerte-débil”.

Ejecutando una melodia, el docente invita a sus estudiantes a graficar las alturas correspondientes. Luego
repite la melodia para que en esta ocasion representen la duracion en otro grafico. Es recomendable iniciar
el ejercicio con pocas posibilidades de notas, las que pueden tener una distancia exagerada. En la medida
de lo posible, incrementar la dificultad utilizando mas notas y mas cercanas. Asimismo, es posible
incorporar cada vez mas cantidad de pulsos. El docente puede entregar diversas melodias grabadas para
que los estudiantes las puedan escuchar varias veces y/o ejecutar con sus instrumentos.

Etapa 4
En esta fase interpretan los graficos de sus compafieros y lo representan a través de la ejecucién de algun
instrumento convencional o no convencional.

Los estudiantes organizados en parejas, intercambian sus graficos de barra.

Cada estudiante interpretard musicalmente el grafico de barra de su compafiero, haciendo uso de cualquier
instrumento melddico, incluyendo su propia voz.

Comparte su resultado con el compafiero y el docente quien retroalimenta y evalta la similitud con el

grafico.
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Etapa 5

Actividad de metacognicién acerca del proyecto: Para desarrollarla, los estudiantes pueden responder a
preguntas como: ¢ Qué he aprendido sobre las cualidades del sonido?, ¢ Qué he aprendido acerca de los graficos
de barra? ¢Qué me aportd el trabajo integrado entre diferentes asignaturas?, ¢ Qué aprendizajes me resultaron
mas faciles y cudles mas dificiles?, ¢Por qué creo que sucedid esto? éPara qué me han servido estos
aprendizajes? ¢ Cuando creo que podré volver a usarlos?

Para educacién remota
=  Presentan la interpretacion del grafico de su compafero a los miembros de su familia y las graban. Las

envian digitalmente al profesor y el compafiero a quien corresponde el gréfico.

Para educacion presencial
=  Presentan la interpretacion del grafico de su compafero a su curso y profesor. EvalGan los resultados

comparando el gréfico con la ejecucidon de melodia.

Cada una de las fases puede ser evaluada formativamente por medio de evaluaciones que realice el profesor,
coevaluaciones y autoevaluaciones de los estudiantes.

El profesor debera evaluar tanto el proceso como el producto. Para esto, es necesario que los estudiantes
registren las actividades en sus bitdcoras que pueden ser un cuaderno o croquera.

Para evaluar el profesor puede utilizar la siguiente pauta:

Evaluacién proyecto integrado Mdusica y Matematica

Aspectos a evaluar Puntaje por Puntaje
aspecto obtenido por
alumno

Identificacion y agrupacion de parametros del sonido en melodias escuchadas
Identifica y agrupa correctamente todos los pardmetros del sonido

. . 3
correspondientes a una melodia
Identifica y agrupa correctamente casi todos los parametros del sonido )
correspondientes a una melodia
Identifica algunos de los parametros del sonido correspondientes a una 1
melodia, presenta dificultad para agruparlos
Identifica muy pocos pardmetros del sonido correspondientes a una melodia, 0

no logra agruparlos correctamente.

Comprension de los graficos de barra

Elabora e interpreta graficos de barra con mas de dos caracteristicas del
sonido, identificando la frecuencia con la cantidad de veces que aparece la 3
caracteristica en la composicién sonora.

Elabora e interpreta graficos de barra con al menos dos caracteristicas,
identificando la frecuencia con la cantidad de veces que aparece la 2
caracteristica en la composicidn sonora.

Elabora graficos de barra con al menos dos caracteristicas de la composicion

sonora. !
Elabora graficos de barra que representan otros paisajes sonoros. 0
Ejecucién de melodias graficadas
Ejecuta correctamente todos los sonidos graficados, respetando la duracién 3
y las alturas de las notas.
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Ejecuta correctamente los sonidos graficados, respetando la duracién y las
alturas de la mayoria de las notas.

Ejecuta regularmente casi todos los sonidos graficados, respetando la
duracion y la altura de algunas notas.

No ejecuta los sonidos graficados o respeta minimamente la duraciény la
altura de las notas.

Autonomia y responsabilidad frente a la tarea

Realiza las tareas con autonomia, soluciona problemas independientemente
y completa la mayoria de las tareas a tiempo

Realiza las tareas con autonomia, soluciona problemas sin la ayuda del
profesor pero completa solo la mitad de las tareas a tiempo

Realiza las tareas con autonomia, soluciona problemas con la ayuda del
profesor y completa solo la mitad de las tareas a tiempo.

Realiza solo una pequefia parte de las tareas y frente a los problemas no
busca solucidn, ni pide ayuda.

Evaluacion formativa y retroalimentacién

Usa la retroalimentacién del profesor y sus compafieros para mejorar su
trabajo

A veces usa la retroalimentacion del profesor y sus compafieros para mejorar
su trabajo.

No considera la retroalimentacién del profesor y sus compafieros para
mejorar su trabajo.

No considera la retroalimentacion del profesor y sus compafieros, ni mejora
su trabajo.

Presentacion de trabajos

Presenta sus ejecuciones melddicas, explicando el propdsito y el proceso
realizado e indicando las decisiones adoptadas y los aprendizajes obtenidos.

Presenta sus ejecuciones melddicas, pero explica sélo algunos elementos y
decisiones adoptadas, o los aprendizajes obtenidos.

Presenta sus ejecuciones melddicas, pero no las explica.

No presenta sus trabajos.

Total
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