Matematica

Ejemplos de actividades

OA 1

Unidad 1 59

Representar y describir

nimeros de hasta mas de

6 digitos y menores que

1000 millones:

> identificando el valor
posicional de los digitos

> componiendo y descom-
poniendo nimeros en
forma estandar y expan-
dida

> aproximando cantidades

> comparando y ordenando
nameros en este ambito
numérico

> dando ejemplos de estos
nimeros en contextos
reales

Actividad 1

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar reglas y propieda-
des. (OA e)

REPRESENTAR

Usar representaciones para
comprender mejor problemas e
informacién matematica. (OA m)

Actividad 2

REPRESENTAR

Usar representacionesy
estrategias para comprender
mejor problemas e informacion
matematica. (OA m)

1
Demuestran comprension acerca del valor posicional. Con este
proposito:

a Combinan los digitos 0 35 7 8 y 9, formando los nimeros:
> 357 809
> 578 903
> 509 873
y argumentan, empleando el valor de sus digitos, acerca de por
qué esos numeros son distintos, aun cuando tienen los mismos
digitos.
b Representan los siguientes nimeros en la tabla de valor posicional:
> 432 347
> 756 890
y usan los periodos de la tabla para escribirlos en palabras.
¢ Alinean digitos de nimeros segun su valor posicional. Por ejem-
plo, alinean los digitos de:
> 645728
> 644957
> 643992
segun su valor posicional, comenzando por la izquierda.

(R

Escriben de diferentes maneras nimeros grandes, ayudandose de
una tabla de valor de posicion. Por ejemplo:
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

a representan en una tabla de valor de posicion el nimero 209
076 048y lo escriben:
> en forma estandar
> en palabras
> en notacién expandida

b expresan ndmeros de notacion estandar en notacion expandida
y viceversa. Por ejemplo, expresan en notacion expandida los
ndmeros:
> 85657
> 123456
> 100 002

¢ determinan el nimero que corresponde a las notaciones ex-
pandidas:
> 1-100000+4-10000+8-1000+2-100+3-10+4
> 3100000 +4-1000+9-100+9



60

Actividad 3

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar razonamientos ma-
tematicos. (OA f)

Actividad 4

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar reglas y propieda-
des. (OA e)

Actividades 5y 6

REPRESENTAR

Usar representacionesy estra-
tegias para comprender mejor
informacion matematica. (OA m)

Actividad 7

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los da-
tos esenciales de un problema
matematico. (OA a)

Resolver problemas aplicando
estrategias. (OA b)

Programa de Estudio / 5° basico

3

Explican, usando el valor posicional:

> por qué 790 020 es menor que 790 100

> por qué se compara ndmeros, en primer lugar alineandolos
segun su valor posicional, y posteriormente comenzando por
la izquierda

4

Determinan ndmeros que satisfagan condiciones dadas. Por

ejemplo:

> un ndmero de seis digitos cuya cifra de las centenas de mil sea
7y las cifras restantes O

> ndmeros impares de seis digitos con cinco digitos que sean 4

> un numero de cinco digitos donde todos ellos sean pares que
estén en orden decreciente

> un numero de seis digitos donde todos ellos sean 1

> un ndmero de cinco digitos donde la cifra de las centenas,
decenas y unidades sea O, y las cifras restantes sean 1

> ndmeros que estén entre 246 750y 246 753

> nUmeros impares que estén entre 875 998 y 876 002

5
Ubican y hallan nimeros en la recta numérica. Por ejemplo:

> ubican 6 010, 6 090y 6 100 en la recta numérica
> hallan 6 015, 6 050y 6 095 en la recta numérica

O Observaciones al docente:

Con el propdsito de que los estudiantes comprendan la recta
numérica, se sugiere al profesor que les pida que expliquen como se
puede ubicary hallar nimeros en ella.

®6

Demuestran comprension de la magnitud de cantidades, usando

la recta numérica. Por ejemplo: de los nimeros 1 000, 10 000 y

100 000. Con este proposito:

(Historia, Geografia y Ciencias Sociales; Ciencias Naturales)

> elaboran estrategias para ubicar en la recta numérica 1 000,
10000y 100 000

> comparan estos nimeros de acuerdo a sus ubicaciones en la
recta

O Observaciones al docente:

Una estrategia para comparar esos nimeros seria medir la longitud
desde O a 1 000, desde O a 10 000 y desde O a 100 000 en la recta
numérica dibujada, y comparar esas medidas.

7
Resuelven problemas relativos a adiciones y sustracciones con
nldmeros en la recta numeérica. Por ejemplo, en el segmento de ella
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Actividad 8

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los da-
tos esenciales de un problema
matematico. (OA a)

Resolver problemas aplicando
estrategias. (OA b)

Actividad 9

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar reglas y propieda-
des. (OA e)

Comunicar razonamientos
matematicos describiendo los
procedimientos usados. (OA f)

O Observaciones al docente:

Unidad 1 61

| | | |

| T T |
100 010 A B C 100 030
que se ha dividido en partes iguales:

> obtienen el valor de A menos 100 010

> suman los valores de Ay B

Se sugiere al docente que, solo una vez que sus alumnos hayan
asimilado el concepto de orden y la manera en que pueden ordenar
cantidades (por ejemplo, con actividades como las anteriormente
presentadas), trabaje con ellos actividades de aplicacion tanto

en contextos matemdticos como cotidianos. Ejemplos de estas
actividades se presentan a continuacion.

8

Aplican y elaboran estrategias para intercalar nimeros entre

numeros dados. Por ejemplo:

> para intercalar nueve nimeros entre 181 000y 191 000 de
1000 en 1000

> para intercalar nueve nimeros entre 198 100y 199 100 de
100 en 100

> para intercalar nueve nimeros entre 198 100y 198 200 de 10
en 10

> para intercalar nueve nimeros entre 198 100y 198 110 de 1
en

9

Explican, con ejemplos y describiendo el procedimiento, qué
se debe hacer para aproximar nimeros de acuerdo a su valor
posicional. Por ejemplo, explican usando las cantidades:

> 929 345

> 125707

> 278824

qué se debe hacer para aproximar una cantidad a la unidad de
mil mas cercana, y describen el procedimiento empleado.

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente presentar a sus alumnos un esquema que
aclare el método que se puede emplear para aproximar nimeros
a un valor posicional. Por ejemplo, para aproximar un nimero a la
unidad de mil mds cercana, un esquema seria:

Sf Sesuma 1 al
digito de las

unidades de mil

Remplazar con

¢Es el digito de las .
contenas igualo ceros los digitos

>
de las centenas,

mayor que 5?

El digito de las decenas y unidades

unidades de mil
No | no cambia




Actividad 10

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunican razonamientos ma-
tematicos seguidos. (OA f)

Actividad 11

REPRESENTAR

Usar representacionesy
estrategias para comprender
mejor problemas e informacion
matematica. (OA m)

Actividad 12

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas aplicando
una variedad de estrategias,
como la estrategia de los 4 pa-
sos: entender, planificar, hacery
comprobar. (OA b)

Evaluar estrategias de reso-
lucion de problemas de otros.
(OA 0

Programa de Estudio / 5° basico

10

Realizan actividades relativas a aproximaciones de nimeros,
comunicando el razonamiento seguido. Por ejemplo: determinan
los nimeros que van en los rectangulos de acuerdo a las
instrucciones siguientes:

aproximar a la unidad de mil

62496+ 1224-=[ |s[ |

+14978

aproximar a la decena de mil
[ Je[ ]

comunicando el razonamiento empleado.

On

Ordenan cantidades de seis cifras en contextos. Por ejemplo:
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)
> indagan acerca de las poblaciones de la VI, VIl y VIIl region y
ordenan esas cantidades de manera creciente
> dan ejemplos de poblaciones de personas de seis digitos
donde:
- la cifra de las centenas de mil sea mayor que 5
- la cifra de las centenas de mil esté entre 4y 7
> dan ejemplos de precios de articulos electrénicos de seis
digitos que satisfagan:
- que la cifra de las centenas de mil sea mayor que 5
- que la decena de mil esté entre 5y 9

12
Resuelven problemas no rutinarios® en contextos matematicos
y cotidianos, comunicando estrategias a sus companeros y
evaluando estrategias de sus companeros. Por ejemplo, los
problemas:
> determinar los ndmeros de seis digitos de manera que ellos:
- sean distintos
- estén ordenados de manera creciente
- yquesusuma estéentre 21y 25
> determinar los numeros impares de seis digitos de manera que:
- la cifra de las centenas de mil sea el doble gue la cifra de las
decenas de mil
- la cifra de las decenas de mil sea el doble que la cifra de las
unidades de mil
- la suma de las centenas, decenas y unidades sea 25
> una panaderia vende diariamente en promedio $690 065,
mientras que otra panaderia vende $690 046 en ese mismo
tiempo. Muestre lo que pueden vender tres panaderias si los
montos se encuentran entre los valores anteriores
> un ndmero es mayor que 501 000 pero menor que 501 100,
scudl es el valor de la unidad de mil en ese nimero?



Matematica

Actividad 13

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas aplicando
una variedad de estrategias,
como la estrategia de los 4 pa-
sos: entender, planificar, hacery
comprobar. (OA b)

OA_2

(RET

Unidad 1 63

Aplican la matematica para resolver problemas relativos a otros

subsectores. Por ejemplo: resuelven problemas relativos a

calculos de poblaciones de insectos, en el contexto de Ciencias

Naturales, como:

;Sabia que en nuestro planeta hay aproximadamente 150 000

especies de mariposas y polillas, 120 000 especies de moscas

y mosquitosy 110 000 especies de abejas, avispas y hormigas?

¢Sabia, ademas, que en la selva amazonica se estima que en una

hectarea (cuadrado de 100 metros de lado) hay 60 000 especies?

Al respecto:

> indagan acerca de la cantidad de especies de abejas, avispas
y hormigas que hay en Chile y comparan esa cantidad con las
que hay en nuestro planeta, ;son muchas o pocas?

> estiman las especies que hay en el Amazonas en un metro
cuadrado (cuadrado de lado 1 metro)

(Ciencias Naturales)

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente trabajar actividades que vinculen la
matemadtica con otras dreas del conocimiento, idealmente de
interés de los alumnos. En este caso, trabajar con cantidades hasta
la centena de mil en contextos de Ciencias Naturales ayuda a la
comprensidn de estos nimeros.

Aplicar estrategias de cal-

culo mental para la multi-

plicacion:

> anexar ceros cuando se
multiplica por un malti-
plo de 10

> doblar y dividir por 2 en
forma repetida

> usando las propiedades

conmutativa, asociativa y

distributiva

Actividades 1, 2,3,4,5,6y7

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar reglas y propieda-
des. (OA e)

1
Multiplican nidmeros mentalmente:

a descomponiendo en dos sumandos uno de los factores
b aplicando la propiedad distributiva

Por ejemplo, calculan:

> 102-6

> 1002 -6

> 10002 -6

O Observaciones al docente:

Se sugiere guiar a los estudiantes a que descompongan 102

en la forma 100+ 2, 1002 en la forma 1 000 + 2, etc. y que
posteriormente apliquen la propiedad distributiva.

Se sugiere también incentivar el reconocimiento de regularidades en
estas multiplicaciones, de manera que los estudiantes puedan dar su
resultado sin realizar, por ejemplo, la multiplicacion 10 000 002 - 6.

O Observaciones al docente:

a Se sugiere al docente trabajar cdlculos mentales en cada clase; por
ejemplo, en los primeros 10 minutos.

b Se sugiere al docente ejercitar las estrategias presentadas en estas
actividades con sus alumnos hasta que queden asimiladas.
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2

Determinan mentalmente los resultados de multiplicaciones,

utilizando resultados de multiplicaciones conocidas y la

propiedad distributiva. Por ejemplo:

> utilizan el resultado 4 - 6 = 24 para determinar mentalmente
2:6+2-6

> apartirde5-3 =15, determinan mentalmente 2-3 +3 -3

> utilizan el resultado 7 - 8 = 56 para determinar mentalmente 7 - 7

> usan el resultado 5 - 10 = 50 para determinar mentalmente
5:9y5-11

O Observaciones al docente:
Se sugiere trabajar con los alumnos de manera exhaustiva la
propiedad distributiva hasta que logren demostrar comprension
de ella, por ejemplo, en el cdlculo mental de multiplicaciones. Una
comprensidn de esta propiedad puede conducir a que los alumnos
calculen mentalmente, y sin ninguna dificultad, una expresion que
aparece complicada como 24 -23 - 23 -23

3

Determinan dobles de productos conocidos de manera mental.
Por ejemplo, a partir de:

> 3-4=12determinan el resultado de 6 -4

> 5-9 =45 determinan el resultado de 10-9

4

Calculan mentalmente productos, doblando y dividiendo por dos
repetidamente. Por ejemplo: aplican esta estrategia para calcular
de manera mental los siguientes productos:

> 25-8

>5-32

O Observaciones al docente:
En la primera multiplicacidn, esta estrategia implica que
25-8=50-4=100-2

5

Descubren patrones en multiplicaciones por 9. Por ejemplo,
descubren un patrén en la siguiente secuencia:
>9-1=10-1-1

>»9.2=10-2-2

>»9.3=10-3-3

>9:4=-10-4-4

y calculan mentalmente y utilizando resultados de la tabla del 10.

6

Calculan multiplicaciones agregando ceros. Por ejemplo, calculan:
>5.6

> 506

> 50-60

> 50060



Matematica

Actividad 8

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas aplicando
una variedad de estrategias,
como la estrategia de los 4
pasos. (OA b)

Actividades 9y 10
ARGUMENTAR Y COMUNICAR

Identificar un error y corregirlo.

(OA @)

Unidad 1 65

7
Calculan multiplicaciones agregando ceros a partir de resultados

conocidos. Por ejemplo, sabiendo que 35 - 17=595, calculan:
> 35170

> 350-170
> 35001700
8

Resuelven problemas mentalmente. Por ejemplo:

> 5 kilogramos de harina valen $5 670, scuanto valen 50
kilogramos?

> con $6 800 puedo comprar 10 litros de leche, ¢cuanto vale 1
litro de leche?, scuantos litros de leche puedo comprar con 10
veces ese dinero?

9

Usando que: la mitad del doble de un nimero da el nimero,

identifican errores en los calculos mentales siguientes:

> la mitad del doble de 5 467 se calcula como 2 733y
finalmente 5 467

> el doble de la mitad de 35 709 se calcula como 17 854 y
finalmente 35 709

10

Identifican errores en la aplicacion de la propiedad conmutativa
en los calculos mentales siguientes:

> 25-8-4secalculacomo(25-4)-8 =800

> 5:9-2secalculacomo(5-2)-9=90

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente usar paréntesis para enfatizar a sus alumnos
que, en la primera multiplicacidn, la multiplicacion se facilita si
conmutamos 8 por 4 por 4 por 8, de esta forma
(25-8)-4=(25-4)- 8,y quelo mismo pasa con la seqgunda
multiplicacion.
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Demostrar que compren-

de la multiplicacién de 2

digitos por 2 digitos:

> estimando productos

> aplicando estrategias del
calculo mental

> usando la propieda distri-
butiva de la adici6n res-
pecto de la multiplicacion

> resolviendo problemas
rutinarios y no rutinarios,
aplicando el algoritmo

Actividades 1y 2

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar reglas y propieda-
des. (OA e)

Actividad 3

REPRESENTAR

Usar representacionesy estra-
tegias para comprender mejor
informacion matematica. (OA m)

Actividades 4y 5

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar reglas y propieda-
des. (OA e)

1
Aplican redondeo para estimar productos. Por ejemplo,
redondean a la proxima decena los numeros 49, 58, 72, 89, para
estimar las multiplicaciones:

> 49.72

> 72-89

> 58-72

2

Argumentan acerca de estimaciones realizadas. Por ejemplo:
> si 60 - 80 es mejor estimacionde 61-81o0de 6179

> si 40 - 90 es mejor estimacion de 41-92o0de 42-91

3
Usan bloques multibase para describir procedimientos que se

realizan para resolver multiplicaciones. Por ejemplo, para resolver:
> 34 +25
> 41+32
> 26+ 27

4
Usan la propiedad distributiva para:
a llustrar los siguientes productos en notacion expandida:
> 3449
> 65-72
> 15.87

O Observaciones al docente:

Se sugiere mostrar a los alumnos que, en el caso del primer producto,
34-49=(30+4)-(50 - 1), pero que en el caso del sequndo producto
podria haber dos posibilidades:
65:72=(60+5)-(70+2)065-72=(70-5)-(70+2),yquelo
mismo pasa en el tercer producto.

b Determinar las multiplicaciones que corresponden a los
siguientes desarrollos:
> 40-30-40-2
> 50-30+50-7
>40-30+40-2+30-5+5-2
> 50-30+50-6+30-4+6-4
¢ Resolver las multiplicaciones:
> (20+4)-(40+5)
> (40+5)-(30+7)
> (80+2)-(80+ 1)
d Resolver las multiplicaciones:
> 9341
> 45.72
> 84-59
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Actividad 6

RESOLVER PROBLEMAS
Comprendery evaluar estrate-
gias de resolucion. (OA c)

Actividades 7y 8

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas aplicando
una variedad de estrategias.
(OAb)

Unidad 1 67

5

Comprueban igualdades relativas a multiplicaciones y sumas,
aplicando la propiedad distributiva o dobles de productos. Por
ejemplo:

a Comprueban, aplicando la propiedad distributiva, que:
>»35-2=17-2+18-2
> 357-4=300-4+50-4+7-4
> 2580-6=2000-6+500-6+80-6
b Comprueban, aplicando la propiedad distributiva y doble de
productos, que:
> 35-20=(17-2+18-2)-10
> 3570-40=300-4+50-4+7-4)-100
> 258 000-600=(2000-6+500-6+80-6)- 10000

O Observaciones al docente:
Se sugiere al profesor que, en el caso de alumnos mds aventajados,
trabaje actividades adicionales como:
Comprueban, aplicando la propiedad distributiva y usando resultados
conocidos, que:
45 800-65=29445-100+325- 100, sabiendo que
453.65=29445,yque65-5=325

@6
Identifican qué se esta calculando con las operaciones siguientes:
> Pedro tiene 35 monedas de $50 y 23 monedas de $10. ;Qué
desea saber con el siguiente calculo? 35 -50 - 23 -10
> Nicole desea embaldosar una superficie que mide 15 m de
largo por 12 m de ancho. ;Qué desea saber con el calculo
15m- 12 m? (Tecnologia)

7
Resuelven problemas rutinarios y no rutinarios relativos a calculos
de multiplicaciones. Por ejemplo,

@ a resuelven el problema no rutinario:
Camila tiene 90 baldosas cuadradas de 40 cm de lado. ¢De qué
manera tiene que ubicarlas para cubrir con ellas la mayor super-
ficie posible?, respecto a esta pregunta, ;da lo mismo cualquier
ubicacién, porque siempre se tiene igual area?; ahora, respecto
a los centimetros que se pueden cubrir con estas baldosas, ¢son
iguales para cualquier ubicacion que se haga con ellas?
(Tecnologia)

@ b resuelven el problema rutinario relativo a cuadruplos:
Se sabe que 4 kilogramos de queso valen $21 950y que 4
kilogramos de arroz valen $3 980, ;cudnto valen 16 kilogramos
de queso mas 16 kilogramos de arroz?
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)




Actividad 9

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar de manera escritay
verbal razonamientos matema-
ticos, describiendo los procedi-
mientos utilizados. (OA f)

Actividad 10

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los da-
tos esenciales de un problema
matematico. (OA a)

Resolver problemas aplicando
una variedad de estrategias.
(OA b)

Programa de Estudio / 5° basico

8

Encuentran multiplicaciones que deben satisfacer algunas condi-
ciones. Por ejemplo: encuentran tres multiplicaciones, en que los
factores son nimeros de dos cifras que den como resultado 1200.

9
Elaboran estrategias para encontrar los factores en

multiplicaciones, y describen el procedimiento usado. Por
ejemplo: para encontrar dos nimeros que multiplicados den 391.

10

Resuelven problemas no rutinarios en que calculan nimeros

desconocidos que corresponden a resultados de multiplicaciones.

Por ejemplo, en la situacion: Juan realizo 16 multiplicaciones y

registro sus resultados en una tabla, pero mientras fue a hacer

una consulta a su profesora, su companero borré los ndmeros que

se encuentran en los rectangulos de color fucsia y rosado.

> completan los rectangulos involucrados

> usan la calculadora para comprobar si los resultados que tenia
Juan eran los correctos

X 25 51
575 1081

13 274

37 1877

O Observaciones al docente:

a Actividades de este tipo despiertan el interés de los alumnos,
en parte porque representan desafios. Se sugiere al profesor
proponerlas y premiar a aquellos alumnos que obtienen el
resultado correcto.

b Esimportante que los alumnos no solo descubran los nimeros de
los casilleros fuscia y rosado por medio de multiplicaciones, sino
también mediante divisiones. De esta manera, comprenderdn que
la multiplicacion de dos nimeros plantea divisiones entre ellos.

Las actividades propuestas tienen como propdsito que el alumno
comprenda las multiplicaciones de dos digitos por dos digitos. Sin
embargo, es fundamental que los alumnos dominen procedimientos
para efectuar estas operaciones; esto se logra realizando una
cantidad importante de ellas.



Matematica

OA 4

Unidad 1 69

Demostrar que comprende

la division con dividendos

de tres digitos y divisores

de un digito:

> interpretando el resto

> resolviendo problemas
rutinarios y no rutinarios
que impliquen divisiones

Actividad 1

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Formular posibles respuestas
frente a reglas matematicas.
(OA d)

Actividad 2

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar de manera escritay
verbal razonamientos matema-
ticos, describiendo los procedi-
mientos utilizados. (OA f)

REPRESENTAR

Usar representaciones para
comprender mejor informacién
matematica. (OA m)

Actividad 3

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Formular respuestas frente
reglas matematicas. (OA d)

Actividad 4

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Formular respuestas frente
reglas matematicas. (OA d)
RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar datos

esenciales en un problema.
(OAa)

Actividad 5

REPRESENTAR

Usar representaciones y estra-
tegias para comprender mejor
problemas. (OA m)

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas usando una
variedad de estrategias. (OA b)

1
Interpretan el cociente de divisiones cuando resuelven
problemas. Por ejemplo: cuando se desea repartir 100 manzanas
en grupos de 5, interpretan el cociente de la divisién 100:5

2

Describen los pasos que dan para realizar divisiones, usando
bloques multibase. Por ejemplo, para dividir:

> 215:5

> 318:3

3

Interpretan restos de divisiones, usando barras y cubos de
bloques multibase. Por ejemplo, los restos de:

> 715:4

> 618:7

> 934:9

4

Interpretan restos de divisiones en problemas. Por ejemplo:

> en la situacion:
Carlos desea envasar 800 kilogramos de azlcar en sacos. Sabe
que en cada saco caben 6 kilogramos de azucar.
¢Cuantos sacos necesita? Interpretan el resto 800 : 6

> en la situacion:
Tres hermanos se reparten una herencia de $703 millones de
pesos. Interpretan el resto de 703 : 3

5
Resuelven problemas relativos a divisiones en la recta numeérica.

Por ejemplo, resuelven el problema: jes posible repartir 910
metros en las partes iguales indicadas en las figuras?

910 metros

910 metros

responden: ;qué estrategia se puede utilizar para responder
esta pregunta?

6

Resuelven problemas no rutinarios relativos a restos de divisiones
en contextos matematicos. Por ejemplo, determinan la cantidad
en que debiera aumentar el dividendo de 946 : 3 para que el
resto de ella sea O, y responden la siguiente pregunta: jexiste una
cantidad o hay mas de una?



Actividades 6,7,8y 9

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los da-
tos esenciales de un problema
matematico. (OA a)

Resolver problemas aplicando
una variedad de estrategias.
(OADb)

Actividad 10
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar de manera escritay

verbal razonamientos matema-
ticos. (OA f)

Programa de Estudio / 5° basico

7
Resuelven problemas no rutinarios relativos a restos de divisiones.

Por ejemplo, resuelven:

> ¢en qué cantidad debe aumentar el dividendo de la division
722 :8 para que la nueva division tenga resto 4?

> en un ndmero de tres cifras, la cifra de las centenas y de las
unidades es 1. Al dividir este nimero por 4, ;cuantos restos
aparte del 1 puede tener esta division?

O Observaciones al docente:

a Esimportante que el docente guie al alumno para que encuentre
estrategias para resolver estos problemas. Por ejemplo: que les
pregunte, en el caso del sequndo problema, qué pasa si se resta Tal
dividendo; los nimeros que quedarian luego de esta resta serian
100,110, 120, ...,190. De ellos scudles admiten division exacta
por 4?

Es importante que el alumno demuestre que esas divisiones tienen
resto 1,y que busque una estrategia para encontrar el resto en las
divisiones que quedan.

b Los problemas propuestos estan al alcance de todo alumno que
demuestra comprension sobre lo que sucede cuando el resto de
una division se quita al dividendo de ella.

8

Encuentran las divisiones que plantean las siguientes situaciones,

utilizando la calculadora:

> un cuadrado de 30 centimetros de lado se divide en 900
cuadraditos de lado 1 centimetro. Al dividir esta cantidad de
cuadraditos en partes iguales, sobran 4 cuadraditos. ;Cual es
una division posible?

> en un rectangulo de largo 40 centimetros y ancho desconocido
hay 800 cuadrados de lado 1 centimetro. ;Qué division hay
que hacer para calcular el ancho del rectangulo?

9
Formulan estrategias para resolver problemas en contextos

matematicos relativos a divisiones. Por ejemplo, formulan una

estrategia para resolver los problemas:

> en una division, el dividendo es 400, el cociente 57 y el resto 1.
¢Cual es el divisor?

> en una division, el cociente es 60 y el resto es 2. ;Es posible
saber cudl es el dividendo?

10

Muestran divisiones que cumplen condiciones. Por ejemplo:

> muestran tres divisiones donde el dividendo tiene tres digitos,
el divisor un digito, y el resto es 5

> muestran 2 divisiones que se pueden formar con la igualdad
875=145-6+5
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O Observaciones al docente:
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a Esimportante que el docente no dé algoritmos que relacionan
dividendos, cocientes, divisores y restos de divisiones, para que
después los alumnos lo apliquen; esto solo provoca mecanizacion y
un pronto olvido de esta materia. Los conocimientos anteriormente
adquiridos les ayudardn a resolver estos problemas.

b El docente puede proponer a sus alumnos en el segundo problema,
que multipliquen 60 por diferentes nimeros, que vean que se
producen diferentes divisiones exactas, y a partir de ellas y del resto
2, que descubran divisiones de este resto.

Realizar calculos que invo-
lucren las cuatro operacio-
nes con expresiones numé-
ricas, aplicando las reglas
relativas a paréntesis y la
prevalencia de la multipli-
cacién y division por sobre
la adicion y sustraccion
cuando corresponda.

Actividades 1,2,3y 4

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar de manera escrita
razonamientos matematicos
describiendo los procedimien-
tos usados. (OA f)

1
Resuelven las siguientes operaciones combinadas de sumas y
restas que involucran paréntesis, argumentando acerca de por
qué lo primero que se debe hacer en este tipo de calculos es
resolver las operaciones en los paréntesis:

> (4568 +3457)-(1234+3257)

> (20130-13008) - (2569 +1569)

> (14307 -123409+2435-01111-111

2

Dan a conocer dos maneras distintas de resolver las operaciones
combinadas de adiciones y sustracciones siguientes, mostrando
que con ellas se obtiene el mismo valor:

> 4568 +3457-1234

> 2134+ 23008 -2569

> 10308 -2349+ 2435

O Observaciones al docente:

En el primer ejercicio, una manera seria sumar primero 4 568 con 3
457,y restar el resultado con 1 234; otra manera seria restar 3 457
con 1234,y sumar este resultado con 4 568. Lo mismo se puede
hacer en los otros ejercicios.

3
Realizan las operaciones siguientes con paréntesis que involucran

sumas y multiplicaciones, argumentando acerca de por qué se
debe resolver en primer lugar los paréntesis:

a 5:40+6-50-2

b 3-:8:40+5-600+(5-40+6-50)-2

4
Realizan ejercicios de completar nimeros, describiendo los pasos

dados. Por ejemplo, completan con los nimeros que faltan:
a | J-1238-6548-3201+] |
bl  1+10200-16340=30201-[ |
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Actividad 5 5
REPRESENTAR

Usar representaciones y estra-
tegias para comprender mejor
informacion matematica. (OA m)

Dan a conocer distintas estrategias para resolver las siguientes
multiplicaciones, mostrando que todas ellas dan el mismo resultado:

a 15-4-8
b 16-2-3-4
c 2:-3-4-5-6

© Observaciones al docente:
En el primer ejercicio, una manera seria multiplicar primero 15 por 4,
vy multiplicar el resultado por 8; otra manera seria multiplicar 4 por
8,y multiplicar el resultado por 15. Estrategias similares se pueden
aplicar en los otros ejercicios.

Actividades 6,7,8y 9 6
ARGUMENTAR Y COMUNICAR Determinan valores desconocidos en las igualdades siguientes,
Comprobar reglas y propieda- dando a conocer las estrategias usadas y evaluando las estrategias

des.(OA e) -
de sus companeros.
RESOLVER PROBLEMAS

Resolver problemas, aplicando

una variedad de estrategias. a 3- |:| - l:l -2=10

(OA b)
Evaluar estrategias de resolu- _
cién de otros. (OA ¢) b 9=7 ‘:I +2 l:’

O Observaciones al docente:
En ambos ejercicios, se sugiere aplicar en primer lugar la propiedad
distributiva y después resolver la ecuacion que resulta.

7
Comprueban que expresiones con divisiones y multiplicaciones
dan respuestas a problemas planteados. Por ejemplo, que:

a(1980:4)-3
da respuesta a “cuatro paquetes de tallarines de 400 gramos
cuestan $1 980. ;Cudnto cuestan 3 paquetes de tallarines?”
b(2580:5):3
da respuesta a ‘con lo que valen cinco kilogramos de azdcar, me
puedo comprar tres pack de tres salsas de tomates cada uno.
¢Cuanto vale 1 salsa de tomate, si los cinco kilogramos de azdcar
cuestan $2580?”
A continuacion discuten con sus companeros qué estrategia de
resolucion es mejor.

8

Realizan los siguientes calculos, mostrando estrategias usadas y
evaluando estrategias de sus companeros. Por ejemplo:

> 240 :5+3:6

> 1800:9-540:9

> 2480:4+340:17+345:3
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O Observaciones al docente:
Se sugiere al docente que muestre a sus alumnos qué pasaria si, por
ejemplo, en el primero de estos ejercicios, 240 se dividiera con la
sumaentre 5y 3, y este resultado se multiplicara por 6.

9
Encuentran valores desconocidos en ecuaciones, conociendo el

valor de una de las incognitas. Por ejemplo, el valor que debe ir
en M en [a siguiente ecuacion, sabiendo que en A va el valor 7.

W.7:2:-7=(A+1-2

10

Desafio:

Se sabe que Il -10- @ +4, y que 15 - @ =8
Se pide encontrar:

> el valor de @

> elvalorde Asill-A+ @

Resolver problemas ruti-

narios y no rutinarios que

involucren las cuatro ope-

raciones y combinaciones

de ellas:

> que incluyan situaciones
con dinero

> usando la calculadora y
el computador en ambi-
tos numéricos superiores
al 10 000

Actividad 1

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los da-
tos esenciales de un problema
matematico. (OA a)

Actividades 2y 3

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas, aplicando
una variedad de estrategias.
(OA b)

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Documentar el procedimiento
para resolver problemas. (OA h)

(R
Identifican las operaciones que se necesitan para resolver un
problema: Por ejemplo, para resolver:
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)
> "Soffa desea saber qué es mas conveniente: si comprar 5 bolsas
de un kilogramo de azdcar o comprar una bolsa de 5 kilogramos
de azlcar. Sabe que el valor de la bolsa de un kilogramo es $690
y el valor de la bolsa de 5 kilogramos es $3 390".
> "Una persona dispone de $20 000 y desea comprar 5
pantalones que tienen el mismo valor. ;Qué operacion debe
realizar para saber el precio de un pantalén?"
@® > 10 trabajadores pavimentan 10 kilémetros de una carretera
en 100 dias. ;Qué operacion se debe hacer para saber cuantos
kilometros pavimenta 1 trabajador en 100 dias? (Tecnologia)

2

Resuelven problemas matematicos en contextos de operacionesy

registran de manera estructurada y comprensible procedimientos

empleados. Por ejemplo, responden las siguientes preguntas,

justificando sus repuestas:

> ¢Eslo mismo dividir 12 000 : 30y el resultado multiplicarlo
por 15, que multiplicar 12 000 por 15y el resultado de esta
multiplicacion dividirlo por 30?

> ¢Eslo mismo sumar los cocientes de las divisiones 2 436 : 3y
52 674 : 3, que sumar los dividendos de estas divisiones y el
resultado dividirlo por 3?
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Actividad 4

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar razonamientos ma-
tematicos. (OA f)

Actividades 5,6y 7
RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas aplicando

una variedad de estrategias.
(OA b)

Programa de Estudio / 5° basico

3
Determinan situaciones que plantean calculos aritméticos,
registrando de manera comprensible para sus companeros los
procedimientos usados . Por ejemplo, determinan lo que implican
los calculos en las situaciones siguientes:
> Esteban tiene $50 000. El siguiente calculo: (50 000: 5) - 10 lo
realiza para saber el precio que tienen... articulos de igual valor
que cuestan... cada uno.
> Camila sabe que 10 dulces de igual precio cuestan $1 000.
Realiza las siguientes operaciones:
Primero resuelve 1 000: 10
A continuacion multiplica este resultado por 6.
;Qué obtiene Camila con estos calculos?

(R

Determinan lo razonable de una respuesta frente a un problema

dado. Por ejemplo, determinan cual de las dos aseveraciones

siguientes es razonable cuando se desea saber la distancia que

hay entre dos ciudades:

> Aseveracion 1: Recorrer el trayecto que une a ambas ciudades
en un auto durante dos horas.

> Aseveracion 2: Recorrer ese trayecto en dos horas, avanzando
80 kilémetros cada hora. (Ciencias Naturales)

5

Usan y formulan estrategias para resolver problemas. Por

ejemplo, formulan un plan para resolver los siguientes problemas:

> Hace 5 anos, el dinero que tenian en conjunto Pedro y Juan era
de $900 000. En la actualidad el dinero se ha incrementado en
$300 000. Si Juan tenia y tiene el doble de dinero que Pedro,
jcuanto dinero ha ganado en estos anos?

@ > Unallave llena un estanque con agua en 2 horas, mientras

que otra llave llena el mismo estanque con agua en 4 horas.
Respecto del tiempo que se demoran las dos llaves juntas en
llenar el estanque, Juan dice que es mas de 1 hora, mientras
Ximena dice que menos de 1 hora. ;Quién tiene la razén y por
qué? (Ciencias Naturales)

6
Resuelven los siguientes problemas utilizando la calculadora:

a Encontrar la suma entre:
> la tercera parte del nimero mayor que se puede formar con
lascifras 9,9, 5, 6, 2,5
> el numero menor que se puede formar con cuatro unosy
dos tres
@® b Determinar el precio que cuestan un auto, una camioneta y
una casa cuyos valores son:
Casa: $42 054 576
Auto: $35 019 785 menos que lo que vale la casa
Camioneta: $1 090 982 mas que lo que vale el auto
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)
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¢ Siaun numero le agrego 500 000 y luego al resultado le quito
206 700, entonces tengo 957 200, jcual es el nimero?
@ d Paraira su trabajo desde su casa, una persona se desplaza
3 kiléometros hacia el este y después 4 kilometros hacia el norte.
Si se desplazase 5 kilometros en linea recta, jcuantos metros se
ahorraria? (Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

Q7

Indagan acerca de cantidades y las usan para resolver problemas.
Por ejemplo: (Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

a acerca de las medidas de las superficies de las distintas
regiones de Chile y determinan las tres diferencias mayores
que se dan entre las superficies, justificando decisiones.

b acerca de la poblacién de los paises de América Latina y utilizan
la calculadora para determinar la poblacion de América Latina.

Actividades 8y 9 (RE]
MODELAR Resuelven el siguiente problema: Dos amigos se juntan para
Modelar situaciones cotidianas recolectar arroz para una campafia benéfica (paso 1). Cada uno de

identificando regularidades.

©OAK) ellos contacta a dos personas y cada una de esas personas dona 2

kilogramos de arroz (paso 2). Cada persona contactada contacta
a su vez a dos personas, cada una de las cuales dona también dos
kilogramos de arroz (paso 3), y asi sucesivamente. ;Cuanto arroz
se ha recolectado después del paso 5, si cada una de las personas
que iniciaron la campana también donan 2 kilogramos de arroz?
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

@9

Realizan predicciones acerca de datos. Por ejemplo, acerca de los
datos de los censos de los anos 1982, 1992 y 2002.
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

Censo Poblacion

1982 11329736
1992 13980949
2002 15116 435

> Utilizan la calculadora para determinar cuanto ha crecido la
poblacién de Chile entre los anos 1982 y 2002.

> Si existe una regularidad entre las diferencias de poblacion
entre 1982y 1992, y entre 1992y 2002, ;cual cree que
debiera ser la poblacién de Chile en el préximo censo?

O Observaciones al docente:
Se sugiere al docente realizar aplicaciones de la matemdtica a otros
subsectores de 5° bdsico; de esta manera, se produce una integracion
de contenidos, lo que produce una mejor comprension por parte de
los alumnos de las materias de Matemdtica y de esos subsectores.
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Descubrir alguna regla
que explique una sucesion
dada y que permita hacer
predicciones.

Actividad 1

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los da-
tos esenciales de un problema
matematico. (OA a)

Actividad 2

REPRESENTAR

Extraer informacién y repre-
sentarla matematicamente en
tablas, interpretando los datos
extraidos. (OA )

MODELAR

Modelar situaciones cotidianas
identificando regularidades.
(OA K

Traducir expresiones en lengua-
je cotidiano a lenguaje mate-
matico y viceversa. (OA j)

Actividades 3,4y 5

MODELAR

Modelar situaciones cotidianas
identificando regularidades.
(OA k)

Traducir expresiones en lengua-
je cotidiano a lenguaje mate-
matico y viceversa. (OA j)

1
Hallan la parte que se repite en las siguientes secuencias:

"M nnmneanr
YY EX N EX N R K J

2

Descubren reglas posibles para secuencias dadas. Por ejemplo,
descubren una regla posible del siguiente patron en lo referido al
numero de cuadrados.

1

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Paso 4

Se ayudan con la siguiente tabla donde se pueden registrar los
resultados.

Pasos 1 2 3 4
Cantidad de cuadrados| 1 3 6 | 10

Calculan la cantidad de cuadrados que hay en los pasos 5y 6 de
acuerdo a la regla descubierta.

3
En la siguiente tabla, descubren una regla.
Entrada Salida
1 0
2 1
3 2
4 3
5 4

De acuerdo a esa regla, determinan la salida cuando la entrada es
7y 8.

4
Escriben reglas para patrones dados en sucesiones y determinan

elementos de la sucesion, usando esas reglas. Por ejemplo:

a escriben una regla para
> 1,3,57,9,..
> 2,58, 11, 14,..
> 2,4,8,16,32,..
> 2,6, 18, 54,..
b de acuerdo a esa regla, determinan el séptimo, octavo, noveno
y décimo elemento de cada secuencia
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Actividad 6

MODELAR

Traducir expresiones en lengua-
je cotidiano a lenguaje mate-
matico y viceversa. (OA j)

Actividades 7y 8

MODELAR

Modelar matematicamente
situaciones cotidianas identifi-
cando patrones o regularidades.
(OA K

Actividad 9

RESOLVER PROBLEMAS
Reconocer e identificar los
datos esenciales de un
problema matematico. (OA a)
Evaluar estrategias de
resolucién usados y de otros.
(OA Q)

Unidad 1 77

5
Realizan las siguientes actividades:

> dan una regla entre os valores de la tabla 1y una regla entre
los valores de la tabla 2

Tabla 1 Tabla 2
7 2 8
11 12
17 4 16
12 5
63 24

> completan las tablas usando esas reglas

6

Describen oralmente y de manera escrita los siguientes patrones,
usando lenguaje matematico:

> dos mas

> tres mas

7
Descubren una regla de los patrones de las siguientes

multiplicaciones:

a2178x4,21978x4,219978x4,2199978x4,..
b 1089x9 10989x9, 109989 x9, 1099 989x9,...

8

Realizan las siguientes actividades:

> contindan la secuencia 1, 3, 5, 7,... de dos maneras
> encuentran la regla para cada manera

Hacen lo mismo con la secuencia 2, 6, 10, 14,...

O Observaciones al docente:

Es muy importante que el docente muestre a los estudiantes que
hay infinitas formas de continuar una Secuencia y que, cuando se ha
establecido una manera, se puede dar una regla que la describa. Por
ejemplo: en el caso de la secuencia 1, 3, 5, 7,..., el nimero que sigue
no necesariamente es 9, el nimero que sigue va a depender de la
regla que se dé a la secuencia; la regla podria ser: cuatro nimeros
impares consecutivos y a continuacion, cuatro nimeros pares
consecutivos. De esta manera, la secuencia quedaria asi: 1, 3,5, 7, 2,
4,6,8,9,11,13,15,10, 12, 14, 16,..., y el elemento que sigue de 7
seria 2. Si la regla es los numeros impares consecutivos, entonces el
elemento que sigue de 7 es 9.

9
Calculan elementos de secuencias conocida la regla, discutiendo
acerca de estrategias de resolucion. Por ejemplo:

a si en una secuencia la regla es sumar 3, scual es el segundo
elemento de ella, si el octavo elemento es 237



Actividad 10

REPRESENTAR

Usar representacionesy
estrategias para comprender
mejor problemas e informacién
matematica. (OA m)

MODELAR

Modelar matematicamente
situaciones cotidianas identifi-
cando patrones o regularidades.
(OA k)

OA_15

Programa de Estudio / 5° basico

b si en una secuencia la regla es sumar 4, scual es el primer
elemento de ella, si el séptimo elemento es 247

10

Representan la siguiente situacion: el perimetro de un cuadrado
es la mitad del perimetro del cuadrado que sigue, y asi
sucesivamente. Sabiendo que el primer cuadrado tiene perimetro
4 centimetros, calculan el perimetro del octavo cuadrado.

Resolver problemas, usan-
do ecuaciones de un paso

que involucren adiciones

y sustracciones, en forma

pictorica y simbdlica.

Actividad 1

MODELAR

Aplicar modelos que involucran
adiciones y sustracciones para
resolver ecuaciones. (OA i)

Actividades 2,3y 4

MODELAR

Modelar situaciones encontran-
do la ecuacién. (OA k)

Aplicar modelos que involucran
adiciones y sustracciones para
resolver ecuaciones. (OA i)

1
Resuelven ecuaciones de un paso6 mediante ensayo y errory
usando el modelo de una balanza. Por ejemplo, las ecuaciones:
>x+7=15

> 15+x=25

> t+t=8

> 27 =s+s+s

> x-9=0

> 10-b=7

O Observaciones al docente:

a Se sugiere al docente que, antes de resolver problemas que
impliquen ecuaciones de una incdgnita, trabaje con los
alumnos la resolucion de ecuaciones simples, cuya incégnita
puede determinarse observando ecuaciones (simple inspeccion)
como las planteadas en la actividad 1y cuya solucidn depende
de conocimientos relativos a adiciones comox+7 =15, de
sustracciones como 10 - b = 7 0 sumas reiteradas como 27 =s+s+s
b Resuelven también las ecuaciones usando el modelo de una balanza
¢ También se sugiere que trabaje con sus alumnos ecuaciones
relacionadas con materias ampliamente ejercitadas, como
la determinacidn de fracciones equivalentes mediante
amplificaciones o simplificaciones. Este tipo de ecuaciones se
propone en la actividad 2.
d También se sugiere usar las operaciones inversas para resolver
una ecuacion.

2

Plantean ecuaciones en contextos geometricos y las resuelven.
Por ejemplo, plantean la ecuacion con la que se calcula la
cantidad de cuadrados| | que se debe quitar a la figura de la
izquierda para obtener la figura de la derecha y la resuelven.
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Q3

Encuentran la ecuacion que permite resolver los siguientes

problemas:

> “Un billete de $1 000 mide aproximadamente 15 cm de largo,
jcual es la ecuacion que permite saber la cantidad de dinero
que hay en una cadena de 900 metros formada por billetes de
mil pesos?

> Una moneda de $10 tiene un peso aproximado de 10 gramos,
;qué ecuacion permite saber la cantidad de monedas de $10
que tienen un peso igual a la de tu cuerpo?

> “El peso de un litro de un producto es 780 gramos, mientras que
el peso de 1 litro de agua es 1 000 gramos, jcual es la ecuacion
que permite resolver la cantidad de gramos mas que tienen dos
litros del producto que un litro de agua?

(Ciencias Naturales)

O Observaciones al docente:
El modelar es una habilidad fundamental en matemdtica que se
propone desarrollar en este curriculo. La obtencidn de modelos es
parte del proceso de modelamiento, especificamente los modelos
en forma de ecuacion. En las actividades que proponemos a
continuacion, el alumno debe, antes de resolver el problema
planteado, obtener la ecuacidon (modelo) asociado a estos problemas.
La obtencion de modelos, y los procesos que ello involucra, le ayudard
en la solucidn de problemas, sobre todo en aquellos mds complejos,
cuya solucidn no se obtiene facilmente.

4
Resuelven problemas, planteando la ecuacion correspondiente.

Por ejemplo, resuelven los siguientes problemas, planteando la

ecuacion asociada a ellos:

> ¢qué numero agregaria a 25 para obtener 34?

> hace 8 anos tenia 15 anos menos que Javier; si Javier tiene
29 anos en la actualidad, jcual es la edad que tenia en ese
momento?

> enlasecuenciax-1,x,x+ 1,x+ 2, x+ 3, el quinto término de
ella es 3, scudl es el sequndo término?

> enlasecuenciax+ 2, x-1,x+3,x-2,x+5,x- 3, el tercer
término de ella es 24, scudl es el quinto término?

> Sandra esta leyendo un libro. El primer dia lee 25 paginas y el
segundo dia lee 10 paginas mas que el primero, scuanto lee el
segundo dia?

> Juan dispone de $5 000 para comprar un detergente que vale
$6 500. ;Cuanto dinero le falta para comprar este detergente?

> Una hormiga recorre todas las aristas de un cubo una cantidad
minima de veces. Si lleva recorridas cuatro aristas, jcuantas
aristas le falta por recorrer? La regla es sumar dos.

Comprueban que la ecuacion x - 11 = 2 permite calcular el

séptimo término de la secuencia.
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Actividades 5,6,7y 8

REPRESENTAR

Imaginar una situaciony ex-
presarla por medio de modelos
matematicos. (OA n)

Actividad 9

REPRESENTAR
Seleccionar modelos que invo-
lucren las operaciones. (OA i)

Programa de Estudio / 5° basico

5
Imaginar una situacion referida a dinero y expresarla mediante
una ecuacion.

O Observaciones al docente:

Una posibilidad seria una situacion donde se tiene S 000 y se desea
comprar una agenda que vale $2 500. En este caso, la ecuacion
1000 +x=2 500 esel modelo generalizado que permite determinar
cudnto dinero debemos agregar a S1 000 para obtener S2 500.

6
Imaginar una situacion en contexto matematico y expresarla
mediante una ecuacion. Generalizar ese tipo de situaciones.

O Observaciones al docente:

Una posibilidad seria una situacion donde se desea determinar todos
los numeros naturales a cuyo doble le agregamos una cantidad
conocida para obtener otra cantidad conocida. En este caso la
ecuacion 2 x +a = b es el modelo generalizado donde a y b son las
cantidades conocidas.

7

Crean problemas asociados a ecuaciones. Por ejemplo, crean un
problema para las ecuaciones siguientes:

> x+500= 1000

> ¢+380=2500

> 2x=1000

> 3500=4500-x

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente que, para que el alumno comprenda el proceso
de modelamiento, no solo es importante que obtenga la ecuacion
que representa una situacion, sino también el proceso inverso: que a
partir de una ecuacion, cree una situacion asociada a ella.

8

Desafio:

Los alumnos imaginan una situacion referida a los siguientes
contextos, y la expresan por medio de ecuaciones.

a Contextos de dinero
b Contextos de la sala de clases

9

Identifican ecuaciones que permiten resolver problemas. Por
ejemplo, identifican cual de las ecuaciones:

> 5000 +x=3000

> x+3000=5000

> x-5000 = 3000

> 5000 -x=3000

permite resolver el problema siguiente: "Mi companera de curso
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las cuatro operacionesy la
ubicacion en la recta numérica.
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necesita una cierta cantidad de dinero. Si le paso los $5 000 que
tengo, me quedo con $3 000"

10

Desafio:

Los alumnos Ay B participan del juego que tiene las siguientes
reglas:

a Ay B saltan a casilleros

b Parten simultdneamente: A desde el casillero 1y B desde el
casillero 11

¢ Asalta del casillero 1 al casillero 5, después al casillero 9, des-
pués al casillero 13, después al casillero 17, y asf sucesivamente,
con esa regularidad. B salta del casillero 11 al casillero 14, des-
pués al casillero 17, después al casillero 20, después al casillero
23, y asi sucesivamente, con esa regularidad.

Al [ fal [0 1 [ Tel [ 8] | ]

Responden las siguientes preguntas:
> salcanza el competidor A al competidor B?
> SiAalcanzaa B, jen qué casillero lo alcanza?

O Observaciones al docente:

Esta actividad es de modelamiento matemdtico. Para responder las
preguntas los alumnos deben obtener los modelos A: 4n - 3,

B: 3n+ 8. Esta obtencion implica la identificacidn de reqularidades y
el posterior uso de simbologia matemadtica.



