Programa de Estudio / 4° basico

Ejemplos de actividades

OA 1

Representar y describir

nameros del 0 al 10 000:

> contandolos de 10 en 10,
de 100 en 100, de 1 000
en 1000

> leyéndolos y
escribiéndolos

> representandolos en

forma concreta, pictoérica

y simboélica
comparandolos y
ordenandolos en la
recta numérica o tabla
posicional

identificando el valor
posicional de los digitos
hasta la decena de mil
componiendo y
descomponiendo

v

v

v

nimeros naturales hasta

10 000 en forma aditiva,
de acuerdo a su valor
posicional.

Actividades 1, 2, 3,4,5,6, 7,
8,9,10,11,12y 13

REPRESENTAR

Utilizar formas de representa-
cién adecuadas como esquemas
y tablas, con un lenguaje técni-
co especificoy con los simbolos
matematicos correctos. (OA |)

O Observaciones al docente:

Se recomienda realizar las actividades en grupos y en forma ludica.

De esta forma, el alumno desarrollard una actitud positiva frente a sf
mismo y sus capacidades.

Para la incorporacion de un trabajo con TICs, se debe tomar en cuenta
la realidad de cada colegio. Si la escuela cuenta con la infraestructura
necesaria (PC, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar con
ellos en la sala de clases, es recomendable considerarlos en la planifica-
cion de la materia a tratar. Se recomienda que la busqueda del software
educativo sea hecha por el docente y no por el alumno para evitar el
mal uso de recursos y de tiempo de aprendizaje. Se podria, por ejemplo,
encontrar software interactivo gratuito en el sitio http://eduteka.org o
en el anexo de este programa.

1
Comunican el nimero de espectadores de un partido de futbol
o de un concierto, usando para su informacion medios escritos,
orales o visuales.

2
Leen en alta voz textos, articulos, documentos u otros, en los
cuales aparecen numeros en cifras.

Q3

Completan el formulario de un recibo, indicando en cifras y pala-
bras un monto que esté entre $5 000y $10 000.
(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

RECIBO N°

Recibi de

La cantidad de

ORIGINAL

en concepto de

Firma y Aclaracion

4
Escriben en cifras el nimero ganador de una rifa que comunica

un animador.
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5
Comunican en palabras los ndmeros que aparecen en la pantalla

de una pesa digital, que representa el peso de la mercaderia en
gramos.

6
“Preguntan” por un teléfono virtual el precio de un viaje en bus e
informan y anotan el precio entregado.

7
Cuentan concretamente el dinero juntado en el curso para una
Teletdn, comunican el monto en palabras vy lo escriben en cifras.

8

Representan en forma concreta, con dinero de carton, el monto
de dinero ahorrado por el curso para un paseo, lo comunican en
forma oral y lo escriben en cifras.

9
Comparan y comunican precios que aparecen en [as etiquetas de

ropa o de otros articulos en catalogos o vitrinas.

10

Sacan al azar, de una bolsa, fichas de distintos valores de dinero.
Ordenan y apilan el monto segun el valor posicional. Después su-
man mentalmente los valores, leen la suma en alta voz y escriben
el nimero correspondiente al monto.

1

Sacan al azar tarjetas con cantidades de dinero en pesos has-

ta 10 000 y las descomponen en fichas de 1 000, 100, 10y 1
peso. Ponen la cantidad de fichas en una “tablero de dinero”, que
corresponde a la descomposicion de la cantidad de dinero que
aparece en la tarjeta.

Por ejemplo:
$4756
Tablero de dinero
UM C D U
0000 00000 00000 00000
o0 [
4 7 5 6
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Actividades 14, 15y 16

MODELAR

Aplicar, seleccionar, modificary
evaluar modelos que involucren
ndmeros naturalesy la ubica-
cién en la recta numérica. (OA 1)

Actividades 17, 18, 19y 20

REPRESENTAR

Utilizar formas de repre-
sentacién adecuadas, como
esquemas y tablas, con un
lenguaje técnico especificoy
con los simbolos matematicos
correctos. (OA D)

Programa de Estudio / 4° basico

12

Repiten la actividad anterior, pero en vez trabajar concretamente
con fichas, utilizan lapices de colores y pintan en una “tabla de
dinero” las cantidades que corresponden al valor posicional.

Tablero de dinero
UM C D U
OO0O000O |OOOO0O | OOOOO |OOO0O0O
OO00O00O |OOOO0O |OOOO0O [OOOOO
4 7 5 6

13

Repiten la actividad con nimeros y, en vez de trabajar pictérica-
mente y pintar los valores en la “tabla de dinero”, descomponen
mentalmente el nimero y ponen las cifras correspondientes en

una “tabla de valor posicional”.

Tabla del valor posicional

UM C D U
8 1 3 7
2 0 9 8

7 6 0

14

Estiran en el piso de la sala 10 m de una huincha (como se usa
en deporte). Estiman la cantidad de las marcas mas pequenas,
contando las marcas que caben en un centimetro, las medianas
que caben en un metroy, por Ultimo, cuentan las marcas mas
grandes que caben en diez metros.

15

Marcan con palitos y banderitas las posiciones de centenas y
miles en una huincha de medir. Sacan al azar nimeros hasta

10 000, por ejemplo, 7 116 de una bolsa, leen el nimero en voz
alta, toman un palito con una banderita, anotan el nimero en ella
y la ubican en la huincha de medir.

16

Identifican en la huincha un ndmero dado, como 3 237, lo leen
envoz alta y lo escriben con cifras en su cuaderno o en una tabla
de valor posicional.

17
|dentifican ndmeros vecinos de nimeros marcados en la recta
numeérica.

18
Nombran ndmeros que faltan en una secuencia de numeros; por
ejemplo: 3956, 3957, ],[ ], 3 960.
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19

Dibujan en sus cuadernos de matematica un segmento de la
recta numeérica; por ejemplo: de 6 500 a 6 700. Marcan en forma
aproximada 6 652.

20
|dentifican numeros con una flecha en un segmento de la recta
numeérica.

O Observaciones al docente:
Las actividades reflejan el concepto del “COPISI”; es recomendable
empezar de manera concreta, sequir con actividades pictdricas y
terminar con actividades simbalicas.

Describir y aplicar estrate- @ Observaciones al docente:

gias de calculo mental:

> conteo hacia adelante y
atras

> doblar y dividir por 2

> por descomposicion

> usar el doble del doble

para determinar las

multiplicaciones hasta

10 x 10 y sus divisiones

correspondientes.

Actividad 1, 2,3,4y5

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Descubrir regularidades ma-
tematicas -patrones como los
mudltiplos- y comunicarlos a
otros. (OA e)

Se recomienda al docente el conteo en forma ludica, ritmica, con
movimiento, oral o escrito u otros, Siempre que el alumno haya
comprendido la multiplicacion y division en los cursos anteriores.
Los ejercicios T a 5 pretenden, que el alumno logra un dominio del
cdlculo en forma rdpida y sin errores.

1
Cuentan hacia adelante y atras multiplos de 2 a 10, partiendo por
cualguier multiplo correspondiente a las tablas de multiplica-
cién; por ejemplo:

> 7,14, 21, 28, 35,42, 49,56,63y 70

> 60, 54, 48,42, 36, 30, 24, 18,12, 6

2

Resuelven oralmente los siguientes ejercicios :
> doblar por 2 los nimeros 6, 25, 46, ...

> dividir por 2 los ndmeros 24, 56, 88, ....

3
Calculan multiplicaciones y las divisiones correspondientes desde

5a 9 veces un numero de las tablas de multiplicacion y sus divi-
siones correspondientes, usando la descomposicién mas conve-
niente; por ejemplo:

[©)NENOIIEN
~N B~

48:6
81:9

- O QO N T
(&)}
w
O
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OA 3
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O Observaciones al docente:

Se espera que el alumno aplique la distributividad en el cdlculo oral;

por ejemplo:
a 7-8=(5-8+(2-8)=40+16=7?
y

e 48:6=(24:6)+(24:6)=4+4=7

4
Usan el doble del doble para resolver multiplicaciones de calculo
mental cuando multiplican por 4, 6, 8 y 10; por ejemplo:
6-8,4-9,10-7yotros.

5

Aplican estrategias mentales de la multiplicacion; por ejemplo
doblar, triplicar, multiplicar por 4 y/o por 10 con los numeros 14,
33, 27.

Demostrar que compren-
den la adicién y la sustrac-
cion de nimeros hasta
1000:

>

usando estrategias
personales para realizar
estas operaciones
descomponiendo los
nimeros involucrados
estimando sumas y dife-
rencias

resolviendo problemas
rutinarios y no rutinarios
que incluyan adiciones y
sustracciones

aplicando los algorit-
mos, progresivamente,
en la adicién de hasta
cuatro sumandos y en la
sustraccion de hasta un
sustraendo

Actividades 1y 2

REPRESENTAR

Utilizar formas de representa-
cién con un lenguaje técnico
especifico y con los simbolos
matematicos correctos. (OA )

Resuelven los siguientes ejercicios usando estrategias
personales.

1
Redondean nimeros de la vida diaria, como precios, espectado-
res de un evento, alturas de montanas, entre otros.

2

Estiman numeros en sumas y restas, aplicando estrategias de
calculo mental y escrito.

Por ejemplo: $353 + $615

O Observaciones al docente:

Se sugiere que el alumno haga una estimacion del posible
resultado de la adicion S353 +S615. Para esto, primero redondea
353a350y615a620yestima luego que el resultado debe ser
aproximadamente 970

353 » 350

3
Juntan dos cantidades de fichas de distinto valor con formas

diferentes para cada posicion (ver ejemplo) y registran pictérica-
mente la adicion; por ejemplo: 352 +131
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Actividades 3,4y 5

MODELAR

Aplicar, seleccionar, modificar
modelos que involucren las cua-
tro operaciones con nimeros
naturales. (OA i)

Actividad 6

MODELAR

Expresar, a partir de representa-
ciones pictéricas y expresiones
dadas, acciones y situaciones
cotidianas en lenguaje mate-
matico. (OA j)

Actividad 7

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas
dados o creados OA a)

Unidad 1 63

OEC QB

= = —
4 i | |
T i 1
_
=
EeE ==

Resultado:

Qo0 - Lo0-000

4

Modelan con monedas la actividad anterior con cantidades que
hacen necesaria la reserva en la adicion; por ejemplo: al sumar
128 + 256.

5
Modelan con monedas la sustraccion sin reserva con los siguien-
tes ndmeros: 875 - 263.

6
Calculan las adiciones y sustracciones representadas de manera
pictorica de los ejercicios 3), 4) 5) en algoritmos.

RY/
Resuelven problemas de la vida diaria que hacen necesarias adi-
ciones o sustracciones. (Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

a Paulina, la hermana mayor de Andrea, empaca una encomienda
para el cumpleanos de ella. El peso maximo de una encomien-
da exprés es de 500g. Con una pesa digital controla el peso
total de los regalos para Andrea, cuales son: 1 chal de 238g, 1
foto de las Ultimas vacaciones de 17g, 1 barra de chocolate de
113g, sobre de la encomienda 46g
> Calcule el peso total de la encomienda.
> sCuantos gramos faltan para el peso maximo?

b Cristobal compra 2 pancitos de pan integral y los echa en una
bolsa. Al pesarlos, la vendedora le indica un precio de $326.
Cristébal paga con $500 a la cajera. Calcule el vuelto que debe
recibir Cristébal.

¢ Un avion empieza la fase del descenso y esta acercandose
al aeropuerto de Santiago de Chile. La pantalla en la cabina
muestra cada treinta segundos la altitud actual sobre el nivel
de la pista de aterrizaje. Recién muestra una altitud de 920m
y treinta segundos después aparece una altitud de 680m.
;Cuantos metros de altitud ha perdido el avion?
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Fundamentar y aplicar las
propiedades del Oy 1en la
multiplicacion y la propie-
dad del 1 para la division.

Actividades 1,2,3y 4
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Descubrir regularidades mate-

maticas y comunicarlas a otros.
(OAe)

1

Explican la multiplicacion como adicion repetitiva del mismo
nudmero. (Repaso)

Completan los espacios de color.

sumando multiplicacion | producto
Ejemplo: | 13+13+13+13+13 5-13 65
a 25+25+25+25+25+25
b 125+ 125+ 125
c 21+21+21+21+21+21
+21+21
d 6+6+6+6+6+6+6+6
+6

2
Explican la funcion del 1 en la multiplicacion, mediante adiciones
repetitivas; por ejemplo:

a 5-1-=

b 14-1-=

c 25-1=

y formulan una regla con sus propias palabras.

3
Explican la funcion del 1 en la multiplicacién por una secuencia

de ecuaciones; por ejemplo: por medio de las multiplicaciones:

2x[1=8
2x[ ]=6
2x[]=4
2x[ =2

Repiten de igual forma con 3 - 4 hasta 3 - 1

4
Explican la funcion del O en la multiplicacion, por medio de una
secuencia de ecuaciones con una incognita; por ejemplo, con las
multiplicaciones:

3x[ ]=15

3x[]=12

3x[]=9

3x[]=6

3x[]=3

3x[]=0

Ejercitan con otros nimeros: 4 -5 hasta 4 -0
Formulan una regla con sus propias palabras.
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Actividad 5

MODELAR

Aplicar, seleccionar, modificar
modelos que involucren las cua-
tro operaciones con nimeros
naturales. (OA i)

Actividades 6y 7

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Descubrir regularidades mate-
maticas y comunicarlas a otros.
(OAe)

O Observaciones al docente:

Unidad 1 65

Se sugiere que el alumno formule una regla con sus propias palabras.
Por ejemplo: “Si se multiplica cualquier nimero por el nimero 0, el
producto es siempre 0"y “Si se multiplica cualquier nimero por 1, el
numero queda igual'.

5

Repasan, en forma concreta y pictorica, la funcion del divisor.
Resuelven en forma concreta, pictérica y simbadlica, cuanto se
recibe al repartir 15 en partes iguales.

Ejemplo 1: 15:3 =

@
-0
-@

Ejemplo 2: 15:15 =
Ejemplo 3: 15: 1=

O Observaciones al docente:

Se sugiere que el docente pida a sus alumnos que averiglien qué pasa:
si se reparte una cantidad de objetos entre la misma cantidad de
personas (Respuesta: cada una recibe una unidad)

si se reparte una cantidad de objetos a una persona sola (Respuesta:
ella recibe todo)

Explican la siguiente estrategia para descubrir la funcidn del 1 en
divisiones por medio de ejemplos.

Ejemplo: 24 : 1=[]

Se reparten 24 unidades a una persona 24
Sereparten 24 unidades entre 2 personas 24 :
Sereparten 24 unidades entre 3 personas 24 :
Se reparten 24 unidades entre 4 personas 24 :
Se reparten 24 unidades entre 6 personas 24 :
Se reparten 24 unidades entre 8 personas 24 :
Se reparten 24 unidades entre 12 personas 24 :
Se reparten 24 unidades entre 24 personas 24 :

— 00 O BN W N —
Nelnlnlnlnls

R
i

6
Comprueban la igualdad en ecuaciones simples. Por ejemplo:

18:3=[] 10:[ =5 24:8=]] [ ;[ ]=4
7

Comprueban la igualdad en ecuaciones simples con nimeros
faltantes que incluyen 1 en la division.

36:1=[] 21: =21 L]0 ]=1 []:[]=5
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Demostrar que comprende

la multiplicacion de nu-

meros de tres digitos por

nimeros de un digito:

> usando estrategias con o
sin material concreto

> utilizando las tablas de
multiplicacién

> estimando productos

> usando la propiedad
distributiva de la
multiplicacién respecto
de la suma

> aplicando el algoritmo de
la multiplicacion

> resolviendo problemas
rutinarios

Actividades 1,2y 3
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar una soluciény

fundamentar su razonamiento.
(OAQ

1

Descomponen nimeros en forma multiplicativa. Por ejemplo:

> descomponiendo en factores y sumandos
240=[1-50+[]-100240=[]-20+[]-10

> descomponiendo segun sus valores posicionales

247 =[1-100+[]- 10 +[]- 1

2

Escriben el siguiente algoritmo de la multiplicacion por nimeros
de un digito, que involucra la descomposicion en unidades, dece-

nasy centenas:
a 231-3
b 342.2
c 112-4

O Observaciones al docente:

Se comienza con multiplicaciones en las cuales no se produce

ningun traspaso.

Porejemplo:
200 30 1
r»r ™~ 4
1 .
3-7=3 3
3-30=90 90
3.200=600 600
693
3

Se utiliza una cuadricula para
cada nimero.

2313
69 3

a Resuelveny explican la siguiente adicion repetitiva con tras-
paso de decenas a centenas, en forma concreta, pictorica y
simbélica, usando la cantidad minimas de fichas de $1 000,

$100, $10y $1.

142 + 142 + 142 + 142 =[]

b Escriben el siguiente algoritmo de la multiplicaciéon con canje
de un digito, que involucra la descomposicion en unidades,

decenas y centenas. Por ejemplo:
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Actividades 4,5,6y 7

RESOLVER PROBLEMAS
Resolver problemas dados o
creados. (OA a)

Unidad 1 67

100 40 2 4 ]
ror A 0
1T 4 2 -
Se utiliza una cuadricula para
cada ndmero.
4.2=8 8
4-40-=160 160
1424
4100 = 400 500
568
568

@ c Estiman, basados en situaciones de la vida cotidiana, el producto

de un numero de 2 o 3 digitos por un nimero de un digito. Por

ejemplo:

> hacer compras con una lista de Utiles y estimar el precio de 7
cuadernos de matemadticas de $495 cada uno

> estimar el perimetro de una plaza de la forma de un cuadra-
do con 154 m de largo

(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

d Multiplican mentalmente numeros de 2 digitos por un nimero
de un digito, utilizando varias estrategias. Por ejemplo:
a446-7
b35-4

Q4

Resuelven problemas que involucran la multiplicacion de nime-
ros con 2 o 3 digitos por un nimero de 1 digito. Por ejemplo:
Henry, el amigo de correspondencia de Cristian, quien vive en
Coyhaique, Patagonia chilena, pescé una trucha que peso 2 libras
en su pesa inglesa. Para saber el peso en gramos, Cristian encontro
en internet que una libra inglesa equivale a 453 g. Calcule, usando
el algoritmo de la multiplicacion, el peso de la trucha en gramos.
(Ciencias Naturales; Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

5
La senora Pérez compra 6 lechugas en la feria para la semana.

Una lechuga cuesta $525.
¢Cuanto gasta en lechugas?

6

Un botella de bebida contiene 750 ml. Para una fiesta del curso
compraron 9 botellas. ;Cudntos litros pueden tomar los alumnos
del curso? Recuerde que 1 000 ml equivalen a 1 litro.

7

En un supermercado venden bolsas con manzanas, cada bolsa
pesa 655 g. La Sra. Berta lleva 5 bolsas. ;Cuantos kilogramos debe
llevar a la casa?
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Demostrar que compren-

den la division con divi-
dendos de dos digitos y
divisores de un digito:

> usando estrategias para
dividir con o sin material

concreto

> utilizando la relacion que
existe entre la division y

la multiplicacion
> estimando el cociente
> aplicando la estrategia

por descomposicion del

dividendo

> aplicando el algoritmo de

la divisién
Actividad 1

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar una soluciény
fundamentar su razonamiento.
(OA Qg

Actividades 2y 3

RESOLVER PROBLEMAS
Transferir los procedimientos
utilizados en situaciones ya
resueltas a problemas. (OA c)

Actividad 4
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comprobar una solucién y

fundamentar su razonamiento.
(OA g

1
Realizan divisiones, descomponiendo los nimeros en decenas y
unidades. n

a 39:3 . <>

b 86:2

c 48:4

d 96:3

O Observaciones al docente:

Representan una division simple con material concreto, como
fichas o dinero de S10 y S1.

Porejemplo: 39 : 3

39:3=30:3+9:3=10+3=13

2

Elaboran el algoritmo de la divisién, descomponiendo en decenas
y unidades.

39=30+9

30:3=10
9:3=3
10+3=13
Resuelven problemas simples que involucren divisiones, usando
el algoritmo de la actividad anterior:
> Se debe repartir 63 alumnos del 4° nivel en 3 cursos con igual
ndmero de alumnos.
> Con un alambre de 84 cm, se debe formar un cuadrado.

3

Usan el ejemplo anterior para explicar el siguiente algoritmo
de la division, primero descomponiendo en sumandos y luego
dividendo:

42-30+12
30:3-10
12:3= 4
10+4=14
4

Estiman cocientes, aplicando las estrategias: “‘calcular mental-
mente un cociente cercano” o “transformar a un divisor mas facil”
a 294:3

b 60:5

O Observaciones al docente:

> Calcular mentalmente un cociente cercano: 294 :3—>300: 3 = 100
> Transformar a un divisor mds fdacil: 60 : 5—>120:10=12
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Actividad 5

RESOLVER PROBLEMAS
Transferir los procedimientos
utilizados en situaciones ya
resueltas a problemas. (OA ¢)

OA 7

Unidad 1

RE

Aplican el algoritmo con varios ejercicios vinculados con la vida
diaria, estimando anteriormente el cociente.
(Ciencias Naturales; Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

Ejemplo: Un colegio quiere repartir 96 alumnos en 4 cursos para-
lelos con el mismo nimero de alumnos.
Estimacion: 100: 4 = 25

Algoritmo:
96 4 =24
8
1 6
1 6
0

Se reparten los 96 alumnos a 4 cursos con 24 alumnos cada uno.

a Se quiere envasar un saco de harina de 87kg en tres porciones
iguales. ;Cuantos kilogramos de harina se echa en cada una de
las bolsas?

b La recepcion de un hotel tiene la forma de un cuadrado, cuyo
perimetro es de 56 cm. Calcule el largo de la moldura que se
necesita para cada lado del cielo de la recepcion.

69

Resolver problemas ruti-
narios y no rutinarios en
contextos cotidianos que
incluyen dinero, selec-
cionando y utilizando la
operacion apropiada.

Actividades
1,2,3,4,5,6,7,8,9y 10
RESOLVER PROBLEMAS
Emplear diversas estrategias
para resolver problemas. (OA b)

@ Resuelven los siguientes problemas:

(Historia, Geografia y Ciencias Sociales)

1
En septiembre, un club de futbol tiene 3 partidos en su estadio.
Las entradas vendidas son las siguientes: primera fecha: 307,
segunda fecha: 248, tercera fecha: 415.

a ¢Cual es el total de las entradas vendidas en septiembre?
b Calcule el promedio de las entradas por partido.

2

Un grupo de excursionistas estd en el punto A de la subida a la
cumbre By quiere bajar al refugio que se encuentra en el punto
C del mapa que muestra el perfil de un cerro.

a ¢Cuantos metros de altura faltan para llegar a la cumbre?
b ;Cuantos metros de altura en total deben superar para ir del
punto A al refugio C?
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3
Un alumno compré un cuaderno de matematicas de $450y un

l&piz pasta por $380. En la caja pagd con un billete de $1 000.
Calcule el vuelto que recibio.

4
Una encomienda tiene 5 cajas de 135 kg cada una.

a Calcule la carga.
b Se entregan 2 cajas. ;A qué peso bajo la carga?

5
Paula comproé 3 panes de igual precio y pagé con una moneda de

$500. Ella recibié $50 de vuelto. ¢Cudl fue el precio de un pan?

6

Para lanzar al mercado un perfume nuevo, una perfumeria quiere
envasar la cantidad de 750 cm? de perfume en frasquitos de 3 cm?.
Calcule la cantidad de frasquitos que se necesita para envasar el
perfume.

7
En un supermercado hay dos ofertas de pasta de dientes, ambas

por un precio de $990. La primera oferta es de 2 tubos de 190 g
por $990y la segunda es de 3 tubos de 125 g por $990.

a ¢Cual es la mejor oferta?
b Explique su solucion del problema.

8

Una seleccion de handbol juvenil de Mendoza quiere jugar en un
torneo en Santiago. Para el viaje alquilaron un mini bus para los
12 jovenes y 4 adultos. El precio total del bus fue de 840 pesos
argentinos. Los adultos pagan el doble que los jugadores.

a ¢Cual es el precio para cada uno de los adultos?
b Explique el desarrollo de su solucion.



Matematica

Unidad 1

9

Un productor de aceite de oliva quiere envasar 540 litros en
bidones de un tipo. Tiene 175 bidones de 3 litros y 140 bidones
de 4 litros. ;Qué tipo de bidon debe elegir?

10

Un pasaje tiene un largo de 126 m. La municipalidad quiere
instalar por cada 9 m un poste del alumbrado publico. ;Cuantos
postes se necesitan, si en la entrada y en la salida también debe
haber uno?
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