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Ejemplos de actividades

OA 6

Describir y aplicar estrate- @ Observaciones al docente:

gias de calculo mental para

adiciones y sustracciones

hasta 20:

> completar 10

> usar dobles y mitades

> “uno mas uno menos”

> “dos mas dos menos”

> usar la reversibilidad de
las operaciones

Actividades1y 2
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado. (OA d)

REPRESENTAR
Elegiry utilizar representacio-
nes simbélicas. (OA h)

Actividades 3,4y 5
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de
descubrimientos. (OA d)
Explicar las soluciones propias
y los procedimientos utilizados.
(OAe)

Se sugiere al docente que trabaje el cdlculo mental durante todo el afio
y en todas las clases, idealmente de 10 a 15 minutos.

Se recomienda también que las diferentes estrategias de este cdlculo se
apliquen de manera graduada.

Por altimo, se sugiere que los ejercicios que presente a sus alumnos

los lleve preparados, y los alumnos los resuelven antes de realizar la
actividad de cdlculo mental.

La improvisacidn suele causar algunos problemas relacionados con el
grado de dificultad de los ejercicios.

1
Los alumnos forman grupos de 3 o 4 integrantes y en cada grupo
construyen todas las piezas de carton que sumen 20 sin que se
repitan los digitos de cada tarjeta. Un alumno de cada grupo
saca la primera tarjeta; si resuelve correctamente la suma de los
ndmeros que aparecen en ella, se queda con la tarjeta, en caso
contrario, devuelve la tarjeta de manera que quede al final del
montoén. Gana el alumno que queda con mas tarjetas.

© Observaciones al docente:
Esta actividad se debe realizar continuamente para que puedan
llegar a contestar sin pensar ni calcular. Los alumnos que se quedan
con la menor cantidad de tarjetas deben repasar sumas mentales.

2
Resuelven los siguientes desafios, que implican completar 20:

a Dos numeros suman 20. Se sabe que uno de ellos es impar,
;qué se puede decir del otro nimero: es par o impar?

b Dos nimeros suman 20, ;qué ndmero es el segundo si el pri-
mero es 87

3
Describen estrategias para formar nimeros dados, usando sumas
o restas. Por ejemplo, para:

a obtener 18 con una suma o una resta
b obtener un nimero dado hasta 20 con una suma o una resta
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4
Usan dobles y mitades para realizar calculos mentales. Por ejem-

plo, para calcular:

a/’+6
b8+3

O Observaciones al docente:

Ena7+6=1+6+6;deestamanera, 7 +6 es 1 mdseldoblede 6
Enb 8+ 3 eslamitad de 16 mds la mitad de 6, que es la mitad de 22

5
Determinan una sustraccion a partir de una adicion. Por ejemplo,

determinan:

a 8 +4 =12 a partir de la sustraccion
b 9 +5 =14 a partir de la sustraccion

O Observaciones al docente:

Para determinar 8 - 4 = 4, piensan en la suma 4 +4 = 8.

Leer horas y medias horas
en relojes digitales en el
contexto de la resolucion
de problemas.

Actividades 1y 2

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar relaciones de tiem-
po. (OA d)

O Observaciones al docente:
Para el desarrollo de este objetivo, es necesario tener relojes digitales
reales y recortes de ellos.

1
Responden preguntas acerca de rutinas relacionadas con tiem-
pos. Por ejemplo:

a (A qué hora me levanto?

b ¢A qué hora me acuesto?, ;como lo sé?
¢ ¢A qué hora llegué al colegio?

d ¢A qué hora sali de él?, ;como lo sé?

2
Leen la hora y/o minutos de los siguientes relojes y otros de
recortes dados por el profesor

4:00 1:30 7:30 8:00
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Actividades 3,4,5y 6

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representa-
ciones concretas pictoéricas y
simbélicas para representar la
hora. (OA h)

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de rela-
ciones de tiempo. (OA d)

Actividad 7,8y 9
RESOLVER PROBLEMAS
Emplear diversas estrategias

aplicando conocimientos adqui-
ridos. (OA a)

Unidad 4 141

3

Dibujan relojes digitales que indican horas exactas de actividades
que hacen en un determinado momento, como practicar un de-
porte los sabados, leer un libro al acostarse o ver un documental

en la television.

4
Registran en su cuaderno los horarios del colegio y contestan
preguntas de sus companeros; por ejemplo, acerca de la hora en
que empieza Matematica sin indicar minutos el dia martes o la
hora en que tocan el timbre para el segundo recreo.

5

Dibujan relojes digitales en papelégrafos que indican diferentes
horas con medias horas, como las tres y media.

Por fila, leen la hora que esta registrada en estos relojes, indican-
do la hora exacta y las medias horas.

6

Miran relojes que tienen representadas las medias horasy las
leen. Luego recuerdan actividades que hacen cuando el reloj
marca, por ejemplo, las 8:30 hrs.

7
Resuelven problemas que involucran calculos de tiempos. Por
ejemplo:

a Sisalgo de mi casa a las 9:00 horas y me demoro media hora
en llegar al estadio para practicar los 100 metros planos, ja qué
hora llego al estadio?

b Si me demoré media hora en cambiarme para estar en condi-
ciones para el entrenamiento, ¢a qué hora termino el entrena-
miento si entreno 11 horas?

O Observaciones al docente:

Se sugiere no dar procedimientos para resolver problemas relativos
a cdlculos de horas, dado que los alumnos los replican, convirtiendo
el aprendizaje en un proceso mecdnico. De esta manera, estas
actividades llevardn a los alumnos a abordar de manera creativa

y flexible la busqueda de soluciones a estos u otros problemas. Se
recomienda solo guiarlos en caso de que sea necesario. El tiempo es
un tema significativo para los alumnos, entre otras cosas porque (o
necesitan para organizarse en su mundo cotidiano. Por lo tanto, los
problemas de este tipo son una oportunidad que tiene el docente
para que el alumno internalice conceptos y operatoria matemadtica.
Se sugiere al docente proponer a sus alumnos cantidades suficientes
de problemas hasta que se manejen acertadamente en este tema.
Las actividades siguientes proponen problemas que ayudardn en este
propasito.
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8
¢Es posible saber la solucion de los siguientes problemas que
propone el profesor de Matematica?

a Diego llego a la casa de su amigo Daniel a las 4:30, sa qué hora
salié de su casa?

b Susana comenzo a estudiar para la prueba de Lenguaje a las
9 de la manana del sabado, ¢es posible saber la cantidad de
tiempo que estudio sialmorzd a las 127

¢ Pablo juega con suamigo Javier: 1 hora a las cartas y media
hora al dominé. Si empezaron a jugar a las 5 de la tarde, ¢es
posible saber la hora en que terminaron de jugar? Los alum-
Nnos muestran sus respuestas a sus companeros y argumentan
acerca de ellas.

O Observaciones al docente:

Estas actividades deben aprovecharse para que los alumnos expresen
y escuchen ideas de otros de forma respetuosa.

Registrar en tablas y grafi-
cos de barra simple, resul-

tados con juegos aleatorios
con dados y monedas.

Actividades 1,2y 3
ARGUMENTAR Y COMUNICAR:
Comunicar el resultado de las
actividades. (OA d)

Explicar las soluciones propias.
(OA e)

1
Registran en tablas los nimeros que aparecen al lanzar dados.
Por ejemplo:

> al lanzar tres veces un dado

> al lanzar tres veces dos dados

2
Realizan juegos con monedas y registran en una tabla los resulta-
dos. Por ejemplo:

a Juegan a que, si sale cara, anotan el numero 5y si sale sello,
anotan el nimero 10. Juegan 6 veces y registran los resultados
en una tabla.

b Juegan a que, si sale cara la primera vez, gana 5 bolitas, si sale
cara la segunda vez, gana 10 bolitas, si sale cara la tercera vez,
gana 15 bolitas. Si sale sello la primera vez, gana 2 bolitas, si
sale sello la segunda vez, gana 4 bolitas y si sale sello la tercera
vez, gana 6 bolitas. Tiran tres veces una moneda al aire y regis-
tran los resultados en una tabla.

3
Registran, de forma ordenada y metdédica, resultados de juegos

con dados en una tabla. Por ejemplo, juegan 2 competidores a
carreras de caballos en cuadriculas de acuerdo a la regla siguiente:
> un caballo avanza de acuerdo al nimero que sale
> sisale un 1 0 un 6, un competidor tira dos veces el dado
Un tercer alumno registra los resultados de ambos competido-
res en una tabla y la usa para ratificar el caballo ganador.
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Actividades 4,5y 6

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de
juegos. (OA d)

Actividad 7

REPRESENTAR

Utilizar representaciones picto-
ricas. (OA h)

OA 22
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4
Desafio:

Registran en graficos de barra simple resultados de juegos con
monedas. Por ejemplo, registran en un grafico de barra simple los
resultados del siguiente juego: “Si al lanzar una moneda sale cara,
obtengo un 1, si sale sello, registro un O; si al lanzar dos monedas
salen 2 sellos, obtengo un 2, si salen una cara y un sello, obtengo
un 1, si salen dos sellos, obtengo un O, y asi sucesivamente”.

5
Realizan juegos aleatorios con monedas y registran los resultados

en un grafico de barra simple. Por ejemplo, lanzan tres veces una
moneda al aire y registran:

> las veces que aparecen dos caras

> las veces que aparecen una cara y un sello

> las veces que aparecen dos sellos

6
Juegan al "si sale cara ganay si sale sello pierde". Juegan Camila y
Francisco, v:

a registran en un grafico de barra simple las veces que gano
Camilay las veces que gano Francisco al lanzar 5 veces una
moneda cada uno

b registran en un grafico de barra simple las veces que gané
Camila y las veces que gano Francisco al lanzar 10 veces una
moneda cada uno

7
Desafio:

Realizan juegos con dados y usan los registros de datos en tablas
para hacer predicciones. Por ejemplo, tiran un dado 5 veces.
Gana el que obtuvo mas veces un nimero mayor que 4. Respecto
del juego, contestan la pregunta: ;qué es mas posible, ganar o
perder?

Construir, leer e interpre-
tar pictogramas con escala
y graficos de barra simple.

Actividades 1,2y 3

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado. (OA d)

1
Registran datos sobre si mismos en tablas de conteo (por ejem-
plo: color de su prenda de ropa preferida). Luego usan papel
lustre del color elegido para hacer un pictograma que representa
el color favorito de las poleras, pegando en la pizarra, uno al lado
del otro, el color correspondiente.

Responden las preguntas que los mismos ninos hacen y también
otras como:

> ¢Cudl es el color de la polera preferida?

> ¢Qué color es el que les gusta menos a los estudiantes?

> ¢Cuantos estudiantes prefieren mas el color blanco que el
color azul?
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O Observaciones al docente:
Una posibilidad de pictograma y su respectiva tabla de conteo se
muestra a continuacion

color de
polera favorito | n° de nifios
gris [T
fucsia [TEEEEEET
blanco [ARRRNN
rosado I
color de
polera favorito | n° de nifos
. L 7 ¢ 7 ¢ 7 7 ¢ 4
gris AN NYNY
fucsia \'I \I/ \'I \'/ \'I \'l \‘/ \'I \IJ
e 1 D
rosado

2

Reulnen datos sobre los sabores de caramelos que mas les gustan

a algunos amigos y anotan la informacion en tablas de conteo,

luego construyen un pictograma con caramelos dibujados en

papel en la pizarra.

Responden a preguntas elaboradas por los estudiantes y luego a

preguntas preparadas por el docente, como:

> ;scudl es el caramelo que mas gusta?

> ¢cuantos ninos prefieren los caramelos de limon y naranja?

> jcuantos ninos mas prefieren los caramelos de frutilla que de
limoén?

> jcuantos ninos fueron encuestados?

O Observaciones al docente:
Una posibilidad de pictograma y su respectiva tabla de conteo se
muestra a continuacion

nifos

sabor de m
caramelos n° de nifios

limén 111

naranja 11111

frutilla 111 X

X

2 (@0 ) sabores

limén naranja frutilla menta

menta FErrrrrrl

AN
RRRARY
§

3
Leen pictogramas dados por el profesor o pictogramas que algun

alumno encontré en medios escritos. Indican la informacion que
comunica el pictograma, formulan preguntas y sacan conclusiones.
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Actividades: 4,5,6,7,8y9

REPRESENTAR
Utilizar representaciones picté-
ricas. (OA h)

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de infor-
macion. (OA d)
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4

En grupos de tres alumnos, registran datos en tablas de conteo
sobre temas que sean de su interés, como sabores de galletas.
Construyen un pictograma concreto, respetando una escala y
considerando que cada dibujo vale 2 galletas, y responden pre-
guntas usando el pictograma.

O Observaciones al docente:

Una posibilidad de pictograma con escala se muestra a continuacion:

nifos

1 ] T 1
chocolate vainilla rellenas integrales

cada ‘ = 2 galletas

Y posibles preguntas son:

> Jcudntos alumnos prefieren las galletas de vainilla?

> Jcudntos alumnos mds prefieren las galletas de vainilla que las
rellenas?

> Jcudntos alumnos prefieren menos las galletas integrales que las
de chocolate?

> galletas

5
Luego de un juego de bolitas, Pedro, Loreto, Carlos y Amalia,
conocen los resultados del juego por medio del pictograma.

ninos n° de bolitas

Pedro G G o

=~ 0008

e 900000

Amalia G G
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bolitas
A

(@]
&
5
2

Amalia

> ninos

Pedro Loreto

cada @ =5 bolitas
En base a la informacion alli entregada, contestan preguntas como:

a ¢Quién gan6 mas bolitas?

b ;Cuantas bolitas gané Loreto?

¢ ¢Cudntas bolitas gan6é mas Carlos que Amalia?
d ;Cuantas bolitas ganaron en total todos ellos?

6

Leen graficos de barras simple sobre informacion de interés dada
en medios escritos. Por ejemplo, leen la informacion contenida en
el grafico acerca de los deportes que mas les gustan a 50 ninos
de dos cursos de 2° basico.

25

20

15

10

: []

0 futbol tenis atletismo gimnasia
Q7

Interpretan informacién contenida en graficos de barras simple
sobre de temas de interés para ellos. Por ejemplo, interpretan
la informacién contenida en el siguiente grafico, que muestra
las preferencias de 40 alumnos de un curso de 2° basico por
animales que habitan en Africa.

Animales africanos

20
15
10
5
0

leones tigres leopardos guepardos

Animales africanos
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Usando la informacién del grafico, contestan preguntas como:
(Ciencias Naturales)

a ¢Qué animal es el que mas les gusta a los alumnos?
b ;Qué animales tienen las mismas preferencias en los alumnos?
¢ ¢Cuantos alumnos prefieren mas los leones que los tigres?

8

Luego de un juego de [@minas con 5 participantes, construyen en
la pizarra un grafico de barras simple con material concreto con
el nombre de cada jugador de la siguiente manera:

Sobre los nombres de los participantes, hacen una barrita que
representa el nimero de l[dminas ganadas. Luego, contestan
preguntas como:

a ¢Quién gan6 mas laminas?

b ;Cuantas l[@minas mas gand un estudiante en comparacion
con otro?

¢ ¢Cudntas [d@minas gano el curso en total?

© Observaciones al docente:
Se sugiere que, durante estas actividades, los alumnos escuchen y
expresen ideas de manera respetuosa.

Animales
10
| l:
0 .
perros tortugas gatos conejos
. Animales
9

Los estudiantes miran el grafico de la figura, lo interpretan con
sus propias palabras y responden las siguientes preguntas:

a ¢cuantas barras hay?

b ;qué representa cada barra?

€ ¢qué nos quiere decir este grafico?

d inventen una informacion que nos quiera comunicar este
grafico de barras

Actividad 10 10
ARGUMENTAR Y COMUNICAR Recolectan informacién en tablas de conteo, de forma ordenada y
Comunicar el resultado de una metodica, sobre las diferentes colaciones que llevan los alumnos

encuesta. (OA d) P
para comer en el recreo. Construyen un grafico de barras,

usando material concreto, e interpretan los datos obtenidos
respondiendo a preguntas como:

> ;scudl es la colacion preferida?

> ¢cudl es la colacion que mas alimenta?
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Crear, representar y
continuar una variedad
de patrones numeéricos y
completar los elementos
faltantes de manera ma-

nual y/o usando software

educativo.

Actividades 1, 2,3,y 4
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de

relaciones en patronesy reglas
de patrones. (OA d)

Actividades 5,6,7y 8
ARGUMENTAR Y COMUNICAR

Comunicar el resultado de
patrones. (OA d)

REPRESENTAR

Elegir representaciones pictori-
casy simbdlicas para represen-
tar un patrén. (OA h)

1
Identifican el siguiente patrén y lo comunican oralmente.

& 28N 2RM 4

2

Forman 4 a 6 grupos de alumnos. Dos grupos representan un
patron donde se repite la secuencia de muecas siguiente: doblar
la boca hacia un lado dos veces, sacar la lengua una vez, subir el
labio inferior tres veces. Los otros grupos identifican el patrén en
forma ordenada y respetuosa.

3
Los alumnos repiten patrones de movimientos dados por el

profesor, como levantar los brazos, poner las manos sobre el
banco, levantar nuevamente los dos brazos y cruzarlos.

4
En grupos de 4 estudiantes, emiten sonidos de animales
formando patrones como:

3 trinos de pdjaros, 3 ladridos de perros, 1 cacareo de
galling,

El profesor pide a los grupos participantes que previamente
ensayen los sonidos.

De manera ordenada, presentan al curso estos patrones e
identifican los que estan correctos.

O Observaciones al docente:

Se sugiere hacer mds complejos los patrones, agregando sonidos de
otros animales conocidos por los estudiantes.

5
Crean patrones con sonidos de diferentes instrumentos. Con este

proposito, los alumnos forman grupos y se organizan dividiendo
los roles:

“un moderador”, quien pide a cada alumno sus aportes

“un anotador”, que hace registros usando un lenguaje propio
“un juez del grupao”, quien determina qué se presentara

Todos participan en un ambiente de respeto y se elige al mas
original. La actividad no debe durar mas de 20 minutos.

6
Identifican los siguientes patrones y lo contindan, copiando el
patron observado
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Actividad 9

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de pa-
trones numéricos. (OA d)
REPRESENTAR

Elegiry utilizar representacio-
nes simbolicas. (OA h)
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@PLALALA@
1 94 94 94 94 4 [ e A ¥
HEN NN

7

Crean patrones repetitivos con recortes de objetos, animales
o figuras inventadas, o letras o ndmeros, y explican la regla
utilizada.

8
Predicen cuantas bolas de color se deben dibujar para continuar
el siguiente patron.

roja gris gris negra gris

9
Actividades de patrones numeéricos:

a Extienden el siguiente patron numérico
10, 20, 30, 40,
b Escriben los cuatro nimeros siguientes que contindan la serie.
2-4-6-_ - - -
¢ Pintan en la “tabla de 100"
> los numeros cuya ultima cifra es 2 de color rojo y explican
qué sucedié

> los ndmeros que terminan en O de color azul y describen su
ubicacion

> los numeros que terminan en 5 de color verde y dicen qué
sucedio

d Encierran en un calendario el dia y en el mes de sus
cumpleanos y marcan con un circulo los 7, 14, 21y 28 dias
después de sus cumpleanos. Registran los nimeros marcados
en la tabla de 100.

e Encuentran la regla utilizada en los siguientes patrones y
completan la secuencia de acuerdo a esa regla. Para esta
actividad, se ayudan con la “tabla de 100”.
> 16,14,12, ., .,
> 14,24,34,44, .,
>5,10,20,40, , ,

f Completan los siguientes patrones numéricos:
>4.8,12,01,20,24,11,[]

» 15,17,19,1, 23, 1,1,
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g Desafio
Descubren el patrén que muestra los nimeros rosados en la
tabla de 100y lo completan hasta 100.

21022 123 | 24 | 25| 26 | 27 | 28 | 29 | 30

31 132 33 3435|3637 |38 |39 |40

41 1 42 1 43 | 44 145 46 | 47 | 48 | 49 | 50

51 152 |53 54|55 |56 |57 |58 5960

61 |62 | 63 | 64|65 66|67 |68|69 )70

717172 73 74 75|76 |77 |78 | 79 | 80

81 |82 |83 84|85 86|87 |88 |89 9

91192 193 |94 95 9 | 97 | 98 | 99 100

h Descubren y completan los siguientes patrones de crecimiento
y decrecimiento.

OOOOO0
ololoJole

© Observaciones al docente:
Siel establecimiento cuenta con la infraestructura necesaria
(computador, pizarra interactiva, notebook y/o tablet) para trabajar
con ellos en la sala de clase, es recomendable considerarlos en la
planificacidn de la materia a tratar. Se recomienda que la busqueda
de software educativo sea hecha por el docente y no por el alumno
para evitar el mal uso de recursos y de tiempo de aprendizaje.
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Demostrar que comprende
la multiplicacion:

>

usando representaciones
concretas y pictoricas
expresando una multipli-
cacion como una adicion
de sumandos iguales
usando la distributividad
como estrategia para
construir las tablas del 2,
del 5y del 10

resolviendo problemas
que involucran las tablas
del 2, del 5y del 10

Actividades: 1y 2

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar relaciones, emplean-
do la expresion veces. (OA d)
REPRESENTAR

Elegir representaciones concre-
tas y simbélicas. (OA h)

1
Transforman sumas en expresiones que contienen la palabra
veces. Por ejemplo:

a Observan las orejas de Marcos, Javiera, Enrique, Carlos y Paola

Completan y responden las preguntas planteadas

> cada nino tiene orejas
> ;scuantas orejas tienen en total Javiera, Carlos y Paola?

> ;scuantas orejas tienen en total Marcos y Esteban?

> Los 5 ninos en total tienen orejas

> jcuantas veces se repite el dos en el caso de la cantidad de
orejas de Javiera, Carlos y Paola?

> jcuantas veces se repite el dos en el caso de la cantidad de
orejas de los cinco ninos?

b Miran sus dos manos e indican:
> ndmero de manos
> numero de dedos en cada mano
Responden las siguientes preguntas:
> jcuantas veces hay una mano?
> jcuantas veces se repite el 5 al contar el numero de dedos en
las manos?

¢ Contestan las preguntas siguientes que guardan relacién con
los grupos de 4 banderas y 4 botellas de la figura:

M s

> Jcuantas veces se repite la hilera de 4 banderas?
> ;cuantas veces se repite la hilera de 4 botellas?
> ;cuantas veces se repite el 4 en las banderas?

> jcuantas veces se repite el 4 en las botellas?
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Actividades 3y 4

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representa-
ciones concretas, pictoéricas
y simbdlicas para representar
enunciados. (OA h)

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Describir situaciones de la rea-

lidad con lenguaje matematico.

(OA d)
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Realizan las actividades siguientes que implican multiplicaciones:

a Dibujan las siguientes situaciones, explicando lo que ellos en-
tienden por ellas, y contestan las preguntas:

> tengo 5 gatos y como cada uno tiene 4 patas, jcuantas patas hay
en total?

> tengo 6 patos y como cada uno tiene 2 patas, jcuantas patas
hay?

> tengo 2 ramos de flores y cada uno tiene 8 flores, jcuantas flores
hay?

b Completan la siguiente historia, dibujando lo que se les cuenta:
“5 amigos van a una tienda y cada uno compra 2 [dminas...”

¢ Dibujan el cuento: Pedro tiene 5 autitos y cada uno tiene 2 ven-
tanas, y responden la pregunta: scuantas ventanas hay?

O Observaciones al docente:

Es importante que los alumnos, en cada situacion dibujada, planteen
la multiplicacidn en la forma de “veces”; por ejemplo, cuando dibujan
la situacion: tengo 2 ramos de flores y cada uno tiene 8 flores, scudntas
flores hay 2, se sugiere que el docente los guie a que planteen que la
cantidad de flores corresponde a “ 8 veces 2”.

Las actividades que a continuacion se plantean refuerzan la idea
anterior; es mds, en ellas se asocia “veces” a la multiplicacidn
involucrada.

3
Expresan las cantidades expresadas en los siguientes dibujos como

una suma repetida y luego como una multiplicacion en forma de
veces, dando el resultado de ella.

: V0000 - V0006 - 00009 -
> B888-8888-8843-

O Observaciones al docente:

En la actividad a), por efemplo, se espera que los alumnos calculen

la cantidad de & mediante de la expresicn 3 veces 5,y que
concluyan que 3 -5es3veces5=5+5+5=15

4
Resuelven las multiplicaciones que involucran los problemas siguien-

tes, igualando la expresion “veces” con la suma correspondiente.

a Anita descubrio que en cada una de 6 cajitas hay 4 pinceles,
jcuantos pinceles habia en total?

b Hay 5 arboles y en cada uno hay 6 pajaritos, cuantos pajaritos
hay en total?
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O Observaciones al docente:
Se espera que el alumno, por medio de dibujos, pueda concluir que
en la actividad a) 6 veces 4 = 4 +4 +4 +4 +4 + 4, de esta manera
6 -4 =24,yqueen laactividad b) concluya que 5 veces
6=6+6+6+6+06,esdecir,que5 -6 =30.

5

Usan la distributividad para multiplicar nimeros. Con este

proposito responden preguntas como:

a ¢Como puedo calcular que 8 - 2 = 167 (pensando que
5:2=10+3-2=6yentoncessé que 8-2=16)

b ;Cémo puedo calcular 3 - 5 si conozco el resultado de
2:5y1-5?

Trabajan las preguntas en grupos, usando material concreto o

representaciones pictoricas; posteriormente dan a conocer sus

respuestas, argumentando acerca de ellas.

O Observaciones al docente:
Es muy necesario que el profesor desarrolle en los alumnos una
actitud de esfuerzo y perseverancia debido a que este OA aborda
temas nuevos para el estudiante y que resultan un poco mds
complejos.

Una vez que los alumnos hayan trabajado de manera concreta
o pictdrica, se recomienda colocar los resultados conocidos y por
conocer; por ejemplo, en el caso de la actividad a, en la forma:

0

- N

1
5

|1 »
I

;

y que los alumnos descubran el valor de D

Se sugiere que el docente los guie en este proceso de descubrimiento,
pero que no les resuelva el problema. Generalmente la solucion
anticipada de situaciones por parte del profesor produce
acostumbramiento en los alumnos a no pensar o a no trabajar, y
produce métodos de ensefianza basados en procedimientos y en
reglas que los alumnos memorizan.

En el caso planteado, el docente puede guiar al alumno diciéndole
que calcule, por ejemplo, por medio de sumas, el valor de 3 - 5, y que
con ese valor descubra la relacidn que hay entre Ty 3,entre 5y 5y
entre 10,5y 15.

6

Determinan tablas de multiplicar, usando la propiedad distributi-
va. Por ejemplo, la tabla del 5, sabiendo que 5- 1 =5y que
5.2=10.
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O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente mostrar a los alumnos el cdlculode 7 - 2 a
partir del esquema

5.2=10

2-2=4
7-2=[]

Una vez conocido el valor de 7 - 2, que calculen 5 - 4 a partir del
esquema

3:4=12
2:4=8

5.4- ]

y asi sucesivamente.

7

Determinan tablas de multiplicar a partir de otras tablas conocidas,
usando la propiedad distributiva. Por ejemplo, conociendo la tabla
del 2y la tabla del 5, determinan la tabla del 7.

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente mostrar a los alumnos el cdlculode 7 -2, 7 - 3
y 74

7:2=(5+2)-2=5-2+2-2=10+4=14
7-3=(5+2)-3=5-3+2-3=15+6=21
7 4=(5+2)-4=5-4+2-4=20+8=28

También se puede escribir hacia abajo como:

7.2=
5-2=10
2:2=4
7-2=14

Y que ellos calculen el resto de las multiplicaciones.



