Programa de Estudio / 1° basico

Objetivos de Aprendizaje

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

OA 1

INDICADORES DE EVALUACION SUGERIDOS
Los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

Contar nimeros naturales
del 0 al 100, de1en1,de 2
en2,de5en5yde10en10,
hacia delante y hacia atras,
empezando por cualquier
namero menor que 100.

OA 3

Cuentan de 1 en 1 ndmeros dados en una secuencia numeé-
rica hasta 15, partiendo de O, cuentan hasta 20 de 2 en 2,
partiendo de O, y cuentan hasta 50 de 5 en 5 partiendo de O.
Cuentan nimeros de 2 en 2y de 5 en 5, por tramos; por
ejemplo, de 25 hasta 40.

Cuentan ndmeros hacia atras de 2 en 2y de 5 en 5 por
tramos; por ejemplo, entre 50 y 30%

Leer nimeros del 0 al 20 y
representarlos de manera
concreta, pictéricay
simbélica.

OA 4

Representan cantidades de manera concreta y escriben el
numero representado.

Leen representaciones pictoricas de nimeros en el ambito
delOal 10.

Leen numeros entre Oy 10°,

Comparar y ordenar nimeros
del 0 al 20 de menor a mayor
y/o viceversa, utilizando
material concreto y/o software
educativo.

OA 6

Usan las expresiones mayor y menor para relacionar dos
cantidades, utilizando como estrategia la comparacion “uno
auno”.

Ordenan cantidades en el ambito del O al 20 de mayor a
menor o viceversa.

Comparan cantidades en el contexto de la resolucién de
problemas, usando material concreto.

Componer y descomponer
nameros del 0 al 20 de manera
aditiva de forma concreta,
pictérica y simbdlica.

Determinan mas de una descomposicién en dos grupos de
elementos, que se pueden hacer con un conjunto con no
mas de 10 elementos.

Representan composiciones y descomposiciones de ndme-
ros de manera pictorica.

Componen y descomponen cantidades hasta 10 de manera
simbdlica.



Matematica

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Se espera que los estudiantes sean capaces de:

OA 11

Unidad 1 53

INDICADORES DE EVALUACION SUGERIDOS
Los estudiantes que han alcanzado este aprendizaje:

Reconocer, describir, crear

y continuar patrones
repetitivos (sonidos, figuras,
ritmos...) y patrones numéricos
hasta 20, crecientes y
decrecientes usando material
concreto, pictorico y simbélico
de manera manual y/o por
medio de software educativo.

OA 16

v

v

v

v

v

Identifican y describen patrones repetitivos que tienen de 1
a 3 elementos.

Reproducen un patron repetitivo, utilizando material con-
creto y representaciones pictoricas

Extienden patrones de manera concreta.

Identifican los elementos que faltan en un patron repetitivo.
Crean patrones, utilizando material dado y/o software
educativo.

Usar unidades no estandariza-
das de tiempo para comparar la
duracién de eventos cotidianos.

OA 17

v

v

v

Miden con unidades no estandarizadas (@aplausos, dejar caer
y tomar una pelota ritmicamente, conteo de uno en uno
usando un péndulo) el tiempo necesario para realizar una
tarea dada.

Clasifican tareas de acuerdo al tiempo, medido con unida-
des no estandarizadas, que requieren para hacerlas.
Comparan eventos, usando unidades no estandarizadas
de tiempo.

Usar un lenguaje cotidiano
para secuenciar eventos en

el tiempo: dias de la semana,
meses del afo y algunas fechas
significativas.

OA 2

Determinan en qué momento del dia se realizan ciertas
actividades que son propias de la rutina diaria.

Identifican en el calendario fechas de dias que son significa-
tivas para el alumno, el colegio y el pais.

Secuencian fechas significativas para el alumno, usando el
calendario, y las comunican con un lenguaje cotidiano.

Identificar el orden de los ele-
mentos de una serie, utilizando
nameros ordinales del primero
(1°) al décimo (102°).

Indican, de manera oral, el orden de acciones realizadas

por ellos.

Indican la posicion de ndmeros ordinales hasta el décimo;
por ejemplo, el puesto de una persona en una fila.
Resuelven problemas acerca de identificaciones de nimeros
ordinales.
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Ejemplos de actividades

OA 1

Contar nimeros del 0 al
100,de1en1,de2en 2,
de5en5yde 10 en 10,
hacia delante y hacia atras,
empezando por cualquier
nimero menor que 100.

Actividades 1,2y 3
ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de pa-
trones, empleando expresiones
matematicas. (OA e)

O Observaciones al docente:
Este objetivo de aprendizaje se trabaja en esta la unidad en el dmbito
del O al 50. En la unidad 2 se amplia el dmbito numérico hasta 100.

1
Cuentan el nimero de ninas y ninos en el curso que tienen:
> zapatos sin cordones

> mas de un hermano

> zurdos o diestros

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente que pida a los alumnos que son contados, de
acuerdo a cada una de las caracteristicas anteriores, que den un paso
hacia adelante. De esta manera, todos los alumnos cuentan.

El docente estimula a los alumnos, que manifiesten un estilo de
trabajo ordenado y metddico.

2

Utilizan la tabla de 100 para contar nimeros hasta 50:
>de2en?2

>deb5enb

> de10en 10

diciendo los nimeros en coro en el caso del conteo de 2 en 2y
de5enb,yde 10en 10.

O Observaciones al docente:

La tabla de 100 es un cuadro que estd formada por los nimeros del 1
al 100 distribuidos en 10 filas de 10.

1111213 |14|{15[16|17]18]19|20

2122|123 (24|25|26|27|28|29|30
31132|33(34|35[36|37|38(39|40
414243 |44 |45 4647 |48 |49 |50

51|52 |53 |54|55|56 57|58 |59 |60
616263 |64|65|66|67 68|69 |70
7117273 |74|75|76 |77 |78|79 |80
81(82(83|84|85|86(87|88|89 |90
91192|93|94(95|96|97 |98 |99 [100




Matematica

Actividades 4,5,6y 7

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunicar el resultado de pa-
trones, empleando expresiones
matematicas. (OA e)
REPRESENTAR

Utilizar representaciones picto-
ricas para representar enuncia-
dos. (OA 1)

Unidad 1

3
Toman un punado de objetos de una coleccion (pueden ser boto-

nes, conchitas, piedras, tapas, cubos) y los cuentan:
>delenl
> de2en?2

4
Forman grupos de 4 alumnos y cuentan las vocales de los nom-

bres de los integrantes del grupo.

Con este proposito, en cada grupo:

> marcan con color las vocales de los nombres

> asignan a cada vocal un cubo apilable

> hacen un tren con los cubos recolectados y cuentan los cubos

> comunican la cantidad de vocales de los alumnos de cada grupo

5

Cuentan los dedos de los pies y después los dedos de las manos
de los alumnos que estan en un grupo de a 3, 4 0 5, y registran
de manera pictdrica su conteo en una hoja de papel.

6

Cuentan el nimero de alumnos del curso que:

> son el hermano mayor

> son el hermano menor

> estan entre el hermano mayor y el hermano menor
y registran la informacién de manera pictorica.

7
Cuentan por tramos realizando una actividad fisica. Por ejemplo:

> cuentan de 2 en 2 desde 26 al 40, saltando
> cuentan de 5 en 5 desde el 30 al 45, levantando y bajando
los brazos

8

Cuentan hacia atras de 50 a O saltando o brincando. ritmica y ju-
gando a “el que pierde, paga prendas”, contando chistes, diciendo
trabalenguas, haciendo imitaciones, diciendo una frase u oracion
que rime.
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Leer nameros del 0 al 20
y representarlos de ma-
nera concreta, pictoricay
simbodlica.

Actividades 1, 2,4,5,6y 7

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representacio-
nes pictoéricas para representar
enunciados. (OA i)

Crear un relato basado en una
expresion matematica simple.
(OA))

1
Representan concretamente cualquier nimero del 1 al 10 con
diferentes materiales, como semillas, cuadrados de papel, mon-
dadientes sin puntas, cubos u otros.

2
Representan con material concreto nimeros entre Oy 10y comu-
nican el numero representado. Por ejemplo, el nimero 8 con fichas.

3
Realizan las siguientes actividades:

a Cuentany comunican el ndmero representado en cada bolsa.
b Leen los objetos que estan en las bolsas y los representan de
manera pictorica.

4
Realizan las siguientes actividades con los artistas circenses que
estan agrupados en los dibujos:

a Representan de manera pictorica los payasos.

b Representan de manera pictérica los trapecistas.

¢ Representan de manera simbdlica los animales.

d Cuentany leen el nimero de artistas circenses de cada grupo y
el total de ellos.

5
Leen en coro los ndmeros que hay en las cajas:

8 /6

a Representan cada uno de ellos de manera pictérica.
a Representan cada uno de ellos de manera concreta.
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6

Forman grupos de 5 alumnos. Los alumnos de cada grupo leen-

tarjetas dadas con numeros representados de manera pictorica y

simbdlica del 1 al 10, que se encuentran en una caja:

> unalumno elegido al azar saca una tarjeta, la muestra, la lee y
la regresa

> se repite el procedimiento anterior con otro alumno, y asi suce-
sivamente

> los alumnos se autocorrigen en forma ordenada y expresan sus
ideas respetuosamente

Actividad 7 ®7

REPRESENTAR Observan los animales que estan en la jaula y escuchan un cuento
Crear un relato basado en una acerca de ellos. (Ciencias Naturales)

expresion matematica SImple.

(OAj)

a Cuentany registran de manera pictérica la cantidad de:
> Monos
> patos
> loros
b Registran las cantidades de animales de manera simbdlica y las
leen a un companero.
¢ Crean un cuento a partir de la ldmina.

Actividad 8 8

REPRESENTAR Trabajan con la recta numérica:

Utilizar representaciones, a Leen a coro los nimeros de 1 a 20 representados en una recta

pictoricas y simbdlicas para rica ( desde 03 20) eid ifi l .

representar enunciados. (OA i) numeérica (que va desde O a e identifican los numeros que
faltan.

b Los alumnos reciben tiras de papel donde estd dibujada una

recta con algunos nimeros registrados. Completan los nime-
ros que faltan y algunos alumnos leen al curso lo que hicieron.

© Observaciones al docente:
Se podria pedir a los alumnos que completen los nimeros que faltan
entre Oy 8.
012 45 6 8
| | |
I I I

Podrian hacer otra actividad donde completen en la recta numérica
hasta el 15 o hasta el 18, y otras.



OA 4

Programa de Estudio / 1° basico

Comparar y ordenar nime-
ros del 0 al 20 de menor a
mayor y/o viceversa, uti-
lizando material concreto
y/o software educativo.

Actividades 1, 2,3,4,5,6y 7

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representa-
ciones concretas, pictéricas

y simbdlicas para representar
enunciados. (OA i)

RESOLVER PROBLEMAS
Comprobar enunciados, usando
material concreto y grafico.
(OAb)

1
Observan los autos que estan en las [dminas siguientes; los repre-
sentan en su cuaderno de manera pictérica y eligen, basandose
en su representacion, la que tiene la mayor cantidad.

Observan las abejas que estan en las colmenas siguientes:

[\ n
n ] W
A\
n [\ n
\ n
Colmena 1 Colmena 2

Responden la pregunta:

¢Cuantas abejas agregarian en la colmena 1 para que en ella que-
de una cantidad mayor de abejas que en la colmena 2?

Dibujan las abejas que deben agregar.

3
Los alumnos realizan las siguientes actividades:

a En grupos de 5 alumnos, cuentan la cantidad de dados que hay
en las bolsas siguientes:

\V \V \W

Hacen registros pictoricos de las cantidades que contaron y
comunican en forma ordenada y respetuosa la mayor y menor
cantidad de dados que hay.

b Dibujan conjuntos de objetos que eligen, cuyas cantidades
estan ordenadas de mayor a menor.

4
Forman tres nimeros dados, mayores que 5 pero menores que

10, usando bloques apilables; los ordenan de mayor a menory
comunican los nimeros formados.
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5
Los alumnos realizan las siguientes actividades:

a En grupos de tres alumnos, ordenan de menor a mayor las can-
tidades que estan registradas en las cinco tarjetas siguientes:

4 2 5 3 8

Representan con cubos apilables las cantidades anteriores y con
ellos verifican el orden realizado. Los alumnos se autocorrigen.

b Cada alumno, de un grupo de a tres, dice a los otros integran-
tes del grupo lo que haria a la tarjeta que tiene 2 circulos, y a

la que tiene 3 circulos y a la que tiene 4, para que las 5 tarjetas
queden ordenadas de menor a mayor.

3 2 5 4 7

Cada alumno muestra sus resultados a sus companeros de grupo.
Los integrantes de cada grupo se autocorrigen.

6

Los alumnos reciben las siguientes [@aminas, las observan y buscan
relaciones que se dan entre ellas:

£ AIBe
h

C
.

w )

Contestan las siguientes preguntas:

a /se pueden estacionar todos los autos?

b ;todos los ninos tienen pelota?

¢ ¢hay una cuchara para cada taza?

d ;cada bola de helado tiene su propio barquillo?

O Observaciones al docente:
Se sugiere al docente que confeccione las tarjetas, esto podria ser con
la ayuda de los apoderados.

Se sugiere también que esta actividad sea desarrollada en grupo de a
4 alumnos.
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7

Forman grupos de 2 alumnos. Los integrantes de cada grupo
escriben sus nombres en tiras de papel cuadriculado, cortando
las letras de esos nombres. A continuacion:

> en cada grupo cuentan las letras de los nombres de cada alumno
> comparan el total de letras de los diferentes nombres en cada

grupo

Componer y descomponer
nameros del 0 al 20 de
manera aditiva, en forma
concreta, pictorica y sim-
bélica.

Actividades
1,2,3,4,5,6,7,8,9y 10
REPRESENTAR

Elegiry utilizar representa-
ciones concretas, pictéricas
y simbélicas para representar
enunciados. (OA i)

1

Registran de manera pictorica descomposiciones hechas con
material concreto. Por ejemplo, las descomposiciones siguientes
hechas con cubos:

CONCRETO PICTORICO

2

Descomponen con material concreto las representaciones si-
guientes y las registran en los circulos. A continuacion, realizan el
mismo proceso de manera pictorica.

CONCRETO PICTORICO

CONCRETO PICTORICO
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3
Componen, registrando con material concreto; luego realizan el
mismo proceso de manera pictorica.

] LN
[ 1) -
L] [T
[Son/:-S

Registran de manera concreta representaciones pictoricas. Por
ejemplo, la representacion:

CONCRETO PICTORICO

5

Descomponen y registran de manera pictorica; luego realizan el
mismo proceso, pero de manera concreta. Por ejemplo, la repre-
sentacion:

rm
L
O

CONCRETO PICTORICO

6

Componen, registrando de manera pictérica; después realizan el
proceso de manera concreta. Por ejemplo, la representacion:

CONCRETO PICTORICO
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7
Descomponen de manera concreta, luego de manera pictorica, y
por ultimo de manera simbdlica.

CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO

8

Componen y registran de manera concreta, luego realizan la repre-
sentacion de manera pictérica, por ultimo, de manera simbdlica.
Por ejemplo, la representacion:

®® 6‘6
® e ® @
CONCRETO PICTORICO SIMBOLICO
9

Registran descomposiciones de manera simbalica y repiten el
proceso de manera pictorica y concreta. Por ejemplo, las represen-
taciones:

9

SIMBOLICO PICTORICO CONCRETO
10

Registran composiciones de manera simbalica y repiten el proceso
de manera concreta y pictorica. Por ejemplo, las representaciones:

3

SIMBOLICO PICTORICO CONCRETO
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Actividad 11

RESOLVER PROBLEMAS
Comprobar enunciados, usando
material concreto y grafico.
(OAb)

OA 11

Unidad 1 63

1
Resuelven problemas relativos a descomposiciones. Por ejemplo,

a Completan:

5 6

O Observaciones al docente:
Se recomienda que los alumnos utilicen material concreto para
realizar esta actividad.

b Registran todas las descomposiciones simbdlicas posibles para
el ndmero 10.

Reconocer, describir, crear
y continuar patrones repe-
titivos (sonidos, figuras y
ritmos) y patrones numé-
ricos hasta 20 crecientes

y decrecientes, usando
material concreto, pictori-
co y simbélico de manera
manual y/o de software
educativo.

1
Reproducen un patron ritmico repetitivo dado con 2 o 3 ele-
mentos. Por ejemplo, con 2 aplausos, 3 chasquidos y 4 pisadas
como marcha.

2

Reproducen un patron repetitivo cuyos elementos son de material
concreto, como fichas, conchitas, bolitas, u otros, y comunican

el patron encontrado. Reproducen con papel lustre cortado de
manera adecuada el patron:
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Actividades 1,2,3y 4

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representacio-
nes concretas para representar
enunciados. (OA i)

Actividad 6

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunican el resultado de des-
cubrimientos de patrones. (OA e)

Actividades 7,8y 9
REPRESENTAR

Elegiry utilizar representacio-
nes concretas para representar
patrones. (OA i)

Programa de Estudio / 1° basico

3

Extienden un patrén ritmico repetitivo dado, haciendo aplausos,
pisadas como marchas y chasquidos. Por ejemplo, 1 aplauso, 2
chasquidos, 3 pisadas, 2 aplausos, 3 chasquidos, 4 pisadas,...

4

Extienden un patron repetitivo dado con material concreto. Por
ejemplo, extienden de manera concreta el patrén, usando frutas u
otros elementos que lo representen.

) D R
VVVVVV*

I I I 4

5

Extienden un patron repetitivo representado pictéricamente en
la pizarra o en un software educativo. Por ejemplo, extienden el
patron:

AAA O AAA O

6
Descubren patrones presentados en una tela con disenos repeti-
tivos, en azulejos con disenos en una pared o un piso, en un papel

de regalo con figuras. Por ejemplo:
*
Fa'n v
* '

. -

Representan los elementos de un patron repetitivo ritmico dado
con material concreto. Por ejemplo: representan el patron 1
aplauso, 2 pisadas como marcha, 2 aplausos, 3 pisadas como
marcha,... con cubos, usando: aplauso = cubo gris, pisada como
marcha = cubo rojo.

O Observaciones al docente:

La representacion queda:

Teartreees
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Actividad 10

REPRESENTAR
Utilizar representaciones picté-
ricas. (OA i)

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Comunican el resultado de
patrones. (OA e)

OA 16

(RE]

O Observaciones al docente:

Unidad 1 65

Crean patrones de sonidos repetitivos de animales, jugando a
hacer las onomatopeyas4 de diferentes animales. Por ejemplo: en
grupos de 7 alumnos, crean patrones con los sonidos que emiten
los animales conocidos por los ninos o los siguientes: (Ciencias
Naturales y Mdsica)
) (¥
) - ‘i‘ ' SSCHN roA T
(N L ‘
Q2

= " U

Se sugiere hacer esta actividad ademds con animales conocidos por
los alumnos y a eleccidn de ellos.

También se les puede llevar algin animal de tamano pequeno que
conozcan o no y ensefarles el sonido que emite. Siempre que sea
pertinente, es muy importante ampliar sus conocimientos.

9
Extienden una secuencia de bloques geométricos basicos, jus-

tificando la seleccion de bloques empleada en su extension. Por
ejemplo, extienden la secuencia:

A O AA 00 AAA 000

10
Identifican elementos que faltan en patrones y lo comparan con
su companero de banco y se auto-corrigen.

101,000, |
| [

Usar unidades no estan-
darizadas (después, antes,
corto, largo) para compa-
rar la duracién de eventos
cotidianos.

Actividad 1

REPRESENTAR

Utilizar representaciones
concretas para representar
mediciones. (OA i)

1
Realizan mediciones, usando unidades no estandarizadas, en
grupos de trabajo de 3 alumnos, donde dos realizan la actividad y
uno mide. Por ejemplo, miden:

a La cantidad de aplausos que se hacen mientras un companero
de curso ata sus zapatos o cuando los alumnos se trasladan
desde su banco a la pizarra.

b Cuantas oscilaciones da un péndulo mientras un alumno o
alumna se pone su cotona o delantal, o escribe su nombre.

O Observaciones al docente:

Se sugiere al docente explicar a los alumnos, mediante ejemplos, o
que es un péndulo, para qué se usa y cémo construirlo.

Se sugiere también que les pida que lo construyan y los guie en el
proceso de construccion.
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Actividades 2,3y 4

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Describir situaciones del entor-
no con lenguaje matematico.
(OAd)

OA 16

Programa de Estudio / 1° basico

2

Comparan la duracion de actividades escolares especificas, deter-
minando aquellas que son de larga duracion y de corta duracion.
Por ejemplo:

a Unalumno mide el tiempo empleado en la lectura silenciosa
de un cuento breve hecho por otro alumno, con un reloj de
arena; posteriormente se intercambian, leyendo el alumno que
tomaba el tiempo y tomando el tiempo el que lefa; finalmente
comparan los tiempos empleados por cada uno de ellos.

b Unalumno, en la clase de Educacion Fisica y Salud, mide con
un reloj de arena el tiempo empleado por otro alumno en dar
una vuelta a la multicancha del colegio; posteriormente se
intercambian, tomando el tiempo el alumno que dio la vuelta al
alumno que tomo el tiempo; finalmente comparan los tiempos
empleados por cada uno de ellos.

3
Comparan la duracién de eventos, usando medidas informales.

Por ejemplo, usando aplausos y golpes de pies, determinan:

a Qué demora menos: hacer con plasticina una pelota de tenis o
un dado
b Qué demora mas: dibujar una bandera o una casa

4
Determinan qué evento sucede antes o después de otro evento.

Por ejemplo:

a Qué ocurre antes de llegar al colegio: tomar desayuno o lavarse
los dientes

b Qué ocurre primero después de almorzar: entrar a clases o
tomar el transporte que me traslada a mi casa

Usar un lenguaje cotidiano @ Observaciones al docente:

para secuenciar eventos en

el tiempo: dias de la sema-
na, meses del afio y algu-
nas fechas significativas.

1 Sesugiere que muestre el calendario y que, en conjunto con sus alum-
nos, mediante la formulacion de preguntas inductivas, determinen
qué esy para qué se utiliza.

2 Con participacion de los alumnos, se completa dia a dia el calendario.
Esta actividad debe trabajarse durante todo el afo.

A lo largo del afio se pueden tener encargados semanales del calendario
que se van preocupando de completar el calendario dia a dia. Este estd
expuesto en un lugar donde todos lo ven y pueden contestar preguntas
sobre él.
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Actividades 1,2, 3,4y 5

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Describir situaciones del entor-
no con lenguaje matematico.
(OA d)

Comunicar el resultado de
descubrimientos de relacionesy
reglas, empleando expresiones
matematicas. (OA e)

Explicar las soluciones propias
y los procedimientos utilizados.
(OA )

Unidad 1

1
Dan ejemplos de situaciones reales que suceden al amanecer, al
mediodia y en la tarde.

O Observaciones al docente:

Un ejemplo es:

Al amanecer me levanto y veo como aparece la luz y a veces el Sol,
al mediodia hay bastante luz y de lunes a viernes suelo estar en el
colegio, al atardecer comienza a ver menos luz y estoy en mi casa.

2

Completan las siguientes oraciones con las palabras: al amanecer,
al mediodiay en la tarde:

> normalmente almuerzo
> melevanto para ir al colegio
> después de la once juego en mi patio hasta

3
Ejercitan los dias de la semana de manera ritmica y a partir de

cuentos. Por ejemplo:

@® a Repiten de manera ritmica y en secuencia los dias de la semana

(MUsica)

lunes, martes, miércoles, 3 (aplauden)
jueves, viernes, sabado, 6 (aplauden)
...y domingo 7

@® b Escuchan un cuento de una bruja que se demora siempre una

semana en hacer sus brujerias. Ella se llama Lumamié Juevisadom
Para conocer los secretos de la bruja, deben descubrir o que
significa su nombre.

Una vez que lo descubren, escriben su nombre de manera simi-
laral de la bruja, y el resto de los alumnos lo descubre.
(Lenguaje y Comunicacién)

O Observaciones al docente:

1 Sesugiere que el profesor invente un cuento de la bruja que usard
en laletra b.

2 Cada vez que se descubre el nombre de un comparnero, el docente
pregunta a sus alumnos ;como se llama la bruja? y ellos corean su
nombre.

4
Secuencian los meses del ano. Con este proposito, forman 12
grupos; cada uno de ellos construye un mes del ano y dibuja las
caracteristicas que creen que tiene el mes que les toco.
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OA 2

Programa de Estudio / 1° basico

O Observaciones al docente:

En el mes de enero, una de las caracteristicas es que hace calory
podrian dibujar a una persona en la playa; si es febrero, se sugiere
guiarlos a que, dentro del mismo contexto, den otra caracteristica y
la dibujen.

5
Identifican, escriben y dibujan fechas significativas para ellos.
Por ejemplo:

a En el calendario que esta en el diario mural de la sala, identifi-
can fechas de cumpleanos; en ese dia escriben el nombre del
alumno y agregan una foto o un dibujo.

b Identifican en el calendario el dia del colegio y lo decoran.

c Identifican en el calendario el 18 de septiembre y dibujan en €l
la bandera chilena.

Identificar el orden de los
elementos de una serie,
utilizando nimeros ordi-
nales del primero (1°) al
décimo (109).

Actividad 1

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representacio-
nes concretas, y simbdlicas para
representar enunciados. (OA i)

Actividad 2

RESOLVER PROBLEMAS
Emplear diversas estrategias
para resolver problemas. (OA a)
Comprobar enunciados. (OA b)

1
Los alumnos, en grupos de a 10, se desplazan al mismo tiempo,
saltando desde la sala hasta la cancha o patio del colegio, un gru-
po primero, después otro y asi sucesivamente. Al respecto:

a Un estudiante dice el lugar de llegada de cada alumno; el alum-
no que llega repite el lugar en voz alta.

b Los alumnos preguntan a sus companeros, en forma ordenada y
respetuosa, el lugar en que llegaron. Los alumnos del grupo se
autocorrigen.

2
Los alumnos realizan las siguientes actividades:

a Forman filasdea 10

b Se identifican de acuerdo al lugar que tienen en la fila en forma
oral

¢ El docente da instrucciones como las siguientes a todas las filas:
> el tercero salta en un pie
> el quinto levanta los brazos
> el décimo se sienta

3
Identifican la posicién de personas, grupos de personas u objetos.

Por ejemplo:

a Ellugar que obtuvo el colegio en algun evento como olimpia-
das deportivas u otros

b La posicion que obtuvieron los equipos de primera division del
futbol profesional de Chile en el torneo de apertura



Matematica

Actividades 3y 4

ARGUMENTAR Y COMUNICAR
Describir situaciones del entor-
no con lenguaje matematica.
(OA d)

Comunicar el resultado de
descubrimientos de relaciones,
empleando expresiones mate-
maticas. (OA e)

Actividad 5

REPRESENTAR

Elegiry utilizar representacio-
nes pictéricasy simbélicas para
representar enunciado. (OA i)
RESOLVER PROBLEMAS
Comprobar enunciados, usando
material concreto y grafico.

(OA b)

Unidad 1 69

¢ Ellugar que tiene el cuadrado de color verde en la siguiente
serie de cuadrados que estan en un papelégrafo: Rojo, Naranja,
Verde, Azul y Amarillo.

d Los alumnos observan los siguientes animales que estan hechos
de plumavit y pegados en un mural en una hilera: un perro, un
gato, un pollo, un pato, un cerdo, un caballo, una oveja, una
tortuga y una culebra. Identifican el lugar en que esta cada uno
de ellos.

e Usando los nimeros ordinales, indican la ubicacién que tiene
cada alumno en un grupo de 3 alumnos, de acuerdo:
> al nimero de hermanos de cada alumno del grupo
> ala cantidad de tias y tios que tiene cada alumno de un grupo

4

Leen cuentos e indican el lugar en que aparecen los personajes.
Por ejemplo, en el cuento Blanca Nieves y los siete enanitos, indican
el lugar en que aparece cada uno de los siete enanitos y mencio-
nan su nombre. En el cuento Los tres chanchitos, indican el lugar
en que aparece el lobo.

5
Resuelven problemas acerca de las siguientes identificaciones:

a Observan la cantidad de cubos que hay en los circulos siguien-
tes. Completan con el lugar que tiene cada uno de los circulos
siguientes, de acuerdo a la cantidad de cubos que hay en ellos.

Lugar Lugar Lugar

b Dibujan entre 3y 10 estrellas en los circulos, de acuerdo a la
posicién que esta indicada bajo cada uno de ellos.

2° lugar 10 lugar 39 lugar




