5 .. JUEGO: ENCONTRAR VALORES
.. iUn juego! El siguiente juego consiste en averiguar el numero de cada figura,
s sabiendo qué, el total de la operacion es igual al lugar de la casilla (1°, 2°, ...). iSélo
B si encuentras el valor puedes avanzar, pues lo necesitas para la siguiente casilla y
asi podras llegar a la meta!
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