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JUEGO: COMBINACIONES Y DADOS

Este es un juego en el cual pueden participar 2 a 4 personas.

Para este juego necesitaras contar con los siguientes elementos:

- 4 dados; si no tienes dados, puedes fabricarlos tu mismo con las plantillas que se
acompafian a continuacién. Pega las plantillas sobre una cartulina, recortalas y arma los
dados.

- Cada uno de los jugadores debe elegir un color distinto y debe contar con un lapiz de
ese color.

- Unrelojyuna calculadora.

Cada jugador tiene un turno a la vez.

Combinando las cuatro operaciones basicas (adicién, sustraccion, multiplicacion y division), y
ndameros enteros que arrojen los dados (1, 2, 3, 4, 5, 6) debes llegar a alguno de los resultados
contenidos en la tabla de mas abajo.

Cuando alcances un resultado, otro jugador comprobara que la respuesta sea correcta con la
calculadora. En caso de desacuerdo, deberas consultar a la profesora, ella hara de juez y resolvera
el problema.

Si el resultado es correcto, debes marcarlo con tu color sobre la tabla.

Solo tienes 30 segundos para lanzar los dados y realizar la operacion, transcurrido ese tiempo sin
obtener el resultado pasa turno al siguiente compariero.

El tiempo maximo de juego es de 30 minutos.

Gana el jugador que mas casilleros haya logrado pintar con su color.

Ejemplo:
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Elaborado por: Beatriz Villagran Walter




