Actividades

En la secuencia hay una regularidad. Encuentra mentalmente los numeros que
van en los lugares vacios y escribelos:

890 | 880 | 870 840

Juego de cartas numéricas
Participan 4 jugadores.

Materiales:
Un mazo con 30 cartas.

Una lamina de cartulina para cada jugador(a) con 3 espacios rectangulares
para formar numeros con las cartas. Recuerda que los nimeros no pueden
tener 0 en el lugar de las centenas.

Reglas del juego:

Primera ronda: por turno, cada jugador(a) saca una carta, la mira y la ubica en un
casillero de su eleccion.

Segunda ronda: por turno, cada jugador(a) saca una carta, la mira y la ubica en
uno de los dos casilleros vacios.

Tercera ronda: por turno, cada jugador(a) saca una carta, la mira y la ubica en el
casillero vacio.

Gana quien form6 el nimero mayor.

En la siguiente tabla anota en la primera fila los nombres de los jugadores(as).
Inicia el juego con tu grupo.

En cada juego escribe debajo de cada nombre el nimero formado por el
jugador(a). Pinta el numero que formé el jugador(a) ganador(a).

Jugador(a)

Juego 1

Juego 2

Juego 3

Juego 4
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